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Courant a 



Dream, le magazine 
alternatif 



"Qui se propose de mettre en place des circuits de consommation 
juges plus adaptes a I'individu que ceux de la societe industrielle". 
Telle est la definition du terme "alternatif" donnee par le Petit 
Larousse, tel est notre nouveau leitmotiv. Face a une uniformisation 
de plus en plus doctrinaire du marche informatique, certains ressen- 
tent plus que jamais le besoin de revendiquer leurs differences. 
Utilisateurs de plates-formes AmigaOs, BeOs ou meme Linux, tous se 
reconnaissent dans la negation d'un systeme qui impose au monde 
entier une seule facon de penser : Windows 95. Parce que le systeme 
de Microsoft reste imparfait, parce qu'il pousse a la consommation 
et enfin parce que la societe de Bill Gates est a la limite de tomber 
sous le joug de la loi anti-trust americaine, cette cause est depen- 
dable. Et Dream est fier d'en etre le porte-parole. Ainsi s'explique 
notre nouvelle formule, laquelle a le double avantage de ne plus 
cantonner les Amiga'i'stes dans un monde a part. Une action vouee a 
la discretion ? Surement pas. Pour reconquerir ses parts de marche, 
Apple vient de racheter Nextstep, le plus alternatif des systemes 
d'exploitation. N'est-ce pas la la preuve que nous sommes a I'aube 
d'un changement de moeurs planetaire ? 





"Deliver yesterday, code 
today, think tomorrow" 

"Livre hier, programme 
aujourd'hui, pense 
demain" 

BSD Fortune 



PLEIN LE DOS 



Le retour 
du Dos ! 



TT^ 



Le Dos ringard ? On pense 
peut-etre ca chez Microsoft 
mais beaucoup de gens 
oublient que c'est encore un 
des systemes d'exploitation les 
plus populaires. Caldera 
OpenDos 7.01. est une version 
evoluee de Dr-Dos (done tout 
a fait compatible avec ses 
ancetres) mais dans une mou- 
ture multitache. Oui, vous 
avez bien lu, OpenDos est un 
systeme multitache ! Et ce 
n'est pas la sa seule qualite... II 
est aussi livre avec les sources ! 



Download 

open 



TODAY! 




Le Dos, dejd disponible. 

Imaginez : un systeme tout 
simple, multi-taches, modi- 
fiable et performant ! 
Developpe par Caldera inc., 
OpenDos rejoint Caldera open 
linux, une version commerciale 
de Linux. Pour plus d'infos, 
nous vous conseillons I'ar- 
ticle de Frederic Renet et 
Vincent Renardias sur 
www.pipo.com/plug/COD.h 
tml. Le Dos est mort ? Vive 
OpenDos ! 
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Courant a I tern at if 



NCROYABLE 



Un Amiga sous Linux ? 




Amiga ? Non... Linux ? Gagne 



Le rachat sans fin de I'Amiga pose un probleme de fond : la gamme 
n'est pas renovee. Le pare de machines existant se fait vieillissant et les 
developpeurs preferent partir vers d'autres plates-formes plus en vogue, 
tels le Pc, le Mac ou encore la BeBox. Resultat : I'actualite logicielle va 
decroissante. A bien y regarder, on peut difficilement mettre en cause 
I'electronique : mis a jour, I'Amiga sait calculer aussi rapidement qu'un 

Pentium (cartes 68060), afficher d'aussi belles animations qu'un Pc (cartes graphiques) et se connecter sans 
probleme a Internet (les modems sont standards). Preuve en est Shapeshifter, ce logiciel qui permet d'utili- 
ser toutes les applications du Macintosh sans ralentissement aucun. Non, le veritable responsable est autre, 
e'est le systeme d'exploitation. Interface entre les programmes et I'electronique de I'Amiga, I'AmigaOS est 
specifique. C'est par lui que les developpeurs passent quand ils realisent une application. Sans remettre en 
question son indeniable qualite, sa faiblesse est d'etre dedie a un ordinateur qui n'est, pour I'instant, plus 
vendu. Et rares sont ceux qui apprennent aujourd'hui a programmer pour AmigaOS. Deux solutions exis- 
tent. La premiere est que la majorite des utilisateurs se mettent a la programmation. Pas evident. La secon- 
de est d'ajouter un second systeme d'exploitation, plus actuel. Irrealiste ? Voire ! II est un systeme qui fonc- 
tionne sur la plupart des plates-formes, c'est Linux. II fonctionne sur stations Dec et Sun, ainsi que sur 
micro-ordinateurs Pc, Mac, Atari, BeBox et... Amiga ! Bureautique, retouche d'images, jeux 3D, toutes les 
applications modernes existent pour Linux. Pourquoi I'Amiga s'en priverait-il ? En attendant le rachat defini- 
tif, Dream prend les devants et vous propose tout un panel de nouvelles rubriques. C'est reparti ! 



INFOOU INTOX 



Un Amiga a 100 Mhz ? 



Atari ayant abandonne depuis belle lurette sa gamme d'ordinateurs St, Tt et Falcon, c'est la societe alleman- 
de Medusa system qui a repris le flambeau des micros dits "compatibles Tos" (pour Tramiel operating sys- 
tem). Or, Medusa vante en ce moment les merites de son dernier bebe, VHades, d'une maniere assez inte- 
ressante : la puissance sans le prix avec un 68060 a 100 Mhz. 100 Mhz ? Les notices techniques de 
Motorola ne font etat que des modeles de 68060 a 50, et 66 Mhz. A la rigueur, on y evoque la sortie hypo- 
thetique d'un modele a 88 Mhz, dans un avenir plus ou moins lointain. Alors, comment Medusa system 
arrive-t-il a ce miracle ? La reponse reside dans I'engouement marketing de la societe et I'enthousiasme de 
ses fans : a I'instar du 486dx2, le 68060 double sa frequence d'horloge en interne. Mais, au contraire 
d'lntel, Motorola n'a jamais pretendu que la vitesse absolue de ses microprocesseurs en etait doublee. Une 
lacune comblee par Medusa. Bref, la lecon a retenir est qu'il vaut mieux toujours se fier aux veritables don- 
nees techniques (exprimees en Specint et Specfp), plutot qu'aux chiffres donnes par une plaquette publici- 
taire. En attendant, vous pouvez toujours dire que votre Amiga 060 fonctionne a 1 00 Mhz, c'est permis. 



LAVA-MATIC 



Une 

revolution 

rechauffee 

Carl Sassenrath, architecte de 
I'Amiga OS, ancien directeur du 
developpement chez Apple et 
Viscorp et createur du langage 
Forth sur compatibles Pc entend 
bien faire encore parler de lui. 
Apres les fracas de sa demission 
chez Viscorp, cet americain au 
Curriculum vitae long d'un kilo- 
metre remue les hautes spheres 
bien pensantes de I'informa- 
tique avec ses opinions revolu- 
tionnaires. Selon lui, nous utili- 
sons aujourd'hui des ordinateurs 
monstrueusement puissants 
mais dont les performances 
brutes sont completement 
etouffees par des systemes d'ex- 
ploitation dinosauresques. II 
s'est done mis dans I'idee de 
developper un langage informa- 
tique universel, le Lava, duquel il 
tirera un systeme d'exploitation 
objet epure, le Magma OS. Bref, 
comment se faire passer pour 
un genie en reprenant les idees 
de Sun (langage Java) et de 
Be inc. (le systeme d'exploita- 
tion epure). Pour en savoir 
plus, il est possible de se 
connecter a I'adresse internet 
http://www.sassenrath.com. 



AU SUIVANT 



Apple a choisi Next 

Steve Jobs est un personnage emblematique de I'histoire de la 
micro-informatique. Co-fondateur de la societe Apple avec Steve 
Wozniak (the Woz), il participa a la creation d'Apple. Autant tete de 
mule que visionnaire, il quitta Apple en 1 985 pour fonder Next et 
construire les stations Next. Base sur un noyau Unix, leur systeme, 
NextStep, est tres robuste mais c'est surtout I'interface qui impres- 
sionne. Les elements de base sont simples : une sorte de barre des 
taches actives (comme quoi Microsoft n'a rien invente) et un lan- 
ceur d'applications (le dock). Le look du systeme est sobre et effica- 
ce, tout en tons de gris. La grande nouveaute, c'est I'utilisation du 
postscript niveau 2 pour les affichages, langage utilise par les impri- 
mantes haut de gamme. On parle de Wysirwyg : ce que vous voyez 

est REELLEMENT 
ce que vous obte- 
nez. Depuis I'arret 
de fabrication des 



GNUSTEP 

celebrates the 




Merger 




GnuStep, le NextStep gratuit. 



Une interface tres puissante. A droite, le celebre dock ! 

machines Next, la societe s'est recentree sur son systeme en deve- 
loppant une version portable : OpenStep. Entre BeOS et OpenStep, 
Apple a tranche : ce sera OpenStep. Le prochain systeme d'Apple, 
Rhapsody, integrera nombre des fonctionnalites 6' OpenStep. On a 
I'impression qu'Apple veut elaborer un melange de MacOS et 
d'Openstep. Quand on connaft les differences entre ces deux sys- 
temes, la nouvelle laisse perplexe. L'emulation logicielle proposee 
par Be semble reellement superieure. Rhapsody sera-t-il le Windows 
95 du Mac (traduisez : gloubiboulga 95) ? Pour ceux qui veulent un 
OpenStep, un vrai, sachez que la version Free software d' OpenStep, 
GnuStep est en cours de developpement. 
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C o u r a n t 





Quoi, un Linux qui ressemble a toto 95 ? Blaspheme ! 



Windows quatre-vingt- 
dix-net 

C'etait il n'y a pas si longtemps, un matin. Dans une superbe 
villa de Seattle. William C. Gates III se leve... Petit coup de bros- 
se a reluire les dents, coup de peigne auto-brosseur/secheur 
(Arg ! Encore en panne). Et puis la voila, elle, la perle rare, le 
monstre sacre... L'idee. Oui ! Le petit Bill a eu une idee, et cette 

idee c'est : "je veux Internet I". 
On n'y echappera pas, on va 
gouter de I'lnternet a toutes les 
sauces. Une nouvelle suite 
bureautique avec du web 
dedans (Office 97) et une mise 
a jour de Windows. Les nou- 
veautes ? Une integration com- 
plete du browser web de 
Microsoft, Internet exploder, 
dans le systeme. Pensez, c'est 
vachement bien, on pourra 
afficher son site favori dans le 
fond de I'ecran ! Pas de fenetre 
autour, mais comment font-ils 
? En fait, tout le bureau sera en 
Html (Hyper tordu moulinette 
language). "Eh m'sieur Bill, j'fais 
comment si j'ai pas Internet ?". 



LAJAVA-NAISE 



Java, LE langage universel 



: | - a ? I ■ 




'I 



Quattro pro en action, 
dans Netscape ! 




M.u'i ■him ne 
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A moins d'etre actuellement en orbite ou au Pole nord, on peut difficilement passer a cote de la revolu- 
tion Java qui s'annonce. Inspire du C++ dans une version moins permissive, le langage de programma- 

tion Java est independant de la machine ou du systeme d'exploita- 
tion utilise. Pour faire tourner des applications Java sur sa machine, il 
faut ce qu'on appelle une machine virtuelle qui interprete le code 
semi-compile de Java. Pour I'instant disponible sur Windows, Linux, 
Solaris ou OS/2, il est fort a parier que d'autres plates-formes seront 
bientot supportees, a commencer par I'Amiga. Java est ne par et 
pour Internet qui est le reseau de tous les systemes. Les applets Java 
rajoutent la dimension "programmation" aux 
pages web, les possibilites sont infinies et la securite 
tout a fait controlee. Au debut considerees comme 
de simples jouets, les applications et applets Java 
annoncent une veritable revolution dans I'informa- 
tique. Et la revolution est pratiquement une realite 
des aujourd'hui avec la suite bureautique Corel offi- 
ce for Java. Oui, vous avez bien lu I Une suite 
bureautique complete developpee en Java. On peut 
meme essayer une version pre-beta en la recupe- 
rant sur le site web de Corel (www.corel.com). On 
I'a essayee pour vous et on peut vous I'assurer : 
c'est une experience inoubliable ! Regardez les 
copies d'ecran : c'est une suite bureautique com- 
plete qui tourne dans Netscape I Sous Linux, elle 
fonctionne de la meme maniere qu'une application 
traditionnelle, vous avez parle de Windows killer ? 



Le free 
software 

Si vous etes novice dans le 
monde Unix/Linux, vous ne 
connaissez probablement que 
le freeware ou le shareware. Le 
Free software est assez diffe- 
rent puisque le mot free ne 




Cnu? C'est lui. 

signifie pas ici gratuit mais 
libre. Les logiciels Free softwa- 
re sont livres avec une licence 
qu'on appelle la Cnu general 
public licence (Cpf) qui est sou- 
vent incomprise. On ne peut 
pas restreindre les droits d'un 
Free software mais on peut le 
modifier car il est obligatoire 
de rendre disponible les 
sources du programme. Cela 
garantit une evolution 
constante des produits. Les 
outils sous licence Cpl les plus 
connus sont bien sur les logi- 
ciels du projet Cnu comme le 
compilateur Ccc. Notez que 
Linux, systeme d'exploitation 
complet, est lui-meme sous 
licence Cpl. 



^H 




Writ* One <i. 



*Sm 



Wordperfect, lui aussi en lava. 



La revolution est en marche ! 
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riCATOUTE HEURE 



Tickeule ? Tickay ! 



Java n'est pas le seul langage portable a la mode. Le Tel et son 
extension graphique, Tk (egalement developpes chez Sun) sont 
aussi tres en vogue. De nombreuses extensions ont ete develop- 
pees pour ameliorer le langage d'une part et son interfacage gra- 
phique d'autre part. Signalons par exemple I'extension graphique 

TiX qui apporte de nombreux 
nouveaux widgets (elements 
d'interfaces comme des bou- 
tons, des boTtes de dialogues, 



tjvdDh* G=3 



D? 



TiX, I'extension de Tk. 




Visual tel, un outil indispensable (ici sous Linux) ! 

etc.). L'extension incr Tcl/incr Tk rajoute la programmation orien- 
tee objet a un langage deja riche. Le superbe Visual td est un gene- 
rateur d'interfaces graphiques pour Tcl/Tk. Pour une fois, on ne va 
pas etre oblige de retomber en enfance et faire du Basic ! Derniere 
info, sachez que les applets Tel existe, on les nomme les Tdets 
(prononcez tickeulettes). Le site web de reference sur le sujet est : 
www.tcltk.com. 

T 



Le plan d'attaque de 
ProDad 

Dans le cadre de la conception d'un nouveau systeme d'exploita- 
tion objet, le pOS, ProDad vient de mettre au point le plan EpOS. II 
s'agit de trois bibliotheques de services offertes aux developpeurs 
suivant leurs pretentions : domaines publiques, semi-commerciales 
et commerciales. Le terme "semi-commercial" signifie qu'il s'agit 
d'applications nouvelles a but commercial, alors que commercial 
tout court signifie qu'il s'agit de I'adaptation d'un produit existant 
sous un autre systeme d'exploitation. D'ores et deja, ProDad a 
adapte au pOS deux de ses logiciels d'animation pour Amiga : 
Adorage et Animage. Rappelons que les preversions du pOS sont 
pour I'instant disponibles sur Amiga (avec la carte developpeur 
Power Pc de Phase 5), BeBox et le prototype Pios one de I'allemand 
Pios. Pour faire partie des developjpeurs enregistres aupres de 
ProDad et beneficier du plan EpOS, il suffit d'envoyer un email a 
I'adresse Internet develop@prodad.de 
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Afin d'ameliorer cette 
nouvelle formule, nous 
rermercions tous les lec- 
teurs qui voudront bien 
repondre aux quelques 
questions ci-dessous. Le 
sondage est a renvoyer a 
Dream/Sondage, 21, rue 
Notre Dame de Nazareth, 
75003 Paris. 

1. Etiez-vous lecteur de Dream 
avant ce numero ? □ oui □ non 



En pratique 

□ Plus □ Autant □ Moins 

Les sujets que je souhaiterais 
voir aborder : 



5. Avez-vous lu la "Be zone" ? 
□ oui □ non 

Si non, merci de de passer a la 
question suivante 



2. Quelle(s) machine(s) utili- Actualites 

sez-vous sous quels systemes ? □ Plus u Autant □ Moins 

Amiga En pratique 

□ sous AmigaDos □ Plus □ Autant □ Moins 

□ sous Linux Les sujets que je souhaiterais 

□ autres : voir aborder : 

Pc 

□ sous Windows 

□ sous OS2 

□ sous Linux 

□ autres : 6. Avez-vous lu la "Linux 

Mac zone" ? □ oui □ non 

□ sous MacOS Si non, merci de passer a la der- 

□ sous Linux niere question 

□ autres : 

Be Actualites 

□ sousBeOs QPIus □ Autant □ Moins 

□ autres : Jeu 

Autre machine sous autre □ Plus □ Autant □ Moins 

systeme : Labo 

□ Plus □ Autant □ Moins 

3. Si nous devions creer une En pratique 

zone pour un autre systeme, □ Plus □ Autant □ Moins 

lequel serait-ce : 

Les sujets que je souhaiterais 

4. Avez-vous lu l'"Amiga voir aborder : 

zone" ? □ oui □ non 

Si non, merci de passer a la 

question suivante 

Indiquez comment vous sou- 
haitez voir evoluer les 
rubriques : 
Actualites 

□ Plus □ Autant □ Moins 
Previews 

□ Plus □ Autant □ Moins 



Jeux 

□ Plus 
Astuces 

□ Plus 
Demos 

□ Plus 
DP 

□ Plus 
Labo 

□ Plus 



□ Autant □ Moins 



u Autant □ Moins 



□ Autant □ Moins 



U Autant □ Moins 



□ Autant □ Moins 



7. Globalement, le niveau 
technique est : 

□ trop simple 

□ parfait 

□ trop complexe 

8. Quelle note sur 20 mettriez- 
vous a cette nouvelle formule 
de Dream ? /20 

9. N'hesitez pas a nous faire 
part de vos commentaires : 



Actualites 



Petite devinette : quel 
systeme tourne sur les 
machines de At, 
Quikpak, Eagle, Silent 
paw, Pios et meme sur 
tous les Pc grace a 
Uae ? L'AmigaDos ! 
Vous I'avez bien com- 
pris, ce systeme est 
devenu, au meme titre 
que Windows, un sys- 
teme universe! qui 
peuts' adapter a 
n'importe quel hard- 
ware. Pour tous ceux 
qui pensent que I'an- 
cetre du multitache a 
une place importante 
a jouer dans le monde 
de I'informatique, 
cette "zone" est pour 
vous. Les habitues de 
I'ancienne version de 
Dream ne seront pas 
depayses : toutes les 
rubriques sont pre- 
sentes, y compris les 
exercices pratiques. 
Des exercices que 
nous ouvrons egale- 
ment a {'installation 
de Linux, histoire de 
vous permettre de 
mieux decrypter la 
Linux Zone qui vous 
concerne aussi. Bonne 
lecture et vive I'infor- 
matique alternative ! 



Carre 

Amelot 

Le Carre Amelot de La 
Rochelle (17), un habitue de 
nos colonnes, organise deux 
stages centres sur la video. Le 
premier s'interesse plus parti- 
culierement a la realisation en 
equipe et au montage analo- 
gique et s'adresse a toute per- 
sonne ayant un projet profes- 
sionnel ou personnel en video. 
Le second est oriente realisa- 
tion individuelle et montage 
virtuel sur Adobe premiere, et 
necessite une connaissance du 
montage analogique. Ces 
stages peuvent evidemment 
beneficier des dispositifs de la 
formation continue. Pour plus 
de renseignements, contactez 
le 3' oeil, Carre Amelot, a La 
Rochelle. 



HEY MR HARDWARE 



Un nouveau 
superbase 

Le 29 avril 1996, la societe Mr 
hardware aux Etats-Unis 
rachetait I'ensemble des droits 
sur Superbase a Oxxi inc. Rap- 
pelons pour les neophytes que 
Superbase est un puissant ges- 
tionnaire de bases de don- 
nees, probablement le plus 
puissant disponible sur Amiga. 
Aujourd'hui, la societe annon- 
ce I'arrivee imminente d'une 
nouvelle version de Superbase 
4 professionnel. En attendant 
d'obtenir cette nouvelle ver- 
sion pour test, Mr hardware 
souligne que la derniere ver- 
sion du logiciel (Sbase pro 
v1.30n) est disponible en 
update a un prix raisonnable 
pour tous ceux qui possedent 
des versions anterieures. 





My name is Mr. Hardware. 



Oil se former au 
Multimedia ? 

L'informatique et le multimedia vous pas- 
sionnent ? Vous voulez en faire votre 
metier, mais vous ne savez pas ou vous 
former ? L'lna (Institut national de I'au- 
diovisuel) vient de faire paraitre pour la 
troisieme annee consecutive son guide 
Ou se former au multimedia en Europe ?. 
Ce guide bilingue recense pour vous 
plus de 200 adresses d'organismes de 
formation en Europe (plus de 50 pages 
sur la France). Pour chacun d'entre eux, 
il precise les differentes formations offertes, le niveau d'entree 
requis, le nombre d'etudiants admis, le nombre d'ordinateurs a 
disposition, la date et la duree des formations ainsi que leurs prix, 
le diplome delivre et les debouches disponibles. On apprend ainsi 
que I'Amiga est une machine utilisee par le College of danish desi- 
gn (Danemark), le Kent institute of art & design (Angleterre), la 
Dutch film and television academy (Pays-Bas), I'lut de Reims, 
Polycrea (Grenoble), I'Universite de Provence (Aubagne)... 
Complet et bien concu, ce guide dispose d'un autre atout de 
taille : il est gratuit et est envoye gracieusement a toute personne 
qui en fait la demande aupres de l'lna. 



UN DE PLUS.. 



Amiga show '97 

Le samedi 3 et dimanche 4 mai 1997 de 9 a 19 heures aura lieu 
I'Amiga show 97 en Belgique. Le centre culturel Wauterbos de 
Rode Saint Genese accueillera, comme I'annee derniere, I'exposi- 
tion. Au programme : demonstrations de logiciels (musique, des- 
sin, video, 3D), vente a prix foire, zone de vente de materiel d'oc- 
casion, buffet froid (croque Liliane et assiette jacquot)... Le salon 
est organise par Digital precision. Le prix est fixe a 35 francs. Si 
vous souhaitez vendre du materiel d'occasion n'hesitez pas a reser- 
ver des maintenant une table pour moins de 1 00 francs. Les expo- 
sants professionnels peuvent d'ores et deja reserver leur stand au 
00 32 24 26 05 04. 



LS SONT FOUS CES ANGLAIS 



Les anglais en pincent 
pour les livres virtuels 

Nos amis anglais ont un petit cote excentrique qui fait tout leur 
charme. Leur nouvelle lubie, tout au moins celle de la Bibliotheque 
nationale de Londres, c'est de mettre au point des "Livres virtuels". 
II ne s'agit pas de scanner betement des pages pour les afficher a 
I'ecran, mais bel et bien d'afficher a I'ecran un livre en 3D. En 
quelques coups de doigt sur I'ecran tactile, vous faites tourner les 
pages au fil de votre lecture. Le detail qui tue, c'est qu'en fonction 
de la qualite du papier original, les "pages" auront une "resistan- 
ce" differente. L'objectif est principalement de permettre aux cher- 
cheurs britanniques de determiner s'ils ont effectivement besoin de 
tel ou tel livre et d'optimiser les demandes de pret. 
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Actualites 



LE MILLION, LE MILLION 



Quikpak seul sur les 
rangs du rachat 

Le liquidateur allemand d'Amiga technologies a confirme avoir 
recu de la societe americaine Quikpak une offre de rachat portant 
sur les immobilisations et les droits intellectuels detenus par Amiga 
technologies. Le liquidateur s'est officiellement donne jusqu'au 28 
fevrier 1997 pour evaluer I'ensemble des propositions de rachat. A 
notre connaissance, seule celle 
de Quikpak a ete deposee dans 
les temps. Deux autres societes 
auraient cependant ete tres 
interessees par la technologie 
Amiga dont un geant de I'elec- 
tronique aux Etats-Unis. De son cote Viscorp, longtemps pressenti 
comme repreneur, n'a finalement pas pu entrer dans la course au 
rachat. La Securities and exchange commission (I'equivalent de la 
Cob aux Etats-Unis) a indique officiellement que la societe n'etait 
plus en mesure de generer assez de cash flow pour respecter ses 
engagements. Resultat : le tandem Bill Buck-Rachel Velasco est 
evince de la societe. C'est Lawrence Siegel, president d'Atari cor- 
poration de 1 988 a 1 992, qui prend le relais. 



JURRASICPARK 




DinosaursROM 





La societe italienne DbLine annonce le 
DinosaursRom, un CD compose de 10 
"objets" dinosaures pour Imagine, 
Lightwave et 3D studio. Chaque dinosaure 
est constitue d'une multitude de sous- 
objets. Ces elements sont disponibles en 
haute ou basse qualite, cette derniere 
Un CD contenant 50% en moins de polygones. 

dinosauresque ! Evidemment, quelques animations 

d'exemple Avi et FIc sont disponibles. Pour ne rien gacher, une 

documentation en francais est meme fournie. 



DEMO PARTY 



Mekka/Symposium'97 

Organise par les groupes Polka brothers, Phantasm, Lego, Smash 
designs, Amable et Avena la party Mekka/Symposium '97 aura lieu 
du vendredi 28 au lundi 31 mars 1997 a Fallingbostem entre 
Hambourg et Hanovre en Allemagne. L'entree est fixee a 40 Dm, 
mais une reservation anticipee vous permettra d'economiser 5 Dm. 
La party accueillera un cybercafe, un ecran de 6x4 metres, 
quelques revendeurs, un spectacle toutes les heures, des tirages au 
sort et bien entendu les concours classiques : demos (pour Pc, 
Amiga, Atari, Acorn et C64), intro (Pc, Amiga et Atari), intro 4 Ko 
(Pc, Amiga), Jeu 32 Ko (Pc uniquement), module musical (toutes 
plates-formes et C64), graphismes (toutes plates-formes et C64), 
ANSi (toutes plates-formes), Wild (n'importe quelle machine en 
calcul temps reel). Pour tous renseignements contactez 
Gandalf/Phantasm : gandalf@blackbox.dame.de. 
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agenda 




♦ Cebit 


♦ AmiTech '97 


13-1 9 mars 1997 


25-27 avril 1997 


Hanovre, Allemagne 


Royal Djurgarden, Stockholm, 


La grande foire allemande de 


Suede 


la micro et de la biere. 


La reunion annuelle des 




vikings Amigaphiles. 


♦ Gateway amiga show 




15-16 mars 1997 


♦ Amiga show '97 


St louis, Usa 


3-4 mai 1997 


Rencontre internationale des 


Rode Saint Cenese, Belgique 


passionnes d'Amiga. 


Le rendez-vous des 




Amigamaniaques franco- 


♦ Mekka/symposium 97 


phones. 


28-31 mars 1997 




Fallingbostem, Allemagne 


♦ World of Amiga show 


Demo-party pour toutes les 


17-1 8 mai 1997 


machines. 


Novotel hotel, Londres 




Le classique du salon Amiga 


♦ Amiga show 


en Europe. 


19-20 avril 1997 




Salle du lavoir, Surgere (1 7) 


♦ Comdex 


un petit salon avec entree 


2-5 juin 1997 


gratuite. 


Atlanta, Usa 




Le salon mondial de la micro 




professionnelle. 



~FTnTiCe-~Fes try rtl-TXs tntm tion 

Tout le necessaire pour devenir rapidement creatif avec votre Amiga. Une equipe 

d'experience et un total respect de notre legislation francaise avec 100% des logiciels 

que nous disthbuons mtegralement traduits en trancais. Appelez-nous au 04.42.76.18.70. 

PCTask 4.0 VF : Tout le PC sur votre Amiga! 

Nouvelle version ENFIN DISPONIBLE. Emulateur PC 486. 
Compilation dynamique du code decuplant vraiment la Vitesse 
de PCTask3. Utilise tous vos peripheriques Amiga: memoire, CD, 
moniteur, imprimantes et les transforme en peripheriques PC. 
PCTask 4.0 VF est aujourd'hui le plus complet, rapide et fiable 
des logiciels emulateurs PC pour tout modele d'Amiga. Prix 
public: 990 FF. Appelez-nous pour nos offres de remises a 
jour si vous disposez d'une ancienne version 2.x ou 3.x. 
OctaMED Pro 6.0 VF: Le plus celebre et complet logiciel de 
musique pour votre Amiga. Version Complete & Francaise: 690 FF. 
Tutoriel OctaMED VF: Vous ne connaissez pas grand 
chose en musique? Vous souhaitez maitriser OctaMED 
rapidement? Ce tutoriel vous explique tout pas a pas avec les 
exemples sur disks et un sens pedagogique sans egal. 450 FF. 
Carte Aura VF: Donnez a votre Amiga 1200 la qualite du 
son 16 bits avec cette carte PCMCIA capable de transformer 
votre Amiga en veritable studio d'enregistrement: plus de 
60 effets speciaux parametrables et enregistrement/lecture 
direct-to-disk en 16 bits stereo. Ideale pour OctaMED. Prix 
seule: 1240 FF ou ensemble avec OctaMED Pro VF: 1590 FF. 
Vidi Amiga 24 RT Pro VF: Digitaliseur Video Ultra-Haute 
resolution: jusqu'a 1400 x 600 x 24 bits et le seul sur Amiga 
compatible a la fois S-VHS, PAL et SECAM francais. 1990 FF TTC. 
Kit C VF: Tout le necessaire dans un pack de 10 disks pour 
que vous puissiez debuter et vous perfectionner en langage C 
sur Amiga. Manuels C. Compilateurs & Utilitaires: tout a ete 
integralement traduit en trancais et est pret a I'empioi. 500 FF. 
Kit PasTEX VF: Traitement de texte scientifique sur Amiga. 
Le seul capable de sortir tout type de documents d'une qualite 
depassant le Laser-PostScript et sur toutes imprimantes. 500 FF. 
Modem Tutoriel VF: Pour regler tous problemes soft ou 
hard avec votre modem. Tous les softs en VF inclus. 250 FF. 



Gestion Obligatoire: 40 FF 

Option Recommande: + 30 FF 



F.F.D: 3 Hue A. France 13220 Chateauneuf-les-Martigue 

IVIM-ax 2411/24: U4.42.76.1S.70. MinitH: 3615 'l-TI) 



Actualites 



▲ Guildhall leisure va 
remettre sur le march* 
d'anciens logiciels de 
Microprose ! 

Le dernier tit re Amiga de 
Microprose, Colonization, 
remonte a /'an dernier, et la 
plupart des litres Microprose 
pour Amiga sont aujourd'hui 
introuvables... Devant cet etat de 
fait, Guildhall leisure a passe un 
accord avec Microprose pour 
remettre sur le marche lOjeux 
parmi les plus connus de la 
marque. On devrait done bientot 
pouvoir se procurer de grands 
classiques comme B It ', Ufo, FI9, 
Colonization, Fill A, Dogfight... 
Mieux encore, Guildhall leisure 
serait en poutparlers avec 
Electronic arts a fin de ressortir 
Fif a soccer. Theme park, Wing 
commander... Une belle 
inititialive qui permettra aux 
nouveaux Amigai'stes de 
de'couvrir les grands classiques a 
faible prix. 



T Vitepro ferme 
boutique 

Apres Ram et Alma le mois 
dernier, e'estau tourde Vitepro 
de mettre la cle sous la porte. 




L 'A4000 devient Power. 



MON AMIGA AU CANADA 



Computer fest report 

Computer fest, un salon 
canadien pour lequel 
I'Amiga occupe une place 
importante s'est deroule au 
debut du mois de Janvier. 
Plusieurs constructeurs du 
monde de I'Amiga presen- 
taient leurs produits. Chez 
Phase 5, deux Amiga 4000 
tournaient sous une carte 
equipee a la fois d'un 
PowerPC 604e a 200 Mhz et d'un 68060. Le principe de ces deux 
processeurs en parallele permet aux developpeurs de travailler plus 
facilement le portage des applications du 68000 au Ppc. De plus, il 
permet aux fanatiques de continuer a utiliser leurs anciennes appli- 
cations Amiga tout en beneficiant de I'ouverture au Ppc. Le prix 
d'une telle carte (Ppc604eH 60 Mhz et 68040/40 Mhz) devrait 
avoisiner celui d'une carte Cyberstorm. II semblerait que des nego- 
ciations soient en cours avec Newtek pour que les premieres appli- 
cations Ppc Amiga voient le jour. QuikPak etait egalement present 
et partageait son stand avec ComSpec. La societe americaine, 
desormais bien placee dans la course pour le rachat de I'Amiga, 
presentait deux nouveaux Amiga : l'AS050 et YA4060. L'Amiga 
5050, dont nous vous parlions dans le dernier numero est une 
machine accueillant a la fois une carte mere Amiga et une carte 
mere Pc grace au systeme Siamese. Ce systeme etait presente par 
son createur, Paul Nolan, egalement developpeur de Photogenics. 
L'Amiga 4060 est, comme son nom I'indique, un Amiga 4000 equi- 
pe d'une carte 68060 cadencee a 40 Mhz. Signalons enfin la pre- 
sence de Newtek, Scala et Nova design qui presentaient leurs pro- 
duits a cote de bon nombre de distributeurs qui ecoulaient des 
stocks de jeux et de logiciels divers d'occasion. 



PIWATES ABABOWR 



Faux Pc task 




Quasar distribution, I'editeur de Pc task en 
Australie, nous informe que des versions 
contrefaites de Pc task 4 et ses mises a jour 
seraient vendues sur le marche fran^ais. Afin 
de verifier que vous avez bien acquis une 
version originale du logiciel, il convient de verifier les elements sui- 
vants : la disquette du logiciel doit etre ornee d'une etiquette auto- 
collante plastifiee avec les mentions suivantes : Pc task version 4, 80 
486 software emulation for the Amiga computer, copyright 1992- 
1996 © Chris Hames. Le logo de I'auteur (un moniteur sur Amiga 
devorant un Pc) fait face au texte. Le numero de serie (a 5 chiffres) 
du logiciel doit etre ecrit sur le rabat de 1'etiquette. Le meme 
numero doit figurer dans le manuel. Signalons enfin que toute 
mise a jour doit couter moins de 300 francs port compris, ceci 
etant le prix maximum impose par I'auteur. Les personnes pensant 
avoir achete des versions falsifiees de Pc task 4 ou de ses mises a 
jour sont invitees a se mettre en raport avec Duchet computers 
(Angleterre) ou avec Quasar distribution (dans les manuels origi- 
naux, les coordonnees de I'editeur figurent en page 47 et sur la 
couverture). 



• Sid se developpe 

Depuis le 15 fevrier, la societe SI 
diffusion a ouvert de nouveaux 
points de ventes dedies a r Amiga a 
Schiltigheim (67 J. Si le numero de 
telephone ne change pas (merc't 
France telecom), le magasin se 
trouve desormais 140 Route de 
Bischwiller, tandis que pour les 
ventes par correspondance, ilvous 
faudra ecrire au 6 rue d'Obernai. 

• Mise a jour Storm C 

Le Storm C 2.0 (nouvelle version) 
est disponible chez Adfi. 11 dispose 
d'une nouvelle interface ARexx, 
d'une ouverture (bientot disponible) 
vers la plate-forme Power Pc, d'un 
nouvel editeur de texte (dont 
GoldEd 4 version francaise), d'un 
afftneur de fonction, d'un 
desassembleur... Jusqu 'au 10 avril, 
la mise a jour est 100 francs moins 
chere. 

• L'Amiga a la tele 

l^e 9 Janvier sur Arte, lors d'un 
reportage sur une demo-party, la 
"codeuse" Clary e'tait longuement 
interviewee a propos de I'Amiga. 
Elle a bien entendu van te les 
merites du multitdche de la 
machine. Un mois, plus lard, le 8 
fevrier, e'est remission Microkids 
sur France 3 qui diffusait un 
reportage sur I'Amiga avec d la elf 
une interview d'un des redacteurs 
de Dream. Qui a dit que I'Amiga 
n' e'tait plus une machine 
mediatique ? 

' Topolino 

Im societe allemande Steffen Raach 
vient de mettre au point le boitier 
Topolino. Branche sur le port 
souris de voire Amiga, ce boitier 
accueille n 'importe quelle souris du 
monde Pc (en particulier les souris 
aux normes Microsoft). Le boitier 
de 3x5 cm est en fait un 
convertisseur de signaux Amiga/Pc. 
II en resulte que n 'importe quelle 
souris fonctionne avec n 'importe 
quelle aplication sans reglage ni 
drivers. A vous les souris a 10 
boutons, les tract-balls, les souris a 
infra-rouge et tutti quanti ! 



DREAM - N°38 - MARS 1 997 



DUCHET COMPUTERS 

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - Angleterre 
Tel: 00 44 1291 625 780 (8h a 19 h lundi samedi) Fax: 00 44 1291 627 046 (24h/24) 

Ligne telephonique directs en francais MINITE L 3616 AZERTY rubrique DUC 



FOURNISSEZ-VOUS DIRECTEMENT EN ANGLETERRE.' 

NOUS NE PROPOSONS JAMAIS DES ARTICLES QUI N'EXISTENT PAS OU QUE NOUS NAVONS PAS EN INVENTAIRE 
DU MATERIEL AMIGA DISPONIBLE (Prix en Francs Francais, T.T.C. port compris) 



Interface PCMCIA SCSI2 Hisoft SQUIRREL (A6OO/AI200) 395 F 

Interface PCMCIA SCSI2 Hisoft SURF SQUIRREL (A 1200) 645 F 

TECHNO SOUND TURBO 2 stereo (F) Compatible AMIPHONE TCP 285 F 

Adaptateur pour brancher les manettes analogues PC sur AMIGA: 45F - les 2: 80 F 
HOUSSE AMIGA 500/600/ 1 200 (PRECISEZ SVP) 25 F - 3 pour 50 F 

Lecteur EXTERNE (Mec. SONY / port d'extension) pour TOUS Amigas 425 F 

Carte MAGNUM extension RAM A 1 200 - 8 Mo maximum - Fournie 0ko 375 F 
Circuk CIA 8520 PLCC 391078-01 pourAI20O I45F 

Lecteur interne Amiga 600 285 F - 2 pour 500 F 

COPIEUR "HARD": XCOPY PRO + Interface 



Cable Perltel (2m) AMIGA: 95 F - 2 pour ISO F 

QUADRUPLEUR de MANETTES: 50 F - 4 pour 150 F 

KIT de transfert de fichiers AMIGA < = > PC (doc. F) 120 F 

SOURIS CD 32 ou AMIGA (precise* SVP) 125 F - 2 pour 220 F 
able NULL MODEM multistandard 5m: 145 F- 10m: 165 F 
SMD-100 SCSI VIDEOCD MPEG DECODER 1695 F 

Carte AURA 1 2bit/ 1 6bit PCMCIA (A600/A 1 200) 595 f 

Lecteur interne Amiga 500 285 F - 2 pour 500 F 

Lecteur interne Amiga 1200 285 F - 2 pour 500 F 

CYCLONE (doc en frangais) 250 F 



TTC Port compris 



PC TASK 4: 625 F 

Version complete muitilingue sur ecran: FRANCAIS /Anglais /Allemand 
disquettes commerciales originales + manuel original complet 

(Processeur 68020 -ou mieux- requis) 

******************************************************** 

Mise a jour PC TASK 4 si vous possedez PC TASK 3. 1 ou 3.2 (ou tout n° fantaisiste superior) 

275 F TTC port compris 

S.V.P. envoyez-nous vos disquettes originales 3. 1 , 3.2 etc... comme preuve d'achat 
elles vous seront retournees (intactes!) avec votre mise a jour PC TASK 4 



w,M - w -" ww 



— 



PROGICIELS AMIGA DISPONIBLES (Prix en Francs 


Francais, T.T.C. port comprlj) 








AmiFile SAFE PRO 2.4+ (F) 365 F 


DICE C Compiler 3.2 (avec manuels sur disk) 


325 F 


DIRECTORY OPUS 5.5 


375 F 


AmiFile SAFE USER 2.4+ (F) 1 75 F 


G.F.A. BASIC 3.51 (avec m3nuel technique de 420 pages) 


95 F 


PC TASK 3. 1 


375 F 


TERMITE 245 F 


DEVPAC 3.14 (demiere version officielle de Hisoft) 


395 F 


BLITZ BASIC 2. 1 


175 F 


TERMITE TCP 295 F 


HISOFT BASIC 2 (demiere version officielle de Hisoft) 


395 F 


INTOS 


95 F 


DISKSALV 4 245 F 


NET at WEB (Contieni IBROWSE 1.02+ version complete) 


275 F 


GP FAX (demiere version) 


325 F 


HISPEED PASCAL Mai** aM 525 F 


IBROWSE -version 1.02 + complete- contient MUI 3.6 + 


225 F 


PHOTON PAINT 2.01 


95 F 



DE NOMBREUX JEUX AMIGA SONT REVENUS EN STOCK ! (Prix T.T.C. port compris): 



ALIEN BREED 3D2 Killing Grounds 


2ISF 


Evolution HUMANS 3 (F) A 1200 


95 F 


NIGHTHAWK F-l 17 A 2.0 -v 3.0 


85 F 


STARLORD (Mlcroprose) 


85 F 


APIDYA(F) -lauf A4000- 


40F 


EXILE -A 1200 


95 F 


ODYSSEY 


95 F 


STAR TREK 25TH (F) • A 1200 


95 F 


B- 17 FLYING FORTRESS -5OO/60O-I 15 F 


EXILE - A 600 


95 F 


PGA GOLF EURO TOUR -A 1200 


45 F 


STRIP POT -A 1 200- (Erotlque) 


45 F 


BLACK CRYPT 


1 I0F 


F- 1 9 STEALTH FIGHTER A50O/200O 


1 IS F 


PLAYER MANAGER 2 (ANCO) 


95 F 


SUPER SKIDMARKS 


95 F 


BLITZKREIG (WARGAME) 


45 F 


FEARS -A 1200 


95 F 


POPULOUS ♦ DATA 


95 F 


SUPER LEAGUE MANAGER 


75 F 


BLOODNET(F)- A 1200 


1 10 F 


FIELDS OF GLORY (WB 2 + ) 


95 F 


POPULOUS 2 


1 15 F 


SUPER LEAGUE MANAGER AI200 


75 F 


BRUTAL PAWS OF FURY (F) 


45 F 


FIELDS OF GLORY A 1200 


95 F 


POWER DRIVE (F) 


35 F 


Super street fighter 2 turbo a 1 20C 


95 F 


BUBBLE « SQUEAK -A 1200 


65 F 


GLOOM 2 DELUXE -A 1200 


75 F 


POWERMONGER + OATA -A500/600- 


95 F 


SUPER TENNIS CHAMPION 


75 F 


BUBBLE S SQUEAK -A 600 


65 F 


GUARDIAN -A 1200 


65 F 


PROJECT X 


65 F 


THEME PARK -A 1200 


1 15 F 


COLONIZATION (F) 


II5F 


HEIMDALL (F| -WB 2 


40F 


REALMS 


95 F 


THEME PARK A 600 


1 15 F 


CIVILIZATION 


95 F 


HEIMDALL 2 (F) A5OO/6O0 


75 F 


ROAD RASH 


85 F 


TURNING POINTS -A S00- 


55 F 


COALA - A 600 


95 F 


The IMMORTAL 


95 F 


SHAQFU-A 1200- 


60 F 


U.F.O. (A 600) 


115 F 


COALA • AGA 


95 F 


lr»ossi8it Mission 2025 (vf) AI200 85 F 


SKELETON KREW (F) - A 1200 


75 F 


U.F.O. (A 1200) 


1 15 F 


DESERT STRIKE 


85 F 


JAMES POND 2 (F)-A 1200 


35 F 


SKIDMARKS + DATA AGA 


60 F 


VIRTUAL KARTING -A 1200 (F) 


95 F 


DOGFIGHT (F) (Mlcroprose) 


85 F 


LEGENDS -AGA- A 1200/4000 (F) 


9SF 


SLAM TILT (F) - A 1200 


145 F 


WATCH TOWER (F) -A 1200 


95 F 


DUNE 2 


95 F 


MINSKIES (TETRIS 02/97) 


125 F 


SPACE QUEST 4 (Doc F.) 


75 F 


WHITE DEATH (WARGAME) 


45 F 


DUNGEON MASTER 2 (F) AI200 


95 F 


NAPOLEONICS A 500 


65 F 


SPACE HULK 


95 F 


WORMS 


1 15 F 


ELITE 2 (Version Francihe) 


125 F 


NASCAR CHALLENGE -A 500- 


45 F 


SPECIAL FORCES (Mlcroprose) 


85 F 


XTREME RACING -A 1200- 


75 F 


EUROLEAGUE MANAGER 


125 F 


NICK FALDO GOLF 


35 F 


SPERIS LEGACY (F) -A 1200 


125 F 


Xtreme Racing AGA: 2 DATA DISKS 55 F 



SELECTION AMIGA CD 32 (Prix T.T.C 


. pore compris): 












AKIRA 


50 F 


EVOLUTION HUMANS 3 (F) 


95 F 


LAST NINJA 3 


35 F 


STRIP POT (trotioue) 


50 F 


ALFRED CHICKEN (F) 


35 F 


EXILE 


75 F 


LEGENDS (F) 


95 F 


SUPER LEAGUE MANAGER 


75 F 


BRUTAL PAWS OF FURY (F) 


50 F 


FEARS 


85 F 


LIBERATION CAPTIVE 2 


70 F 


SUPER SKIDMARKS 


75 F 


BUBBLE U SQUEAK 


75 F 


FIRE K ICE (F) 


75 F 


LOST VIKINGS (F) 


75 F 


TOTAL CARNAGE (F) 


65 F 


CASTLES 2 


65 F 


GLOOM 


85 F 


MARVIN MARVELLOUS 


45 F 


VITAL LIGHT (F) 


45 F 


CHAOS ENGINE (F) 


60 F 


GUARDIAN 


75 F 


PINBALL ILLUSIONS 


65 F 


American Heritage Encyclopedia 


45 F 


CLOCKWISER 


60 F 


GUINESS BOOK OF RECORDS 2 


75 F 


PREMIERE (F) 


65 F 


WORMS (F) 


125 F 


DRAGONSTONE 


60 F 


HUMANS 1 + HUMANS 2 


45 F 


ROAD KILL 


65 F 


WEMBLEY INT. SOCCER 


50 F 



Pour un envoi immedlat d'articles cl-dessus (reglement par carte Internationale VISA/ EUR0CAR0): telephonez-nous (pas da panlque, notre personnel est FRANCAIS). 
ou faxez votre commande signee avec details de votre carte bancalre. Par Minitel: 3616 AZERTY puis DUC. Ou redigez (EN FRANCAIS SVP) sur papier libre et joignez 
votre reglement Nous acceptons les cheques or dlnaires francais. les cheques La Poste Francais, les cartes Internationales VISA et EUROCARD, mandats international (ou 
Eurocheque en sterling si vous navez pas de chequler Francais). Notre catalogue complet vous est envoye -gratultement- avec votre premiere commande. 
Si vous desirez recevolr un catalogue COMPLET afin de faire votre cholx, ecrivez-vous en FRANCAIS SVP et joignez 6 timbres a 3 F F ou 4 C.R.I.; precisez votre 
configuration exacte, ou nous ne pourrons pas donner suite a votre demande. TRANSACTION minimum 100 FF 



Nous envoyons aussi par avion -et sans aucun supplement de frais de port- les produits ci-dessus 
vers la SUISSE, les DOM TOM et aux francophones du MONDE ENTIER. 



MARS 1997 - Stock et prlx valables pour la dur^e de publication du magazine • Toute commande est consideree comme ferme. 



Zoom 



Amie, le pro 

Voila maintenant pres de 1 3 ans qu'Amie, le pro de 
rinformatique, surfe sur la vague des systemes : 8 bits, 
16 bits, 32 bits... Amie a tout fait et tout vu. 
Aujourd'hui, le magasin parisien dispose probablement 
de la plus grande surface dediee a 1'Amiga en France : le 
passionne pourra y trouver pres de 2000 references. 




Un grand choix 
pour les passionnes. 



C'est au deuxieme etage -en pleine renova- 
tion- de sa boutique du Boulevard Voltaire, 
que le maTtre des lieux, Monsieur 
Ajzenberg, nous a recu. Flashback sur ses premiers 
pas et ceux de I'Amiga en France. 

Dream : quand avez-vous cree Amie ? 
Daniel Ajzenberg : la societe a ete creee en 1984. 
Au depart nous faisions uniquement de I'Oric. Tres 
rapidement nous nous sommes ouverts au Vic 20 
puis au C64, a I'Amstrad... C'etait la grande 
epoque des passionnes. 

Dream : quel est votre premier souvenir de I'Amiga ? 
D.A. : le premier Amiga qu'on nous a presente 
etait bien entendu un Amiga 1000. C'etait une ver- 
sion americaine en 110 volts avec un enorme 
transformateur. Cela m'a paru etre une revolution. 
Nous avons decide de le distribuer. A I'epoque 
nous avons vendu le premier Amiga 1000 a 21 900 
francs. C'est une jeune femme qui nous I'a achete. 
Elle passe encore de temps en temps. J'ai compris 
a ce moment la que pour que I'Amiga devienne un 
veritable succes, il fallait le vendre avec un envi- 
ronnement : comme il n'y avait rien en France, 
nous avons importe des produits directement 
d'Angleterre et des Usa. 

D : lorsque I'Amiga 500 est sorti, cela a ete un veri- 
table succes ? 

D.A. : cela avait deja bien commence lorsqu'on a 

pu vendre V Amiga 
1000 autour de 12 
000 francs. Quand 
Y Amiga 500 est arri- 
ve, on a vendu pres 
de 200 pieces par 
s e m a i n e . A 
I'epoque, les jeux 
sortaient au rythme 
de 2 a 3 nouveautes 
par jour. 



D : qu'en est-il des 
autres machines ? 
D.A. : I' Amiga 2000 
a ete un sacre phe- 




La boutique parisienne d'Amie. 



nomene : au depart c'etait une machine tres elitis- 
ts qui interessait surtout les professionnels pour la 
video par exemple. C'etait une machine plus 
ouverte que V Amiga 500 dans laquelle on pouvait 
mettre des extensions. Un jour avec Commodore 
nous avons decide de faire une campagne pour 
relancer V Amiga 2000 : nous avons decide de faire 
chuter son prix afin de le mettre a la portee du 
grand public. Cela a ete un succes phenomenal. 
Nous avons alors vendu presque autant & Amiga 
2000 que & Amiga 500. 

Ensuite V Amiga 500+ a eu une vie ephemere, de 
meme que le 600. La veritable revolution a ete 
I' Amiga 1200. Des sa sortie, nous avons ete sub- 
merges de demandes. Quand a V Amiga 4000, 
nous en avons fait assez peu. 

D : quand les choses ont-elles commence a decliner ? 
D.A. : c'etait I'annee de la guerre du Golfe. En fait, 
juste avant, lorsque Commodore a eu la mauvaise 
idee de commercialiser ses machines en grandes 
surfaces. Les prix ont ete massacres, nous avons 
ete submerges d'appels techniques parce que les 
grands surfaces ne pouvaient pas assurer correcte- 
ment le Sav des machines. 

D : quelle est votre activite aujourd'hui ? 
D.A. : dans notre boutique, nous offrons aux pas- 
sionnes tout I'environnement de I'Amiga : nous 
faisons du hardware, un peu de soft professionnel, 
beaucoup de jeux neufs et d'occasion. Nous 
avons a peu pres 2000 references et nous avons 
des arrivages de I'etranger tres regulierement. 
Nous faisons egalement du Sav sur toute la 
gamme, sauf sur les moniteurs. Signalons que 
nous faisons egalement du Pc, de la Playstation, 
de la Saturn... bref tout ce qui tourne autour du 
jeu video. J'en parle parce que dans la boutique, 
le rayon Pc et Amiga occupent le meme espace. 
Au debut cela a choque les utilisateurs, mais 
desormais, ils sont plutot satisfaits de ce principe 
car beaucoup d'entre eux ont les deux systemes. 

D : comment voyez vous evoluer les choses pour 
I'Amiga ? 

D.A. : tout depend du racheteur. Si Quikpak 
reprend I'Amiga, nous avons toutes les raisons 
d'etre optimistes car ce sont des gens qui connais- 
sent la machine. Ils ont en plus des produits nou- 
veaux en preparation. Si la machine n'est pas 
relancee, nous resterons le temps qu'il faudra 
pour fournir des logiciels et des peripheriques a 
ceux qui sont deja equipes. 

D : pensez-vous que I'Amiga peut retrouver une 
place sur le marche de la micro ? 
D.A. : si on presente I'Amiga comme un systeme 
elististe, la machine est vouee a I'echec. On ne 
peut relancer la machine que par le grand public. 
Une machine a moins de 5000 francs aura une 
place sur le marche, quitte a ce qu'elle sorte avec 
le double systeme Dos/AmigaDos. 
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Hors serie PC Team n°2 

special musique 



sans 
fausses. 

notes 



39 F - 116 pages 

En kiosque le 15 fevrier, 
avec un CD-Rom 



AU SOMMAIRE 

- Initiation au MIDI, 
a I'audio-numerique... 

- Tout sur les cartes son, 

les cartes MIDI, les home-studio 

- Logiciels : arrangeurs, 
sequenceurs, montage audio-numerique, 

editeurs de fichiers sons 

- Internet et la musique 

- Rubriques pratiques 

- Des interviews de personnalites 
du monde musical... 



am 



Auroraworks 

Les jeux multi joueurs par Internet et 
pour Amiga sont sur le point de 
debarquer... Premier en vue des cotes, 
Zone 99, un jeu de reflexion-action qui 
reveille des souvenirs ! 




Viens gouter de mon lance-flammes. 



h, les temps heroiques des pre- 
mieres consoles de jeux... Et tout 
particulierement V Atari 2600 Vcs, 
avec ses jeux de raquettes, d'avions et de 
chars... Oui, de chars. Ceux qui s'affron- 
taient en duel dans une sorte de labyrinthe 
avec des obus ricochants... Et bien c'est un 
jeu un peu du meme genre, mais nette- 
ment ameliore, qu'Auroraworks est en train 
de fignoler. 
Dans Zone 99, jusqu'a 
quatre joueurs pour- 
ront done s'affronter 
dans des arenes a 
bord de chars futu- 
ristes, mais si taper sur 
vos amis n'est pas 
votre tasse de the, 
vous pourrez jouer en 
equipe. Dans ce cas 
de figure, inutile de 
massacrer vos petits 
camarades pour pas- 
ser au niveau suivant. 
En trouvant des 

indices, vous pourrez 

les. resoudre des enigmes, 




99 zones avant d'en voir le bout. 



acheter des armes supplementaires, et eli- 
miner les boss de fin de niveau. Un proto- 
cole Tcp/lp devrait etre ajoute, pour vous 
permettre de jouer a plusieurs par Internet. 
Vous arriverez peut-etre a voir la Zone 99... 
Techniquement parlant, on devrait pouvoir 
monter a 48 images/seconde sur les 
grosses configurations et Zone 99 necessi- 
tera un Amiga Aga pour fonctionner. 
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Prevu pour : Amiga ACA 



Fields of battle 



Bevelstone product 

Les jeux de strategic se font rares sur 
Amiga. Mais parfois, nous avons de 
bonne surprises... La preuve I 

i vous reviez de prendre en main la 
destinee d'une ou plusieurs des 
'grandes nations ayant pris part a la 
Grande guerre, vous en aurez bientot I'oc- 
casion dans Fields of battle, un wargame 
de type plateau auquel Bevelstone pro- 
duct met la derniere touche. Vous pourrez 





6 nations dans la tourmente. 

ainsi choisir votre camp (allies ou axe), 
puis la ou les nations que vous voulez din- 
ger. Au total, ce sont 6 nations qui com- 
battent, permettant a 
un maximum de 6 
joueurs humains de 
reecrire I'Histoire. 
Si, en premier lieu, 
vous devrez decider 
des orientations stra- 
tegiques des pays 
sous votre coupe 
(developper d'abord 
infrastructure routie- 
re et ferroviaire, ou 
plutot les reseaux 
d'espionnage ou de 
sabotage par 
exemple...), vous 




Cerez vous-meme les combats. 

aurez egalement a guider vos troupes lors 
des combats dans des fenetres de jeu spe- 
cifiques. Les nations controlees par I'ordi- 
nateur seront pour leur part guidees par 
une intelligence artificielle basee sur un 
reseau neuronal, dont on nous affirme 
qu'elle donnera du fil a retordre meme 
aux meilleurs strateges. 
Tres complet, dote de plusieurs scenarios 
(au moins 8) et d'un editeur de "mis- 
sions", Fields of battle s'annonce comme 
un des futurs classiques du wargame. 
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Un wargamestrategique tres complet. 



Prevu pour : Amiga ACA 
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Black blade design 
Pour promouvoir un createur de 
paysages en 3D temps reel, Black 
blade design n 'a pas hesite a se lancer 
dans le developpement dun 
simulateur de vol. Pour le plus grand 
plaisir de nos yeux. 



lack blade design, une societe de 
developpement italienne, est en 
train de finaliser un simulateur de 
vol en 3D temps reel pour demontrer les 
capacites d'un autre de ces produits, 3dTis, 
un generateur de paysages en 3D. 
Du point de vue de la simulation, vous 
aurez droit a un chasseur a reaction futuris- 
te, equipe de toute une ribambelle d'armes 
plus destructrices et meurtrieres les unes 
que les autres, et vous devrez reussir des 
missions de differents types (interdiction, 
attaque au sol...)- En bref, rien de bien 
nouveau... Du cote moteur, par contre, 
c'est veritablement revolutionnaire, avec 
des paysages generes en 3D temps reel, 



mappes, avec des objets statiques ray-tra- 
ces... Tout simplement superbe ! 
Evidemment, de grosses machines seront 
necessaires pour faire tourner le tout : 
minimum un 68030 Aga pour avoir droit a 
5,5 malheureuses images par seconde en 
resolution maximale (320x240x256 cou- 




Paysages et objets en 3D mappee. 




Et en temps reel.. 



leurs au pixel pres). Mais il sera possible de 
monter a plus de 50 images/seconde avec 
un 68060/50 equipe d'une CyberCraphix. 
Pas de protocole Internet prevu pour ['ins- 
tant, mais Black blade affirme y penser 
serieusement. Un pari technologique done, 
mais qui a toutes les chances d'aboutir... 



Dommage 
que les captures soient mauvaises. 
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Prevu pour : Amiga AGA 



M A 



VOTRE SPECIALISTE 

Dream vous propose de 
participer a cette nouvelle 
rubrique Dream Market. 
Particuliers, clubs, associa- 
tions, boutiques, PME... 
Cette rubrique est pour 
vous. 

390 F. H.T. le pave 
en couleur ! 

Renseignements : Valerie 

Ambrosio au 

01.48.87.60.11 




AMIGA 
IS STILL ALIVE ! 

AMIGA 1200 &4000T 060 « 

JEUX pour A500/A600 tout a 89 

JEUXpourA1200apartirde 129 

CD ROMs a partir de 50 

Disquettes MANGA (n°1 a 250) 15 

CYBERVISION 64 3D 4Mo 1 990 

CYBERSTORM '060 MK II 4950 

BLIZZARD 1260 3990 

DISQUETTES DD neuves x50 110 

SUPERSERIE Int. A1200 520 

BP 404 ■ 63109 ROMAGNAT Cedex I 

Fax 

E-Mail: voxel@goules.nat.fr 



rrcm games 

9 rue Duwez, 7500 Tournai, Belqique I 

Tel/Fax : 069 226546 (Belgique) 

0032 69226546 (France) 

A1200 Desktop Pack...99FF/599FB 

Banshee AlZOO VF...85FF/499FB 

Capital Punishment. .249FF/1499FB | 

"Oiaos Engine 2...235FF/1399FB* ' 

Dune II EF 119FF/699FB 

•Enigma A6A...185FF/1099FB* 

Legends EF ASA...119FF/699FB 

Slam Tilt ASA NF...199FF/1199FB 

Syndicate EF 119FF/699FB 

Universe VF 85FF/499FB 

XP8 219 FF/ 1299 FB 

VF = version f rangaise integrale 

NF = manuel en franca is 

EF = jeu en francais al'ecran 

AGA = jeu pour I 'Amiga 1200 

Port : 30FF/100FB pour 1 jeu 
35F/120FB pr 2 - 40F/140FB pr 3 

Envoi en Colissimo (24H / 48H) 
D'autres titres sont disponibles 
Contactez-nous pour plus d'infos 




AMIGA & BREST 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 

SOUTIEN TECHNIQUE 

DEPOT / VENTE 

1, me Dupemi, Z9Z00 BREST 
tel. : 02.98.46.98.24 

fax : 02.98.3311 06 



36 15 FRANCE MICRO 



MAC, PC, AMIGA, ATARI 

Consoles Portables 
Logiciels 



iat/vente de M 
d'occasion. 
+ de 10.500 off res a - 70"? 



Particuliers Soldeurs Grc 



Vente Achat Echange 



8 Mo de RAM 350 

CD ROM 8X 790 

Disque Dur 1 Go 1190 

Tower A1 200 1590 

Scanner A4+Scanquix 2190 



M<t> 



,i, IDEAL 

"Mr P reduction: 



Le Specialiste det _ 
Multimedia professions 
souhaite bonne c 
nouvelle I 

Conception ■ Realisation 

Bornes ■ TV Locales 

CD-Rom - Animations A. G. 

salons- seminaires... 

-0-3D-MULTIMEDIAINTERNET 

Tel.: 03.86.91.17.00 
Fax: 03.86.91.1 7 J2 

e-mail : iilralprod u infonir.fr 



ACM PRODUCTIONS 

Blizzard 1248 : 2198 

Blizzard 1268 : 3898 

Blizzard 2868 : 4798 

Picasso IV : 3198 

Tour Infinitiv : 1998 

Genlock Neptun : 4998 

Genlock Sirius2 : 6998 

SIMM GVP 4 Mo : 698 

CD-ROM 8x : 758 

DraCo 68868 : 24498 

DraCo Motion : 18998 



ARTECIH, CANON©, 
Electronic Desisn®^ 
JVC©, Macro SysteMlil, 
hase5©,VillaareTroniclZ 



MSD multimedia 



20 rue du li novemDt 
42100 Saint Etrenne 
tel 77 41 64 14 
fax 77 41 61 29 



8, rue des Vergers 

57898 PORCELETTE 

Tel. : 83.87.93.53.61 
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Burnout 



Vulcan 

Les developpeurs renouent 
avec le "gameplay", et ce 
n'est pas pour nous 
deplaire... 



L 



es sports du futur seront violents ! 
Dans Burnout, les gladiateurs sont 
de retour, mais cette fois, ils sont a 




Utilise/ le terrain a votre avantage 



bord de vehicules un peu bizarres qui 
ont une facheuse tendance a se transfor- 
mer en boules de feu... Bien evidem- 
ment, vous faites partie de ces sportifs 
hors normes. 
Mieux que la boxe 
Dans la version de base de Burnout, vous 
avez droit a quatre vehicules et a quatre 
arenes differentes. Les parties se derou- 
lent en plusieurs manches par arene, et 
le but du jeu, vous I'aurez compris, est 
d'etre le dernier survi- 
vant de chaque manche. 
Pour eliminer vos adver- 
saires, il suffit de leur 
rentrer dedans pour 
reduire leurs boucliers 
jusqu'a ce qu'ils explo- 
sent. A vous de le faire 
judicieusement pour evi- 
ter d'exploser avant eux 
! Chaque arene est diffe- 
rente des autres tant par 
ses graphismes que par 
ses caracteristiques. La 
premiere n'est ni plus ni 
moins qu'une sorte de 
ring hexagonal dont les 
bords vous propulsent a 





'*7am< 




L 'arene la plus. . . 




. . . delicate I 

la facon d'un bumper de flipper : effica- 
ce pour gagner de la vitesse, mais diffici- 
le a controler ! Deux autres arenes circu- 
lates sont egalement proposees. L'une 
d'entre elles n'a pas de "cordes" et si 
vous allez trop pres du bord, vous ris- 
quez la mort immediate. Mort immedia- 
te que vous encourez egalement si vous 
vous retrouvez empale sur un des pics 
qui bordent la troisieme arene... Enfin, la 
quatrieme arene ressemble a un beignet 
americain. Vous savez, ceux qui ont un 
trou au milieu... 
Le nerf de la guerre 
Un peu comme dans les courses de voi- 
tures, vous gagnez plus ou moins d'ar- 
gent selon votre position a la fin d'un 
round. Vous pouvez ainsi, au fil des 
manches, ameliorer votre vehicule en lui 
ajoutant des barres de protection, des 
boucliers supplementaires, etc. Si vous 
jouez agressivement, vous pouvez choisir 
des options plus guerrieres : turbo pour 
expulser vos adversaires hors des rings, 




Laissez-les s'arranger entre eux. 



Les pointes sont synonymes de mort 
instantanee. 
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missiles a tete chercheuse, "brouillard"... 
Non seulement les vehicules sont diffe- 
rents au depart, chacun ayant une masse 
et des caracteristiques differentes (lourd 
et lent, rapide et leger, disposant ou non 
d'une marche arriere, plus maniable, 
etc.), mais avec les options de personna- 
lisation, vous pouvez vraiment vous 
"construire" I'auto-tamponneuse de vos 
reves. Et c'est indispensable si vous vou- 



tomber dans le gouffre qui s'ouvre 
devant vos reacteurs de sustentation ! 
Rassurez-vous, on joue sans y penser, et 
on s'enerve rapidement sur le joystick 
qui ne repond pas assez vite. 
Evolutif 

Facile a comprendre, facile a prendre en 
main et tres divertissant, Burnout com- 
mence plutot bien. L'autre grand atout 
de Burnout, c'est qu'il est evolutif. Si 




Des reflexes et 

lez tirer la quintessence de Burnout... en 

y jouant a plusieurs ! 

Quatre sur la meme machine 

En effet, meme si vos adversaires ordina- 
teurs ne sont pas completement idiots, 
allant meme jusqu'a se liguer si vous etes 
trop fort, vous apprendrez rapidement a 
en venir a bout. Heureusement, et 
Burnout est pense a cet effet, vous pou- 
vez jouer a quatre sur la meme machine. 
Pour peu que vous disposiez de suffisam- 
ment de manettes et d'un adaptateur 
pour le port parallele... Dans ces condi- 
tions, vous et vos amis risquez bien de 
plus rien faire d'autre que de vous ren- 
trer dedans, dans tous les sens du terme. 
C'est d'autant plus vrai qu'en plus des 
classiques "combats" en arene, vous 
aurez de temps en temps droit a des 
niveaux bonus, dans lesquels vos reflexes 
et vos nerfs d'acier seront mis a rude 
epreuve. Dans certains, il faut etre le pre- 
mier a accelerer quand le feu passe au 
vert, et dans d'autres, il faut etre le der- 
nier a freiner. En evitant, il va de soi, de 
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du sang-froid... 

pour I'instant vous n'avez acces qu'a 
quatre vehicules et a quatre arenes, dans 
un futur tres proche, des disquettes d'ex- 
tension devraient etre disponibles qui 
vous permettront de choisir votre vehi- 
cule parmi 30, et vos arenes parmi 99... 
Un editeur d'arenes est egalement en 
chantier. Tout n'est malheureusement 
pas aussi rose, et quelques petits defauts 
viennent handicaper ce soft sinon bien 
sympathique. Tout d'abord, il vous faut 




Evolutif. 

un Amiga Aga et au minimum 6 Mo de 
Ram... Et meme ainsi, Burnout n'est pas 
exempt de bugs. Ensuite, il n'est pas 
possible de jouer au clavier et il faut 
copier puis decompacter le jeu manuelle- 
ment sur le disque dur. Enfin, et c'est 
certainement le plus gros defaut, Burnout 
n'est pas localise. Bien sur, ce n'est pas 
tres important pour jouer, mais pour 
I'installation... 

Cem 



Amiga Aga 6Mo de Ram 



Act lon/Ref lext Ion 



GRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de joueurs : 1 a 4 



Installable sur DD : obllgatoire 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 7 



Disponlble sur : 




Un p'tit coup de pouce 



Comme c'est souvent le cas, la connaissance des adversaires et du terrain s'avere 
primordiale. Ainsi, faites attention et utilisez sans restriction les zones de mort 
instantanee. Dans bon nombre de cas, laissez vos adversaires se rentrer dedans avant de 
vous joindre a la melee. Vous sauverez peut-etre ainsi LE bouclier qui fera la difference. 
Remarquez comme vos adversaires se liguent contre vous quand vous avez trop souvent 
gagne... Et faites comme eux I Des qu'un de vos adversaires commence a prendre 
I'avantage, debrouillez-vous pour I'eliminer en premier. II ne pourra alors plus accumuler 
beaucoup d'argent et vous conserverez I'avantage. Si votre vehicule ne dispose pas 
d'emblee de la marche arriere, achetez-la rapidement. Vous pourrez ainsi vous extirper 
rapidement de situations dangereuses. 



1 



J e u x 



Tommy gun 




Mutation software 

Operation wolf revisite a la 
sauce legumes mutants, voila 
qui promet... 



Ialheureusement, la transformation 
de Rambo en super-tomate ne 
s'est pas faite sans douleur... 
Tommy gun est un jeu simple, voire simplissi- 
me, dans lequel vous incarnez une tomate 
surarmee dont le but est de delivrer la terre 
de mechants extra-terrestres. 
Je ne suis pas un ]us de tomate ! 
L'action se deroule dans cinq niveaux en 
scrolling horizontal (ca alterne : de gauche a 
droite, puis de droite a gauche, etc.), et vous 
deplacez, a I'aide de la manette, votre viseur 
a I'ecran. Ce qui a egalement pour effet de 
changer Tommy de place. De nombreux 
mechants (carottes, pingouins, requins, per- 
roquets...) sont la pour vous empecher d'ar- 
river a vos fins, a savoir eliminer les cinq boss 
de fin de niveau (et qui varient d'un gros 
citron cracheur de glaces a une creature de 
Roswell en soucoupe). Pour vous en sortir, 
vous disposez d'une mitraillette, de gre- 
nades (des super-bombes qui eliminent tous 
les mechants d'un ecran), et il vous faudra 
liberer des tomates enfermees dans des 



cages et recuperer des bonus caches. Les 
tomates liberees vous montreront leur grati- 
tude en vous fournissant de nouvelles gre- 
nades, des boucliers, des vies supplemen- 
taires, des trousses de secours ou encore des 
munitions (qui s'epuisent vite). Certaines 
caisses renferment egalement des bonus 
indispensables a votre survie... Classique. 
Deux c'est mieux qu'un 
Le petit plus, c'est que vous pouvez jouer a 
deux en meme temps. Votre coequipier 
incarne alors Big cheese, une grande tranche 



vous pouvez eviter le coup ou non... 
Pourquoi diable est-il alors necessaire de voir 
a I'ecran tant le viseur que le personnage ? 
Pourquoi tant de haine 

Bien que le principe de base soit tres clas- 
sique, Tommy gun n'est pas un mauvais jeu. 
Dote de graphismes agreables, relativement 
bien anime et pas trop difficile, il fait partie 
de ces "petits" jeux que Ton peut mettre 
entre toutes les mains, meme celles des plus 
jeunes. II est juste dommage que I'on en 
vienne a bout un peu trop rapidement et 
sans vraiment comprendre comment eviter 
les tirs ennemis (que I'on ne voit pas a 
I'ecran, rappelons-le...). En clair, rien d'im- 
pressionnant, et meme les enfants risquent 
de trouver Tommy amusant seulement un 
court laps de temps. Pourquoi de bonnes 




Cinq niveaux, c'est court ! 

d'emmental (ou de gruyere, on ne sait pas 
trop) qui dispose des memes caracteristiques 
que vous. Genial, non ? Non, et principale- 
ment parce que vous ne verrez pas a I'ecran 
les tirs de vos adversaires... S'il est clairement 
visible qu'ils tirent, impossible de savoir si 




La tele rend dingue... 

idees sont-elles parfois si mal servies ? Enfin, 
il a au moins quelques avantages : il fonc- 
tionne sur tous les Amiga, il n'est pas trop 
cher (environ 120 francs) et il suffit de le 
mettre dans le lecteur au demarrage de la 
machine pour le lancer. 

Gem 



Tous les AMIGA 



Arcade 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs ; 1 a 2 



Installable sur DD : non 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 1 



Dlsponlble sur : 



Le boss de fin de niveau : un perroquet pirate. 
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NF=Notice Francaise 



'Piemten, Tft&cl 0%cC&t 



VF=Version Francaise 



3D Construction Kit 99 

A320 APPROACH TRAINER 99 

ALIEN BREED 3D 2 

Archer Macleans Pool 99 

Assassins Games — 

B17 FLYING FORTRESS 129 

Badlands Pete 49 

Base Jumpers 99 

Birds of Prey 129 

Black Crypt 109 

BLITZ BASIC V2.1 189 

Bravo Romeo Delta 89 

BREATHLESS 

BubbanStix 49 

BUBBLE & SQUEAK 79 

Budokan 129 

Cannon Fodder 139 

Championship Manager 2 199 

CHAOS ENGINE 69 

CHAOS ENGINE 2 199 

CHUCK ROCK 

Clockwiser 99 

Club Football The Manager 79 

CLUB & COUNTRY 79 

COALA — 

COLONISATION 1 29 

Corporation 49 

Cosmic Spacehead 99 

COVERGIRL POKER 79 

Craft for AMOS 199 

Demomaniac 179 

Desert Strike 99 

DOGFIGHT 89 

DRAGONSTONE 49 

DUNE 1 OU 2 129 

ENIGMA 

Epic 129 

European Champions 89 

Exile 79 

Exile Data Disk 59 

Extreme Racing — 

Extreme Racing Data Disk — 

F117A 89 

F19 STEALTH FIGHTER 129 

F29 129 

Fantasy Manager 99 

Fears — 

FIELDS OF GLORY 129 

Fire & Ice — 

Fire Force — 

Football Glory 99 

FOOTBALL MASTERS 169 

Football Statistician Pro 149 

FORMULA ONE MASTERS 169 

Gearworks 79 

GFL Championship Football 49 

GLOBAL EFFECT 

GLOOM 

GLOOM DELUXE 79 

GUARDIAN 

Hanna Barbera Animation 99 

Hard Nova 89 

Heimdall 49 

Helter Skelter 129 

HUMANS 3 

HYPERDOME 49 

Immortal 89 

Impossible Mission 2025 89 

Indianapolis 500 129 

International One Day Cricket 49 

IntOS 99 

Jack Nicklaus Designer Clip Art 99 

JET STRIKE 

Jimmy White's Snooker 129 

JOHN BARNES 

John Madden Football 129 

KGB 129 

Kid Pix 129 

LAST NINJA 3 

LEGENDS 

Lure Of The Temptress 129 

Magic Boy 129 

Manhunter "San Francisco" 129 

Marvens Marvellous Adventures — 

MEAN ARENAS 

MEDIEVAL WARRIORS 49 

Morph 

MULTI MEDIA EXPERIENCE 249 

MYTH 

NAPOLEONICS 79 

Naughty Ones — 

NECROMANTICS 

NINE LIVES 49 

Odyssey 99 

On The Ball League Edition — 

Oriental Games 99 

OVER THE NET 49 

PGA European tour 

PGA Tour Golf 129 

PLAYER MANAGER 2 EXTRA 

PINBALL FANTASIES 

PINBALL ILLUSIONS 

PINBALL MANIA 

PINBALL PRELUDE 199 

Populous 8 Promised Lands 129 

Populous 2 + 129 

PowerBase V 3.5 129 

Powerdrive 99 

Powergames — 

Powermonger & Data Disk 129 

Premiere 49 

Premier Manager Multi Edit System .... 119 
Pushover 99 



199 
99 



209 
79 



79 
79 
129 



— NF 

49 NF 
79 



NF 
NF 



79 




59 




49 


-- 


79 







89 




H9 




49 


99 





79 


49 
79 




79 


79 


VF 
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109 


NF 



99 
49 



49 
89 



99 
99 



99 NF 
49 



99 
219 



129 

NF 

129 NF 
129 NF 

NF 

199 



129 
129 



229 NF 
79 



129 NF 
49 NF 



129 
199 



79 
79 
149 



NF 

49 



Reach for the Skies 129 — 

Realms 109 

Rise of the Robots 129 

Risky Woods 109 

ROAD KILL — 79 

Road Rash 109 

RUGBY LEAGUE COACH 79 

SENS WORLD OF SOCCER 96/97 169 

Sensible World of Soccer 96/97 D/Disk79 - — 

Shuttle 129 

SIMON THE SORCEROR 1 129 129 

SKELETON KREW 49 

Skidmarks 79 

Skitchin 199 199 

SLAMTILT 199 

Sleepwalker 99 99 

SOCCER KID 

Soccer Stars 96 229 

Soccer Team Manager 129 — 

Space Hulk 129 

SPECIAL FORCES 89 

Speedball2 

Speris Legacy — 199 

Star Crusader — 149 

STARLORD 89 

Steve Davis Snooker 49 — 

Streetfighter 2 209 

Strike Fleet 109 — 

Star Fighter 199 

Strip Pot — - 79 

Stun Runner 99 

Subversion 49 

Super League Manager 79 79 

Super Skidmarks 79 

Super Streettighter 2 Turbo 149 

SUPER TENNIS CHAMP 79 

SUPER TENNIS CHAMP 2 D/D 59 

Supremacy 129 

Subversion 89 

Syndicate 129 — 

TEST MATCH CRICKET 49 

The Games 109 — 

Torvak 49 

TOTAL CARNAGE 49 

TOTAL FOOTBALL 129 

Touring Car Challenge 179 

TREBLE CHAMPIONS 2 49 

TRIPLE ACTION 2 49 

TROLLS 

TURBO PACK 3 49 

TURBO TRAX 199 

Turning Points 129 

UFO 1 29 

UNIVERSE 49 

Virtual Karting — 129 

VITAL LIGHT 

WATCH TOWER 1 29 

Wembley International Soccer — 49 

Wembley Rugby League 79 

White Death 49 

Wing Commander 129 

Winning Tactics-Kick Off 2 69 

Wizkid 129 - — 

Woffchild 49 - — 

WORLD CLASS RUGBY 95 49 

World of Football 199 - — 

WORLD GOLF 129 

WORLD OF SOCCER 49 

WORLDS AT WAR 49 

WORMS 99 99 

WORMS DIRETORS CUT 1 89 

Wreckers 39 

XP 8 1 99 

ZeeWolf 2 - Wild Fire 229 

Zool 2 89 



JOYSTICKS . 
.CCESSOIRES 



4 Player Joystick Adapteur 49 

ADAPTEUR POUR ANALOG JOYSTICK 59 

Cable d'extension pour Joystick 59 

CH Flightstick (Analog) (AAn) 299 

Competition Pro Xtra Clear Joystick 109 

Cruiser Joystick 79 

Diviseur Automatique pour Joystick/Souris 149 

Gravis Analog Joystick (AAN) 199 

JUPITER JOYSTICK 79 

MEGA MOUSE 400 DPI 109 

Souris 300 dpi 2 Touches 109 

Souris 400 dpi 2 Touches 149 

Souris 400 dpi 3 Touches 169 

Mousemat 39 

Joystick Y Splitter (Doubleur de Joystick) 59 

LOGIC 3 ACTION PAD JT164 99 

Logic 3 Delta Ray Autofire JY156 109 

Logic 3 Logipad JT160 119 

QUICKJOY PEDALS SV129 99 

QUICKJOY TURBO 2 SV124 99 

Screenbeat 3 Enceintes Preamplifiees SB203 129 

Screenbeat 4 Enceintes Preamplifiees SB240 119 

Screenbeat 5 Enceintes Preamplifiees SB204 119 

Screenbeat 25 Encientes Preamphlifiees 199 

Screenbeat Pro 50 Enceintes SB250 299 

Screenbeat RCA Adapteur Cable 19 

Screenbeat Prise 79 

Zipstick Super Pro Autofire Joystick 109 



89 NF 

NF 

59 
NF 

49 



NF 
NF 



AMIGA CDROM 



Amiga Tools 3 249 

Amiga Utilities 2 199 

AMINET SET 1 OU 2 249 

Aminet 7,8.9,10.1 1 ou12 149 



Aminet 94-02 99 

Amos CD 199 

Animations 199 

Artwork Colour 99 

C-64 Sensations 199 

CD Boot 329 

CD Write 329 

Clip Art 99 

FreshFonts 1 or 2 199 

Fonts 99 

Gateway 99 

Giga Graphics 249 

Gold Fish 1 ou 2 249 

Graphics Sensations 129 

Hottest 4 99 

Hottest 6 149 

Illusions In 30 49 

Inter Base 79 

Interoffice 129 

Inter Spread 79 

Inter Talk 79 

Inter World 79 

Network CD 2 149 

Meeting Pearls 3 99 

Multimedia Toolkit 2 249 

Professional Fonts & Clipart 99 

Professional IFF & PCX Library 199 

Professional Utilities 1-1500 199 

Octamed8 249 

Sound Library* GRX Library 199 

Textures 1 329 

The Beauty Of Chaos 99 

The Colour Library 99 

The Light Rom 1 or 2 329 

The Light Works 249 

UPD Gold 249 

World Of Clipart 99 

World Of GIF 99 

World Of Photo 99 

World Of Sound 99 

Adult Sensations 199 

Asian Dream Girls 1 ou 2 169 

Asian Pleasures 1 ou 2 or 3 ou 4 169 

Coloreds & Asians 99 

European Dream Girls 1 ou 2 ou 3 169 

Hot Pie 99 

Hot Spot Women 1 ou 2 ou 3 179 

NAUGHTY ONES 39 

Oriental Fantasies 1 ou 2 ou 3 159 

Photo Studio 169 

Pixels of Passion 1 ou 2 179 

Scandanavian Cover Girls 1 ou 2 ou 3 179 

Sexy Sensations 199 

Women From Lesbos 2 159 

World Of Pinups Vol 1 99 

World Of Pinups Vol 2 109 

BUSINESS 

B001 A-Gene (1 meg) 12 

B002 Business Card Maker 12 

B003 Database Master 12 

B004 Ami Cash 12 

B005 Amibase Prof 12 

B006 600 Business Letters 12 

B008 PC Task 12 

B011 A-gragh 12 

B01 3 Analytic ALC 25 

B015 Stock Analyst 12 

B017 Budgets VI. 34 12 

EDUCATIEFS 

E002 The Bible (4 Disks) 49 

E003 World Databank 12 

E005 Astronomy 12 

E006 Total Concepts 12 

E007 Bank Talk 12 

E008 Dunks DTP 12 

E009 Colour The Alphabet 12 

E010 The Highway Code 12 

E011 Junior Maths 12 

E012 Electronic Train Set (1 MEG) 12 

E013 Learn & PLay 1 12 

E014 Learn & Play 2 12 

E015 Treasure Hunt 12 

E016 Wraithed One 12 

E017 Story Land 2 12 

E018Wotitsname 12 

E019 Speak & Spell 12 

CULTURELS 

C002 Label Designer 12 

C003 Super Fonts 12 

C004 Mobed 12 

C005 Deluxe Paint Tutor 12 

C006 Shadow Demo Maker 12 

C009 Lllinois Labels 12 

C01 1 Word Power 12 

C012 Font Farm 12 

C013 Wine Maker 12 

C014 Assassins 12 

C01 6 Garden Designer 12 

C017 X Beat 12 

UTILITAIRES 

U003 The Workshop 12 

U008 Asteroid 12 

U010 Autograph 12 

U014 Panasonic Printer Driver 12 

U015 H.P. Printer Dnver 12 

U016 Seikosha Pnnter Driver 12 

U017 Cannon & Citizen Pnnter Driver 12 

U019lmploderV4.00 12 

U020 Bad Format 12 



DOMAINE PUBLIC 



U021 Amiga Beginners Guilde 12 

U022 Better Bench V1.2 12 

U023 De-grader 500 600 1200 12 

U024 Extermm-8 Virus Killer 12 

U028 Action Replay For The 600 12 

U029 Amiga Tutorial 12 

U030 A.C.E.S Database 12 

U031 Abases vt 33 12 

U038 Number Pad For 600 12 

U039 Calorie Base 12 

U040 J R Comm 12 

U041 Race Raptor 12 

U042 Pools Pools V2 12 

U043 Training Log 12 

U044Mastie Niblick 12 

U045D-Solve 12 

U047ReloKickv1.4 12 

U048 Procad Electroid 12 

U049 Dividends Winner 12 

U050OddsOn 12 

U052 Essential Virus Kilter 12 

U053 Soccer League 12 

U054 TERM V 4.0. 38. 

U055 Virus Checker V 7.18 12 

DEMOS & RAVE 

D001 Night Breed 12 

D002 Iron Maiden Slideshow 12 

D003 Good Morning Vietnam 12 

D004 Creep Show 12 

D005 Fracion Horror Show 12 

D006 Total Recall Slideshow 12 

D007 Evil Dead (1 meg) 12 

D008 Batman Cartoon 12 

D009 Robocop 12 

D010 Viz Slideshow 12 

D01 1 Not The 9 o clock News 12 

D012 Raider Of The Lost Ark 12 

D013 Predator Demo 12 

D014 Safe Sex 12 

D015 Stealthy 2 (1 meg) 12 

D016 Jimi Hendnx Slideshow 12 

D018Holsten Pils 12 

D019 Popeye Meets The Beach Boys 12 

D021 Moonwalker Demo 12 

D022 Mike Tyson (1 meg) 12 

D024 Terminator 12 

D026 Life Of Brain 12 

D027 The Garfield Slideshow 12 

D028 Teenage Turtles Slideshow 12 

D029 WWF Slideshow 12 

D030The Gathering GFX 12 

D041 Enterprise Leaving Dock 12 

D042 Girls ol Sport 12 

D043The Run (1 meg) 12 

D046 How To Skin A Cat 12 

D047 Calendar Girls 12 

D049 Techno Warrior 12 

D050 Jesus Loves Acid 12 

D052 Rave Length 12 

MUSIOUE 

M028 Pink Floyd The Wall Remix 12 

M029 No Limits 25 

M030Cybernex 12 

M031 Motiv-8 12 

M032 Sound Track Sampler (4 disks) 49 

M033 Sound Effects 12 

JEUX 

G014Zalycon 25 

G015 Earth Invaders 12 

G01 7 Mayhem 12 

G018 The Fun House 12 

G019 Amos Games 12 

G020 Games Galore 12 

G021 Quadrix (pal only) 12 

G022 Buzzard 12 

G023 Break Out 12 

G024 Demolition Mission 12 

G025 Lady Bug (not 600 or 1200) 12 

G026 Depth Charge 12 

G028Tetren 12 

G029Dual 12 

G032 Relayer 12 

G034 Top Secret 12 

G035 Flagcatcher 12 

G036Wizwar 12 

G037 Battlements 12 

G038 Calculus Combat 12 

G039Blob 12 

G040 Sector 12 

G041 Gush 12 

G042 Smurf Hunt 12 

G044 Quiz Master 4 Editor 12 

G045 Revenge Ol The Mutant Camels 12 

G047 White Knight 12 

G048 Wibble World Giddy 12 

G051 Atiantis 12 

G054 Iron Clads (not 1200) 25 

G055 Wizars Wars 12 

G056 Fortress (demo) 12 

G057 Neighbours Adventure 25 

SIMULATIONS SPORTS 

SP001 Top Of The League 12 

SP002 Scottish Football Manager 12 

SP003 18th Hole 25 

SP004 Mr.Men Olympics 25 

SP005 Slamball 12 

SP006 Strikeball 12 

SP007 Amos Cricket 12 

SIMULATIONS 

SM001 5 Simulation Games (not 1200) 12 

SM002 Return To Earth 12 

SM003 Napoleonic Warfare Sim v5 12 

SM004 Wheel of Fortune (not 1200) 12 

SM006 Sub Attack 12 

SM007 Roulette 12 

SM009 Micro Market 12 

SM010 Strategic Games 12 
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Monkey island, la $oluce (2/2> 



La suite et fin de ce difficile 
jeu de Lucasarts. 

Achetez une boisson de couleur jaune et 
une bleue, melangez pour faire une verte, 
le patron vous offrira une paille folle pour 
boire. Retournez voir le maitre du crachat 
et utilisez la paille sur le cocktail vert, cra- 
chez, recommencez mais attendre que le 
foulard de la dame s'envole, vous gagne- 
rez et vous recuperez une plaque de bron- 
ze, allez la vendre a I'antiquaire en insis- 
tant et il vous donnera 6000 pieces de 8. 
Allez ensuite a la bibliotheque et prenez le 
livre Desastre, les plus importantes epaves 
de notre siede. Lisez ce livre et mettez bien 
les coordonnees du singe fou. Retournez a 
booty et allez voir le capitaine Kate, affre- 
tez-lui son bateau pour 6000 pieces de 8. 
Indiquez-lui les coordonnees et plongez 
lorsque vous etes au bon endroit. Sous 
I'eau, arrachez la figue de proue du singe 
fou et utilisez I'ancre pour remonter. Allez 
au magasin d'antiquite et donnez la proue 
au vendeur contre le 2' morceaux de 
carte. Allez sur Phatt et entrez dans une 
petite ruelle a cote de la bibliotheque. 
Attendez que le 1" joueur joue et suivez - 
le. Observez ce qu'il fait et frappez 
comme lui a la porte, demandez le pro- 
chain numero, on vous montrera 2 signes, 
donnez toujours le 1". Ensuite, retournez a 
la roue et jouez avec le numero. Prenez 
I'invitation (le reste est inutile pour la suite 
de I'aventure). Allez au magasin de cos- 
tumes donner votre invitation au couturier 
en echange dune robe. Allez vers la pres- 
qu'Tle et donner I'invitation. Enfilez votre 
costume. Allez sur le cote du manoir, ren- 
trez dans la cuisine et essayez de prendre 
le poisson. Vous serez chasse de la cuisine. 
En sortant, tentez de prendre la poubelle, 
ce qui va fortement irriter le cuisinier qui 
va vous poursuivre, faites un tour de la 
maison et entrez dans la cuisine pour 
voler le poisson. Entrez ensuite dans le 
manoir et prenez la troisieme partie de la 
carte, puis sortez. Essayez de vous enfuir, 
le jardinier et le chien vous en empeche- 
ront et vous conduiront a Elaine Marley. 
Parlez-lui le plus gentiment possible, elle 
lancera le morceau de carte par la fenetre. 
Avant de sortir, prenez la rame sur le mur. 
Sortez du manoir et essayez de ramasser 
la carte que le vent poussera jusqu'aux 
falaises. Attrapez le chien. Allez sur Phatt, 
engagez la conversation avec le pecheur 
et pariez la canne a peche. Donnez-lui 



votre poisson et retournez sur les falaises. 
Utilisez votre canne a peche pour avoir le 
bout de la carte, mais un oiseau viendra 
vous la prendre. Suivez I'oiseau qui vous 
amenera au gros arbre. Prenez la planche 
dans un des trous. Montez sur la rame. 
Elle se casse et vous faites un reve. A votre 
reveil, tout ce que vous aurez vu sera mar- 
que sur le papier du crachat. Allez mainte- 
nant chez le menuisier et donnez-lui la 
rame pour qu'il la retape et qu'elle soit 
plus solide. Retournez au gros arbre et uti- 
lisez la rame sur le premier trou et la 
planche sur le deuxieme, montez sur la 
planche et enlevez la rame. Replacez-la 
sur le troisieme trou et ainsi de suite. 
Ensuite arrive en haut de I'arbre, entrez 
dans la cabane et prenez le telescope. 
Retournez chez I'antiquaire et achetez le 
panneau sur le mur, remarquez le crochet 
que vous avez laisse sur le mur et accro- 
chez-y le sac de graine pour perroquet. Le 
perroquet va detourner son regard et vous 
pourrez acheter le miroir. Allez sur Scabb 
et utilisez la banane sur le metronome 
pour prendre le singe. Allez sur Phatt et 
collez le prospectus avec la tete du capita- 
ne Kate sur votre avis de recherche. Allez 
sur le bateau et revenez sur I'fle Phatt, le 
capitaine Kate sera en etat d'arrestation, 
allez le delivrer avec la clef et prenez son 
enveloppe contenant une bouteille de 
"smili-grog". Allez maintenant a la chute 
d'eau et utilisez le singe sur la pompe, 
I'eau s'arretera de couler en laissant un 
passage beant a la place de la cascade. 
Entrez a I'interieur, marchez le long des 
tunnels, cela vous menera au coofage. 
Entrez dans la maison et pariez au pirate, 
acceptez le defi et voyez ce qui se passe. 
Recommencez apres votre defaite mais 
cette fois, profitez qu'il ait le dos tourne 
pour vider votre tasse contre I'arbre et 
remplacez le breuvage par le smili-grog. 
Cette fois, vous serez gagnant. Allez a la 
porte cachee et appuyez sur la brique, 
vous tomberez tout droit dans un tunnel. 
Faites-le de nouveau mais auparavant, 
ouvrez la fenetre, mettez le miroir dans un 
cadre vide a I'interieur de la maison et 
posez le telescope sur la statue grotesque. 
Les rayons de soleil feront un trou dans la 
brique. Poussez la brique de nouveau et 
regardez le squelette prenez-lui le 4' mor- 
ceaux de carte. Allez sur Phatt a la biblio- 
theque et prenez la lentille de la maquette 
du phare, donnez-la a Wally le carto- 
graphy et tendez-lui la carte. II vous don- 




V 
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nera une liste de course pour lui au marais 
de Mojo. Prenez le sac de Juju et regardez 
a I'interieur : il y a une bombe d'amour et 
des allumettes. Retournez chez Wally, qui 
vient juste d'etre capture par Lechuck. 
Retournez dans les marais et entrez dans 
la grosse boTte qui apparaft. Marchez a 
droite vous trouverez beaucoup de signes. 
Ne vous dirigez pas encore vers ces der- 
niers et continuez tout de suite a droite 
pour pariez a Wally. Revenez aux signes 
sur les murs et cette fois entrez dans le 
tunnel de derriere. Regardez le morceau 
de papier avec le crachat et poussez les 
os. Vous devrez le faire quatre fois et 
chaque fois utiliser les vers. Vous devrez 
trouver une immense porte, que vous 
ouvrez aussitot. Prenez la clef de la prison, 
c'est un piege et vous serez suspendu au- 
dessus d'un fut acide. Vous ne pourrez 
rien faire sauf utiliser votre bouche avec la 
paille et la mixture pour cracher. Crachez 
plusieurs fois a droite de I'ecran sur I'espe- 
ce de bouclier en peau de bete, jusqu'a ce 
que vous reussissiez a eteindre la bougie. 
Dans le noir, craquez une allumette. 
Pariez a Termite pendant tres longtemps 
pour avoir la reponse. II y a beaucoup de 
chose sur la plage : le levier, le verre de 
Martini, utilisez le verre ocean, utilisez-le 
ensuite sur I'alambic pour obtenir de I'eau 
distillee. Ramassez aussi la bouteille et uti- 
lisez-la sur le rocher pour briser. Ouvrez le 
baril pour avoir le gateau, donnez-le au 
perroquet et notez ce qu'il vous dit. Entrez 
dans la jungle, allez a gauche en suivant 
tout le chemin jusqu'au gros arbre. 
Utilisez la bouteille cassee sur le sac sus- 
pendu dans I'arbre, prenez la boite de bis- 
cuits, utilisez-les avec I'eau distillee pour 
obtenir 2 biscuits. Allez a I'etang (a droite 
3 fois), prenez la dynamite. 
Suivez la direction indiquee par le perro- 
quet, vous devriez retrouver le perroquet 
la-bas, donnez-lui un autre biscuit et sui- 
vez-le. Donnez-lui le dernier biscuit et il 
vous donnera la direction du grand X. 
Utilisez la pelle sur le grand X, puis la 
dynamite et les allumettes sur le trou. 
Utilisez ensuite le levier sur la corde pour 
les assembler, puis le resultat sur les tiges 
de metal tordue et regardez ce qui se 
passe. Dans le noir, cherchez I'interrup- 
teur, allumez : Lechuck est la !! Essayer de 
vous familiariser avec la topographie de 
chaque salle car il vous faudra agir vite. 
Dans I'infirmerie, prenez les gants de chi- 
rurgien dans la poubelle, le crane et la 
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seringue hypodermique dans I'armoire. 
Dans la piece pleine de boites, ouvrez 
toutes celles que vous pourrez et prenez la 
poupee vaudou, la biere, le ballon. Dans 
n'importe quelle piece, des que Lechuck 
arrive, donnez-lui le mouchoir blanc, il 
vous le rendra tres gluant. Dans la piece 
avec la machine a grog cassee, utilisez le 






retour de monnaie et attendez Lechuck 
pour lui voler son slip. Profitez-en pour 
gonfler le ballon et les gants avec la bou- 
teille d'helium. Cela vous rendra plus 
leger, vous pourrez done prendre I'ascen- 
seur mais attendez Lechuck pour lui coin- 
cer la barbe dans la porte. Recuperez les 
poils et fabriquez des maintenant la pou- 







pee vaudou de Lechuck en mettant dans 
le sac de Juju la poupee, la barbe, le slip, 
le mouchoir use, et le crane. Redescendez 
pour trouver Lechuck et utilisez la 
seringue sur la poupee en sa presence. 
Poursuivez-le et recommencez encore une 
fois. Vous avez gagne. 

Merci a Remy. B. de la Ferte Alois 
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Desert strike 




Voila un moyen un peu tastidieux, mais 
efficace, d'economiser de I'essence... 
Toutes les deux ou trois secondes, mettez 
le jeu en pause (F10)... Ainsi, votre machi- 
ne n'aura jamais le temps de comptabiliser 
I'essence qu'elle doit vous retirer. Bon, bien 
sur, ce n'est a utiliser que lorsque vous en 
etes a votre derniere vie et que vous ris- 
quez de vous crasher par manque d'essen- 
ce. Sinon, e'est vraiment penible... 

Slamtilt 

Si vous voulez avoir cinq billes, il suffit de 
taper "longplay" a I'ecran pendant que la 
table de votre choix defile a I'ecran. Un 
message vous indiquera que le cheat-mode 
est active. 



Pushover 

La cigale et la fourmi... Vous connaissez les 
codes des niveaux 90 a 96 ? Non, et bien 
les voila : 28671, 28259, 26111, 26623, 
25599, 25087, 08703. 




Quand vous en etes a I'ecran Asteroides, 
appuyez sur la touche Entree, puis tapez 
Loadsadosh (pour avoir plein d'argent), 
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Widget (pour avoir tous les plans), Iceman 
(pour bloquer tous les asteroides) ou enco- 
re Skyscraper (pour construire tous les bati- 
ments de facon instantanee, comme le 
cafe). 

Valhalla 3 - Fortress of Eve 

|uste histoire de vous permettre de pro- 
gresser un peu, voici les codes des trois 
premiers niveaux : 1) Maham, 2) Tiuit, et 
3) Tohut. Amusez-vous bien. 



Messages in a bottle 



Les questions des desesperes 

Dune 2 (38-01) 

Herve aime bien les Atreides, mais se pose 
une question : comment peut-on contrer 
les attaques simultanees de I'Empereur, des 
Ordos et des Harkonnen au dernier niveau 
quand on est Atreides ? Sans tricher en fai- 
sant des sauvegardes tout le temps, bien 
evidemment. 

Darkmere (38-02) 

Herve le Dark toujours, qui voudrait savoir 
comment battre le dragon... Les petits ne 
cessent de reapparaitre et de venir lui mor- 
diller les talons, et il ne peut pas frapper la 
mere. 

Whale's voyage (38-03) 




■lit 

JP bloque des le debut du jeu... Apres avoir 
recupere le coeur, il remonte dans le vais- 
seau chercher le module reducteur. 
Lorsqu'il redescend, un de ses personnages 
meurt, et il ne trouve pas Jack... Desespoir. 

Cadaver (38-04) 

Lors de la quete du calice, JP n'arrive pas a 
ouvrir la porte une fois les deux secteurs de 



rochers passe. II a tue les deux gobelins et 
pousse un levier, mais rien ne se produit... 
Angoisse. 

Ishar I (38-05) 

JP encore qui n'arrive pas a faire progresser 
ses personnages. II voudrait savoir a partir 
de quel moment il doit aller augmenter les 
caracteristiques de ses troupes en agilite, 
intelligence et sorts. 

Les reponses au questions que tout 
le monde se pose... 

Ruff n tumble (36-04) 

Quelques codes fournis par Herve : 6581, 
31 78 et 8392. 



«0 Jg 






Rj 


•1 
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Les voyageurs du temps (36-05) 

II faut prendre la machine a ecrire car il y a 
un code sur une feuille. Utilisez le petit dra- 
peau (qui se trouve dans les toilettes) sur 
trou dans la carte, pour ouvrir un passage 
secret. Tapez alors le code que vous avez 
trouve sur la feuille. Merci a Sybille, qui 
bloque malheureusement apres... et a 
Herve, qui ne va pas plus loin. 

Darkmere (36-08) 

Pour obtenir les potions demandees par 
I'alchimiste, le plus facile est d'arpenter les 
rues de la ville. Vous tomberez sur un 
homme vetu de vert et coiffe de rouge. 
Apres I'avoir elimine, fouillez-le pour trou- 
ver la premiere potion. Repetez I'operation 
autant de fois que necessaire. Merci a Jean- 
Baptiste et a Dark Herve... 



N'hesitez pas a nous envoyer vos astuces 
a Dream, Astuces, 21, rue Notre Dame 
de Nazareth 7S003 Paris 



Demos 



Interview 



Ben, le codeur 
de la Shaft 7 

En exclusivite mondiale, Ben a accepte de se devoiler pour les 
lecteurs de Dream. Vous saurez tout ! Enfin, tout ce qu 'il aura 
bien voulu nous dire... 



Dream : salut Ben. Pour introduire cette inter- 
view, pourrais-tu te presenter brievement a nos 
lecteurs ? 

Ben : Kikoo Vincent et tous les lecteurs de 
Dream ! Je m'appelle Benjamin Legros, d'ou 
mon pseudo, Ben, et je fais partie du groupe 
Bomb, j'ai 19 ans, et je suis pour le moment 
au lycee a Lille, en Maths spe. 

D : beaucoup font decouvert grace a la Shaft 7, 
qui, je le rappelle, a remporte la competition de 
demos a The party 6. Peux-tu nous en dire 
plus sur ton passe au sein de la scene ? 
B : j'ai fais mes debuts sur un vieux Pel SI 2, il 
y a environ 1 ans, puis sur un Atari St. En fait, 
j'ai achete un Amiga 500 relativement tard, 
vers 1992. Ce sont les productions de The 
party 2 qui m'ont donne le gout pour la 
demo, je me suis done mis a la program- 
mation en Assembleur, et j'ai integre mon pre- 
mier groupe, The weird boyz. Suite a I'acquisi- 
tion d'un AT 200, j'ai realise ma premiere intro 
avec Axel, pour I'anniversaire d'une copine, 
Zeugma. Un peu apres, mon groupe et 
Ozone ont fusionne et donne naissance a 
Melting pot. je preparais, toujours avec 
Axel, une demo pour la Gasp mais elle s'est 
transformee, faute de temps, en intro 40 ko 
(ce qui nous a valu quand meme la deuxie- 
me place). A la Saturne 3, Axel et moi 
avons presente la Fade deeper inside, qui a 
fait un veritable bide. C'etait juste du desi- 
gn, mais elle n'a pas plu... Tant pis. 




Ben, du group Bomb. 



D : ensuite, vient la Shaft 7. Qui a travaille avec 
toi sur ce projet, et depuis quand etait-il en deve- 
loppement ? 

B : nous sommes principalement 2, Axel et 
moi, a avoir travaille sur cette demo. Pendant 
que j'optimisais mes routines de mapping, 
Axel, qui faisait son service militaire, bossait sur 
un nouveau projet de demo. A la base, on 
voulait faire une demo sombre, avec une 
ambiance presque crasseuse. On partait sur 
des idees de fonds mi-robots, mi-organiques, 
comme du H.R. Giger, le createur d'Alien. Le 
nom, Shaft, qui veut dire puits, illustre cet 
aspect industriel, mecanique qu'on voulait 
donner a la demo. Mais les idees qui suivirent 
ont transformer le projet, pour aboutir a ce que 
vous connaissez. Nos amis de Bomb (Titan et 
Made), seduits, nous ont ensuite propose de 
les rejoindre, non pas pour profiter de I'aubai- 
ne, mais parce qu'etant bons potes avec eux, 
il etait plus simple de les rejoindre et de refor- 
mer une section Amiga chez Bomb, lis nous 
ont beaucoup aides vers la fin, et surtout a la 
party. Shaft 7 represente grosso modo 6 mois 
de travail. L'armee pour Axel et les cours pour 
moi n'ont pas vraiment aide. Enfin, e'est sur- 
tout durant le dernier mois et les demiers jours 
que tout s'est joue. Tout a ete regie a la minu- 
te pres (nous avons termine la demo 5 
minutes apres la deadline de la party !). 

D : quelles sont vos configurations materiel, et 

quels outils avez-vous utilises ? 

B : je possede un 
A1200 avec 4 Mo de 
Fast, et Axel un Al 200 
avec une carte accele- 
ratrice 68030 a 40 
Mhz et 8 Mo de Fast, 
plus des disques durs 
de plus ou moins 300 
a 400 Mo. Comme 
quoi e'est dans les 
vieilles marmites 
qu'on fait les 
meilleures soupes ! 
Cote logiciels, Axel a 
utilise principalement 



Lightwave, Photoshop et DPaint, et moi 
AsmOne, 3Ds, PicCon et un convertisseur d'ob- 
jets 3Ds fait maison pour utiliser les objets 
Lightwave. Chez Bomb, on a su rester tres arti- 
sans ! 

D : etais-tu present a The party 6, au Danemark, 
pour voir ta demo sur ecran geant ? Quelle fut 
votre reaction a tous quand vous avez eu 
connaissance des resultats ? 
B : bien sur, j'etais present a la party pour voir 
passer ma demo sur le grand ecran. C'est vrai- 
ment tres impressionnant, et tres gratifiant 




En plein travc 



d'entendre les gens applaudir pour sa demo. 
Quand les resultats ont ete annonces, nous 
n'avons pas realise I On a saute de joie, bien 
sur, mais on a mis un certain temps avant de 
descendre de notre petit nuage. C'etait peut- 
etre lie au manque de sommeil, ou au decala- 
ge par rapport a la vie normale. En tous cas, 
notre modestie en a pris un coup ! On a 
presque envie de se croire quelqu'un, quand 
les gens vous reconnaissent ! Mais bon, ca 
passe, et on repose assez rapidement les pieds 
sur terre. On a pu goute pendant quelques 
instants au syndrome des chevilles qui enflent ! 

D ; avez-vous d'autres demos en cours ? 
B : hum, c'est une bonne question... En fait, 
c'est un peu dur de s'y remettre, et les idees 
ne se bousculent pas au portillon. On realisera 
peut-etre une intro pour la Symposium (ndlr : 
a Hambourg, pendant le week-end de Paques). 
La-bas, il devrait y avoir du challenge. Enfin, 
disons que tout cela reste encore assez flou 
pour le moment. 

D : as-tu /'intention de creer sur Amiga pour 
quelques annees encore, ou passeras-tu du cote 
obscur de la force (sur Pc) ? 
B : il y a, a mon avis, encore beaucoup de 
choses a faire sur Amiga. Mais j'ai deja, si j'ose 
dire, un pied dans la tombe : mes copains de 
Melting pot m'ont offert un Pc, avec des 
pieces de recuperation. Cependant, je reste 
tres attache a mon Amiga. Meme si on ne 
retrouve pas exactement la meme ambiance 
sur Pc que sur Amiga (ou meme sur St), je 
crois avant tout que que la scene est consti- 
tuee de personnes, et non d'ordinateurs. Si je 
reste sur mon Amiga, c'est parce que j'y ai 



DREAM - N"38 - MARS 1997 



Demos 



mes habitudes. Done, pour repondre a ta 
question, je pense continuer sur Amiga un 
bout de temps encore, sans pour autant exclu- 
re le reste. 

D : quel est ton regard sur la scene actuelle, 
aussi bien en France qu'a I'etranger ? 
B : la scene Amiga, meme si el le se 
depeuple, ne risque pas de mourir a mon 
avis. II y a encore pas mal d'acharnes, et il 
nous reste beaucoup a decouvrir question 
design. Au niveau du code, je sais que 
beaucoup d'autres personnes sont capables 





"Shaft 7 represente 6 mois de travail' 



de faire ce que j'ai fais, mais si la Shaft 7 a 
un tel impact e'est parce qu'on a beaucoup 
travaille les fonds d'ecran, les palettes, etc. 
Un exemple : la demo d'Essence. Jamie est 



tres bon, e'est evident, mais il manque 
quelque chose, un theme, un fil conduc- 
teur. Et de meme pour les demos de The 
black lotus : comment faire une demo d'un 
quart d'heure tout en respectant une cer- 
taine continuity, et sans pour autant 
ennuyer son public ? Quant aux personnes 
qui trouvent qu'il y a trap de 3D dans les 
demos actuelles, je ne suis pas sur qu'ils 
seraient heureux de voir resurgir les sinus- 
scrolls ou les vector balls ! A quand un 
nouveau Chaos pour mettre un bon coup 
de pied dans la fourmiliere ? 

D : que t 'inspires tous les deboires qu'a subi 
I'Amiga depuis la chute de Commodore ? 
B : comme tous ceux qui ont (ou ont eu) 
un Amiga, je trouve cela bien dommage. 
C'est vraiment une machine sympa, avec 
I'Os le plus abordable que je connaisse. 
Quand on a annonce la seconde fois que 
Commodore etait rachete, j'ai eu une certai- 
ne amertume. Trop de gachis, en fin de 
compte (je pense au bide de I'Aga, a la trop 
faible puissance des AT 200, par rapport aux 
Pc). Le 500 pouvait se vanter d'etre en 
avance sur sa generation, pas le 1200. Le 
resultat, c'est qu'on risque bientot de nous 



regarder comme des vieux dinosaures. 
Enfin, on n'y est pas encore, et il faut se dire 
que, tot ou tard, le Pc aussi y passera ! 

D : t'interesses-tu aux nouvelles machines a 
base de PowerPC et aux nouveaux systemes 
d 'exploitation qui sont en finalisation actuelle- 
ment ? 

B : oui, je m'interesse un peu a toutes ces 
nouvelles bebetes. Mon frere a chez lui un 
PowerMac, un modele a 100 Mhz, mais deja, 
ca decoiffe ! Ce serait vraiment le pied 
qu'un Os comme I'AmigaDos sorte sur 
PowerPC, avec toute la logitheque que I'on 
connait. L'ideal serait meme une machine 
multi-plateformes comme la BeBox. Ca sera 
peut-etre ca nos futures machines, et ca 
sera certainement du Rise (et pas du Cisc, 
comme la famille Intel). 

D : mere! beaucoup Ben. Un petit mot pour 
conclure ? 

B : oui. J'aimerais preciser qu'une nouvelle 
version de la Shaft 7 est disponible sur 
Aminet. Elle passe sans probleme sur un 
68040, et elle est meme un peu moins 
gourmande en taille. 

Propos recueillis par Vincent Oneto 




Vous vendez 
4320 76 91 

Vous achetez 
432176 91 

53, RUE DE l'Ouest 75014 PARIS 

Metro Gaite ou Pernety 

Ouvert le lundi de 14h a J9h ef du mardi au samedi 7 Oh 6 19h. 

A«ha,,ven,eet-epot-n,e r .ou. 
le materiel AMIGA ... 



A500 1Mo: 800 F 

A6OOIM0: 800 F 

A 1 200 2 Mo : 1 800 F 

A12002MOHD: N.C. 

A 2000 1 Mo: 1500 F 

A 1200 + Pack Magic: 3190 F 



Ext. 512KA500: 
Lecteur Ext. 3"5 : 
A 1 084S : 
Lecteur Int. A500 : 
Alimentation A500 : 
Disaue Dur Divers : 



250 F 
300 F 
790 F 
350 F 
350 F 
N.C. 
190F 



A 1 200+DD1 70+PMagc : 3990 F Souris : 



Generation Micro achete cash 



UnilecenticteA5jO,AcnD,A1200,ecran 1033, 1084 etl085ouenpcme. 



Generation Micro, la garantie 



Materiel garanti 6 mois pieces et main a'oeuvre. 
Logiciels garantis 30 jours. S.A.V. assure par nos soins. 



Generation Micro, la solution depot-vente 
pour tous vos logiciels 



Expedition sur toute la France. Llvralson sous 3 jours. 




TROUVEZ TOUT CE QUE VOUS 
CHERCHEZ ET MEME PLUS ! 



Du hard au soft, nous avons tout en stock, machines A4000/30-40 • A1200HD • 

CD 32 • Peripherique • 500 Logiciels (utilitaires et jeux). 

Pour obtenir notre catalogue, contactez nous: du lundi au vendredi de 12h00 a 19h00 

le samedi de 10h00aI8h00 



Rejoignez-nous a I'Amiga show'97 
du 3 au 4 mai 1997 



Domaine public 



utilitaires/jeux 



Big brother 
monitor 

En attendant sa commercialisation en 
carte d'extension, voici la version 
logicielle de Big brother monitor. II 
s'agit d'un utilitaire qui gele le systeme 
lorsque Ton appuie sur une touche pre- 
define. Un ecran texte apparait alors et 
tout devient possible pour le bidouilleur. 
On peut lister en langage Assembleur le 
contenu de la memoire, le sauver sur dis- 
quette et meme partir a la recherche 
d'une instruction precise. Une aide est a 
tout moment disponible en appuyant sur 
la touche Help. Mieux, fib monitor retrou- 
ve aussi les fichiers audio d'une demo et 
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On voit que Bb monitor est I'oeuvre 
d'anciens demomakers. 

capture les ecrans de vos applications. Du 
simple 68000 au fougueux 68060, tous 
les microprocesseurs sont reconnus, ainsi 
que les differentes generations de copro- 
cesseurs arithmetiques (Fpu) et de ges- 
tion de memoire (Mmu). II est meme 
question d'un enigmatique Cpu32... 
Neanmoins, il faudra attendre la sortie de 
la carte d'extension pour beneficier d'un 
outil efficace a 1 00 %. En effet, la version 
logicielle ne resiste pas a tous les Resets 
et peut ne pas se lancer si I'application en 
cours verrouille le clavier ou interdit ('uti- 
lisation de la touche "*" du pave nume- 
rique. Point tort : il fonctionne sur tous 
les systemes, du Kickstart 1.2 au 3.1. 
Point faible : la documentation ecrite en 
anglais par un danois est difficilement 
comprehensible. 



Big brother monitor 



• •• 

Auteur : Parcon software 
Configuration : tous les Amiga 
Statut : freeware 
Source : Aminet 



DONNEZ-MOI DES NOUVELLES DONNEES 



Amiga database 
2.0 

Quelque soit la raison, un utilisateur 
de micro-ordinateur trouve tou- 
jours la necessite d'une base de 
aonnees. Ne serait-ce que pour stocker les 
adresses de son repertoire ou tenir a jour 
sa collection de cassettes video. En ce sens, 
Amiga database est certainement le logiciel 
le plus simple qui existe. Pour chaque 
fiche (le programme peut en conte- 
nir jusqu'a 999 millions !), il suffit 
d'entrer un titre et d'ecrire tout ce 
que Ton veut dans la zone de texte, 
prevue a cet effet. Des fleches per- 
mettent de feuilleter les enregistre- 
ments et il est meme possible d'en 
retrouver immediatement un en 
tapant juste les premieres lettres de 
son nom. Seul petit defaut : on peut 
numeroter chaque page mais uni- 
quement a la main. Neanmoins, 
Amiga database devient tres vite un 
outil dont on ne peut plus se passer. 



Amiga database 2.0 



• ••• 
Auteur : Daniel Avella 
Configuration : tous les Amiga, Kickstart 
2.0 minimum 
Statut : freeware 
Source : Aminet 



La prouesse est d'autant plus saluable que 
cet utilitaire a ete cree avec Can do, un 
logiciel permettant la realisation duplica- 
tions interactives. 




Le top en matiere de bases de donnees ! 



FAITES-LEVOUSMEME 



Make CD 



naTt toutes les specificites des appareils les 
plus repandus (Philips, Sony, Nee, Toshiba, 
Yamaha et Plextor) et permet de formater 
en Iso 9660 en conser- 
vant les particularites 
d'un volume Amiga. 
Les bits de protection 
sont done conserves 
et il est meme possible 
de creer un CD boo- 
table sur CD- 32. Son 
utilisation est tres 
intuitive et de nom- 
breux parametres sont 
modifiables pour les 
formats speciaux 
(pistes audio, etc.) au 
travers d'une multitu- 
de de fenetres. Tres 

appreciable, des 
Une multitude de fenetres pour formater ses CD. ,,,„.. 

bulles d aide apparais- 

sent quand on survole un bouton. 




Savez-vous qu'il est tout a fait possible 
de graver ses propres CD-Rom a partir 
d'un Amiga, et pour quelque format 
que ce soit (Mac, Pc, Playstation, etc.) ? 
Pour ce faire, il suffit d'un graveur Scsi de 
CD et du logiciel qui va avec. 
Malheureusement, les graveurs vendus dans 
le commerce ne sont distribues qu'accom- 
pagnes d'outils Pc, voire Macintosh. 
Heureusement, Make CD arrive a point 
nomme pour combler cette lacune. II recon- 



Make CD 



• ••• 

Auteur : Angela Scmidt 
Configuration : tous les Amiga, Wb 3.0 
minimum, graveur Scsi 
Statut : shareware 
Source : Aminet 
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Kitsou's Wor 



1AM qraphigue 16 249 940 autre RAM 



Celle pub' a ele realise avec Pagestream, Vlab el ImageFX 



Mars 1997 



Achetez aujourd'hui 

et remboursez dans 3 mois 

en une fois sans interets 

ou a credit sur 10 mois 

CETELEM 



Detendez vous 

Vous etes chez DeltaGraph'X 



UuXM 



A partir de 3000 fr d'achats et acceptation du dossier. Frais du dossier 100 Fr _^^fc^%a» 

DeltaGraph'X 4 rue des Iris 91180 St. Germain les Arpajon Tel/Fax +33 0160841614 dgx@deltagraphx.grolier.fr http://www.grolier.fr/deltagraphx 



Cartes Turbo 

Blizzard 1230 S4 1180 Fr 

Blizzard 1240 ERC 2360 Fr 

Blizzard 1260 4030 Fr 

Blizzard 2040 3033 Fr 

Blizzard 2060 4825 Fr 

Blizzard 4030 640 Fr 

Cyberstorm MK2 68040 32 1 5 Fr 

Cyberstorm MK2 68060 5200 Fr 

Cyberstorm Fast SCSI 912 Fr 

Module FSCSI 1230/40/60 760 Fr 

Copro 50 Mhz 460 Fr 

TekMagic 040/40 A2000 5376 Fr 

TekMagic 060/50 A2000 8600 Fr 

QuickPak 060/50 A4000 6660 Fr 

QuickPak 060/50 A4000T 5920 Fr 



Ordinateurs 



A1200 Magic Pack 


3430 Fr 


A1200dd 170MoMagicP. 


4100 Fr 


A4000Tdd 1Go2+4Mo 


19140 Fr 


A4000T Eagle TE 


12144 Fr 


Draco 68040 


19900 Fr 


Draco 68060 


27960 Fr 


DracoVideoStation Pro 


71396 Fr 


TwinPowerStation M1 


19950 Fr 


Moniteurs 


Amiga Tech. M1438S 


2660 Fr 


Amiga Tech. M1538S 


3380 Fr 


Amiga Tech. M1764S 


7930 Fr 


ADISVGA 14" 


1770 Fr 


ADISVGA 15" 


2280 Fr 


ADISVGA 17" 


4640 Fr 


Belinea SVGA 20" 


7920 Fr 



Disques durs 



Fuji 2.5 
Fuji 2.5' 

Fuji 3.5" 
Fuji 3.5" 
Fuji 3.5' 
Fuji 3.5' 

Fuji 3.5" 
Fuji 3.5" 
Fuji 3.5" 
Fuji 3.5' 
IBM 3.5" 
IBM 3.5" 



1 Go IDE 
1.6 Go IDE 

1.3 Go IDE 
1.7 Go IDE 
2.1 Go IDE 
2.5 Go IDE 

1 Go FSCSI 

2.4 Go FSCSI 
4.35 Go FSCSI 

9 Go FSCSI 

2 Go FSCSI 
4 Go FSCSI 



2026 Fr 
2448 Fr 

1570 Fr 
1730 Fr 
1942 Fr 
2110 Fr 
2110 Fr 
4727 Fr 
7218 Fr 
12400 Fr 
2862 Fr 
5614 Fr 



Lecteurs 

D7 Haute densite int A1 200 590 Fr 
D7 Haute densite int A1200T 590 Fr 
D7 Haute densite int A2000 695 Fr 
version A2000 avec fagade speciale 

D7 Haute densite int A4000 590 Fr 
D7 Haute densite int A4000T 590 Fr 
Specifiez si Commodore ou ATechn. 
par defaut envoi version Commodore 
Zip Iomega SCSI ext. + 1 D7 1322 Fr 
Zip Iomega SCSI int. + 1 D7 1490 Fr 
Zip disquette 100 Mo 95 Fr 

Jazz 1 Go SCSI int.+1 Cart. 3230 Fr 
DAT HP 4/8 Go SCSI 5900 Fr 



Video 

Casablanca VideoStation 13100 Fr 

Cavin Computer Editing 4071 Fr 

Enceintes/ampli triphoniques 970 Fr 

Gemini Video selector 2020 Fr 

Neptun Genlock 5166 Fr 

Pluto Genlock 2460 Fr 

Sirius 2 Genlock 7810 Fr 

Time Base Corrector 7500 Fr 

Video Backup System 390 Fr 

SMD100 Video MPEG 2022 Fr 

Scanner Tablet 

Scanner a mains Zydek 680 Fr 

Paragon 600SP Scanquix 3 2630 Fr 

Paragon 800SP Scanquix 3 3520 Fr 

Wacom ArtPad A6 1230 Fr 

Wacom UltraPad A4 451 3 Fr 



Logiciels 

Monument Designer VF 

Mon. Designer creative set 

Adorage VF 

Adorage Premium FX 

Animage Composer VF 

Clarissa 

Cocktel Software VF 

Mainactor Broadcast 

ASIMCDFS V3.7 

Cybergraphx 

CrossDos 

CrossMac 

MaxDos 

Diavolo Backup Pro 

Deluxe Music 2 

Final Writer V5 

Helm 

IBrowse 

Image FX 

Imagine 4 

Imagine 5 

Imagine Doc en Irancaise 

Lightwave V4 VF 

Lightwave V5 VF 

Lightwave mise a jour 4/5 

OCR Reconn. caracteres 

Pagestream 

Photogenics V2 CD 

Personal Paint V6.4 

Real 3D V.3 

Scala MM400 VF 

Scanquix 3.5 VF 

Studio Print Pro 

Turbocalc 

Turboprint V5 VF 

Trapfax 

TVPaint Cybergraphx VF 

Xi Paint CD 

Cartes et Hardv 

Ariadne 1875 Fr 

Cybervision 3D 4Mo 1995 Fr 
Cybervision MPEG Module 1630 Fr 

Cybervision Scandoubler 750 Fr 

CatweaseM200 620 Fr 

Dataflyer A2000SCSI 795 Fr 

DeltaCam64 1390 Fr 

DKB Rapid Fire FSCSI2 1310 Fr 

DKB Spitfire FSCSI2 780 Fr 

DKB 3128 A4A3000 2010 Fr 

DracoMotion 12765 Fr 

FrameMachine 1 730 Fr 

GVP 4008 SCSI A400 1180 Fr 

Graffiti 520 Fr 

Hydra Ethernet 2963 Fr 

IO Extender GVP 1030 Fr 

Liana Reso port serie 399 Fr 

Megalosound 450 Fr 

Multiface III 890 Fr 

Pablo PAL pour Picasso 496 Fr 

Peggy Plus 5900 Fr 

Picasso II plus 2160 Fr 

Picasso IV 3750 Fr 

Prism24 1120 Fr 

Scandoubler VGAMI A1 200 1 074 Fr 

Squirrel Surf 800 Fr 

Toccata Son 1 6 bit 2990 Fr 

VlabMotion 3500 Fr 

Movieshop effect disk 380 Fr 



Petit materiel 

Souris Wizard 560 dpi 75 Fr 

IdeMux 4xlDE sans nappes 90 Fr 

Nappe 3.5" avec 3 connecteurs 100 Fr 

Nappe 2.5"/ 3.5" 100 Fr 

Nappes SCSI a la demande xx Fr 
Connecteurs IDE et SCSI male/femelle 

Nappe flexible clavier A 1200 65 Fr 

Adapt. Moniteur SVGA/RVB 1 20 Fr 

Adapt. M1438/VGA 120 Fr 
Bouchon SCSI actif avec LED 210 Fr 

Coude PCMCIA 275 Fr 

Cable Centronics m/f 36fils 50Fr 

Cable Parnet et logiciel 288 Fr 

Cable SCSI Sub D25M/Centr. 370 Fr 

Cable alim 5.257 2x3.5" 40 Fr 

Cable SCSI 50 broches m/m 130 Fr 

Tiroir disque dur SCSI 130 Fr 

Tiroir disque dur IDE 110 Fr 



Towers pour A1 200 Lecteurs/graveui 



DeltaTower Mini pret a bricoler 330 Fr 
DeltaTower Mini pret a monter 462 Fr 
TwinTower Midi pret a bricoler 753 Fr 
TwinTower Midi pret a monter 1818 Fr 

DeltaDeskTop pret a bricoler 880 Fr 
DeltaDeskTop pret a monter 1422 Fr 
Interface clavier PC/Amiga 484 Fr 

Interface clavier Amiga 463 Fr 

Clavier Windows95 110 Fr 

Coque clavier Amiga 240 Fr 

Extension Zorro2 RBM 1 81 Fr 

Extension Zorro2 Mikronic 2266 Fr 

Extension Zorro3 Mikronic 4096 Fr 

Extension Zorro2 PCI Eagle 2280 Fr 
Adaptateur PCMCIA 275 Fr 

Infinitiv Tower 1695 Fr 

Infinitiv Tower + Zorro2 Z1 3090 Fr 

Infinitiv Tower + Zorro2 Z2 3520 Fr 

Infinitiv TopCase 31 5 Fr 

TowerhawkRBM A1200 1820 Fr 

Towerhawk RBM A4000 2930 Fr 

A3000 Classic Tower Micronik 3575 Fr 
A4000 Classic Tower Micronik 3610 Fr 
Siamese System 1370 Fr 



Lecteur CDROM IDE 10x 


1030 Fr 


Lecteur CDROM IDE 12x 


1175 Fr 


Lecteur CDROM SCSI 10x 


1628 Fr 


Lecteur CDROM SCSI 12x.. 


1900 Fr 


Graveur JVC 4x2x 


4672 Fr 


Graveur Philips 6x2x 

Graveur Yamaha 4x4x 


4380 Fr 

6960 Fr 


CDROMS 


Aminet 12/13/14/15/16/17 


88 Fr 


Aminet set 1 


150Fr 


Aminet set 2 


150 Fr 


Aminet set 3 


230 Fr 


Aminet set 4 


230 Fr 


Amiga Developper Environment 113 Fr 
Artworx 95 Fr 


Compugraohic Phase3 

Light Rom 3 

Magic Workbench Enhancer 


216 Fr 
391 Fr 
175 Fr 


Magic Publisher 
Mods Anthology 

Octamed Sound Studio 


290 Fr 
215 Fr 

290 Fr 




DeltaCam64 



1390 Fr 



Nouveau.une exclusivite de DeltaGraph'X 
Avec DeltaCam vous pouvez digitaliser directement sur 
disque dur IDE, SCSI ou Zip des images ou de la video 
en 64 nuances de gris en 25 images/sec (selon votre 
processeur). Livre avec camera Quickcam, pied de table 
digitaliseur, connectique et logiciel: le DeltaCam est 
operationel en 30 secondes: du100% ptug&play. II suffit 
de connecter le DeltaCam au port parallel. Compatible 
Scala. Indispensable pour vos presentations, internet, 
videophone, telesurveillance, publicite, video-mail etc... 
Demandez notre video-clip sur disquette. C'est genial! 



TwinPowerStation 



Souplesse 

et 
Puissance 



% 



MultiDos, Multiprocesseur 
AmigaDos, Win95, Mac. 
Sur 1 seul clavier, 1 seule 
souris, 1 seul moniteur, 1 
seule imprimante. Partage 
de ressources. Les avan- 
tages de chaque systeme 
enfin reunies et reconciles. 
Des solutions de 16000 a 
36000 Fr TTC. Complete- 
ment integre ou en kit.. 



Du 68030/60. au Pentium 1 33-200 Mh. 




Vous cherchez... 

un produit ? Contactez nous 1 Nous sommes a 
votre disposition pour tous les produits Amiga. 
Demandez un devis pour une configuration 
informatique adaptee a vos besoins +technique- 
ment coherante. Devis detaille: 350 Fr TTC, 
rembourse si accepte. Besoin d'une seance 
de formation? Nous vous proposons une 
formation adaptee a vos besoins (logiciels et 
materiel): 450 Fr TTC/heure.Conseils et inter- 
ventions: 450 Fr TTC/heure.Consultez nous 
egalement pour les f inancements possibles. 
Nous traitons vos commandes ecrites accom- 
pagnees dun cheque ou mandat. Par respect 
du client nous n'encaissons votre cheque qu' 
apres la livraison. Nous n'acceptons pas les 
cartes bancaires a exception de la carte Aurore. 



Hotline 



Notre service telephonique est a votre service 
Lundi au Vendredi de 14H00 a 17H00. Visiles 
el demonstrations: uniquement sur rendez-vous. 
Pour nous retourner du materiel defectueux ou 
a reparer, veuillez nous telecopier ou adresser 
voire tacture en nous demandant un t\u m$ro 
de retogr AVANT de poster votre colis. Un for- 
fait de 150 tr TTC pour prise en charge de votre 
materiel (sous garantie ou non) vous sera 
facture. N'oubliez pas que vous pouvez p 
de notre service Hotline sur Internet via ei 
dgx @ deltagraphx.grolier.fr et 3614 /3615 
Amigatel (bal Kitsou) Vous recev^ 
une reponse a vos questions. 



Prix et specifications non contractuels. Forfait de port 120 Fr TTC {0 a 8 kg max.] 
Towers, moniteurs. ordinateurs, scanners: 200 Fr TTC (8 kg et plus) par 
transporter prive Extand sous 24/48 heures partout en France et la Corse. 



Domaine public 



utilitaires/jeux 



ILGELE ICI (BIS) 



The Abes mega 
system v2.1 

Debridement, la mode sur Aminet est 
aux moniteurs. Rien a voir avec 
I'ecran de votre Amiga, un moni- 
teur est un logiciel capable de geler a tout 
moment le systeme et de permettre a tout 
bidouilleur I'analyse le contenu de la 
memoire. A la difference de Bb monitor, 
egalement teste dans cette rubrique, The 
Abes mega system ne sera jamais distribue 
accompagne d'une carte d'extension. 



D | THE ABCS MEGA SYSTEM V2.1 | CQ 


THE HBCS MEGR SYSTEM V2 . 1 
<C> BBCS 199* 




| INTRO 




USER ADDRESS i [88888888] | 


LRST ADDRESS : [88168888] | 







Le moniteur : tres tendance. 

Cependant, il semble beaucoup plus fiable 
que son concurrent. Le logiciel est a peine 
lance que la marque des demomakers s'af- 
fiche : un scrolling sur fond bleu passe a 
I'ecran en attendant que Ton clique pour 
acceder aux multiples options. Celles-ci 
sont une serie de preferences concemant 
tous les composants de I'Amiga. On peut 
devier une routine de la Rom, bloquer une 
fonction du microprocesseur et de ses co- 
processeurs ou encore modifier ('organisa- 
tion de la memoire. Mais le plus interes- 
sant est la possibility d'afficher le listing 
Assembleur d'un programme en memoire 
et d'executer des modules externes pour 
sauver une image ou un son en memoire. 



The abes mega system 



• ••• * 

Auteur : Markie 
Configuration : tous les Amiga 
Statut : freeware 
Source : Aminet 



RUE DE LA PAIX : J'ACHETE 



Monopoly 

Honte a celui qui ne connatt pas le 
plus celebre des jeux de societe ! 
Monopoly reprend a I'ecran de 
I'Amiga les memes regies et les memes 
visuels que son homologue de carton. 
But : gagner le plus d'argent possible en 
placant des foyers dans les rues que Ton 
se sera approprier. Le produit fonctionne 



Monopoly 



• ••• * 
Auteur : Holger Beer 
Configuration : tous les Amiga, WB 2.0 
minimum. 
Statut : freeware 
Source : Aminet 
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Un classique ! 



en huit couleurs dans une fenetre 
Workbench et reconnaTt de deux a quatre 
joueurs humains. A chaque tour, les parti- 
cipants appuient sur la 
touche Espace pour lancer 
les des aleatoirement. Le 
pion adequat avance ensui- 

!J| J" te du nombre de cases 
Jrr obtenu et I'ordinateur vous 
ii s demande si vous souhaitez 
S|? acheter la rue sur laquelle 

Ti ~ vous etes tombe, ou vous 
II 8 
*2 * | informe de la somme payee 

a I'un de vos adversaires. 
L'espace du milieu est reser- 
ve a I'affichage des scores et 
aux messages du systeme. A 
ce propos, le seul reproche 
que Ton puisse faire a 
Monopoly est qu'il soit 
entierement en... alle- 
mand ! Heureusement que 
personne n'ait besoin de 
lire la documentation. 



□ I 




Couleur des debits 

■™ ■" ■ I 

Couleur des credits 

■ ■ ■ | 

I 

Operations Pr4d4finies 

I 
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Rouge 

Vert 

Bleu 


Couleur des commentaires 

I 

&' fiocof d 




ftnnuler 
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Faites vos comptes en couleurs I 



CA BANQUE ! 



Blitz bank 2.30 

Voici la toute derniere version de 
Blitz bank. II s'agit d'un puissant 
logiciel de gestion de comptes 
bancaires et personnels. II permet, par 
simple ajout d'operations, de tenir a jour 
votre compte et meme de le faire auto- 
matiquement grace aux puissantes fonc- 
tions de prelevements et versements 
mensuels. II se presente sous la forme 
d'un tableau identique a votre releve ban- 
caire (on peut meme le personnaliser en 
ajoutant le logo de son 
agence) et permet le tri 
des differentes colonnes : 
dates, nature de I'opera- 
tion, categories, debits et 
credits. De plus, il est 
possible de visualiser son 
compte a I'aide de gra- 
phiques en camemberts 
ou batons colores. Ceux- 
ci sont imprimables et 
enregistrables au format 




Une gestion simple. 

Iff. Le meilleur reste de pouvoir prevoir 
des statistiques dans le cadre d'un 
emprunt. Un incontournable de la 
bureautique que meme les autres 
machines nous envient ! 



Blitz bank 



• •*•• 
Auteur : Richard Thibault 
Configuration : tous les Amiga, Wb 2.0 
minimum 
Statut : shareware 
Source : Aminet 
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PRENEZ DE BONNES RESOLUTIONS 



High gfx 



Quelles que soient les performances 
du chipset Aga, I'AmigaYste est 
souvent tente d'utiliser un plus 
grand espace de travail. Malheu- 
reusement, augmenter la resolution du 
Workbench impliquait jusqu'a present 
I'acquisition d'une coflteuse carte gra- 
phique... Jusqu'a present seulement, car il 
existe dorenavant High gfx. II s'agit d'un 
petit patch a rajouter au systeme pour 
atteindre I'incroyable resolution de 1312 x 
768 pixels et, ce, avec juste les compo- 

sants gra- 
phiques 
d'origine, 
q u ' i I s 
soient 
Aga o u 
Ecs ! Dans 
la pra- 




tique, ce patch vient s'ajouter dans la liste 
des definitions de moniteurs (tiroir 
Devs/monitors) et on I'active dans la pre- 
ference Overscan. Tous les modes d'ecran 
de I'Amiga peuvent ainsi etre modifies 
pour gagner de nombreux pixels. En 
revanche, il est un parametre auquel il 
faut bien faire attention : pour arriver a ce 
miracle High gfx modifie les frequences 
d'affichage. Or, a notre connaissance, 
seuls les ecrans d'Amiga technologies et 
de Microvitec sont aptes a fournir les 20 
Khz requis ! Avec tout autre moniteur, 
vous endommageriez votre materiel ! 



High gfx 



• •••• 

Configuration : tous les Amiga, Wb 3.0 
ou plus, moniteur pouvant afficher en 20 
Khz et SO Hz 
Statut : shareware 
Source : Aminet 



■references = Suraffichage (Overscan) 



PIP 



Types de noniteur 

R2B24 

DblNTSC 

DblPHL 

Euro36 

Euro72 

HighGFX 

Mu It iscan 

NTSC 



D inens ions 



1 



Taille 


Min. : 


1 


824 


X 


768 


Tai I le 


Texte : 


1 


824 


X 


768 


Tat I le 


Gfx. : 


1 


824 


X 


768 


Tai 1 le 


Max . : 


1 


248 


X 


768 



Editer tai He texte.., 
Editer taille graphique 



Sauver 



Ut i I iser 



c 



flnnu ler 



Un nouveau parametre dans Overscan (sans carte graphique !) 



Doopsi-gs 

■ ouer avec son Amiga c'est bien. Creer 
I des jeux c'est encore mieux ! Realise 
I par des italiens, Doopsi-gs permet de 
programmer simplement des jeux d'aven- 
ture. Constitute d'un editeur et d'un 
player, cette application est d'une utilisa- 
tion tres intuitive. A tel point qu'il n'est 



Doopsi-gs 



• ••*-• 
Auteur : F. Rotondo 
Configuration : tous les Amiga, Wb 2.0 
minimum 
Statut : shareware 
Source : Aminet 




La programmation tout a la souris. 



meme pas besoin de s'y connattre en pro- 
grammation ! 90 % du travail se fait par 
I'intermediaire d'une interface graphique. 
Une fois I'editeur lance, on commence par 
choisir I'image de fond. Ensuite, on colle 
par dessus les differents objets (sprites, 
sons, etc.). L'idee est qu'il n'y a pas de 
script principal, mais un script par objet 
qui se declenche lorsque Ton clique sur, 
par exemple, un sprite. Le produit n'en est 
qu'a sa version 1.45 mais promet de 
sublimes perspectives dans ses prochaines 
publications. A comparer a I'incontour- 
nable Macromedia director sur Macintosh 
etPc. 
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Free Distribution Software 1 

82 rue de Sailly, BP 134. 
59453 L\ s le/ Lanno) Codex 
Tel : 03.20.02.06.63 - Fax : 03.20.82.17.99 1 

Omen du Lundi au Vendredi de vh a is h 
ENpondance uniqt - 




Wordworth 6 

Nouvelle version du plus populaire des 

traitements de textes pour Amiga. 

Version Francaise Integrate ! 

490 Frs 

Nous consulter pour les miscs a jour de Wordworth et 
les possibilites de reprises concurrenticlles. 

Configuration nqnbe : WB 2.04+ . 3 Mu. 2 IfiBtton uc JjtUBWIP ou 1 oiuiuc dur. 




Peripheriques - Amiga 




CD 1 200 Controller - Controleur ATAPI pour 1200 590 F 
CD 1 200 Controller + Leeteur CD-ROM 1 2X 1 .439 F 
Alimentation pour CD 1200 Controller (en option) 290 F 
Leeteur CD-ROM ATAPI 12 X (seul) 849 F 
Squirrel SCSI - Controleur SCSI-2 pour A 1 200 490 F 
Surf Squirrel - Idem mais plus rapide + Port serie 690 F 
Leeteur CD-ROM 8X SCSI Exteme + 1 CD 1 .490 F 
Modem USRobotics 33.600 + Adaptateur + A-Nel 1.290 F 
Souris 3 boutons 400 DPI - Alpha Data 149 F 
Leeteur de disquettes Interne HD 585 F 
(Precisez A 1 200/4000 Escom ou Commodore - Monle en Tour ou pas). 
Moniteur Ml 438S 2.190 F 
Moniteur Ml 538S 2.990 F 




Me moires SIMM - PRIX FOIS 1 




SIMM - 4 Mo - 60ns 139 F 
SIMM - 8 Mo - 60ns 229 F 
SIMM - 16 Mo - 60ns 499 F 




Cartes Acceleratrices A 1 200 




Blizzard 1230-1V (68030 a 50 Mh/.) 1.100 F 
Blizzard 1 240T/ERC (68040 a 40 Mhz - Tower) 1 .990 F 
Blizzard 1260 (68060 a 50 Mhz) 3.990 F 
Controleur Fast-SCSI-2 (Pour Blizzard) 750 F 
Coprocesseur 50 Mhz pour Blizzard 1230-IV 530 F 




DIVERS 




SMI)- 100 de Hi-Soft : Decodeur MPEG Autonome. 
Necessite un leeteur CD-ROM SCS1-II 1.690 F 




Logic i els 




AsimCDFS v3.7 + Boite + FishMarkel. - VF - 490 F 
AsimCDFS v3.7 - OEM - VF - 290 F 
Blitz Basic V2. 1 -VF- 420 F 
MasterISOV1.25(GestionnaircdegraveurdeCD) 990 F 
Personal Paint v6.4 - VF - 140 F 
Photogenics v2.0a - VF - 799 F 
Pilotes ADR - VF - 190F 
Spouleur ADFI - VF - 240 F 
Turbo Calc v4.0 CD - VF - 490 F 
Turbo Print v4. 1 - VF - - 450 F 
PhotoCD Manager CD 1 99 F 




CD-ROM AMIGA 




AMINET 15 - Novembre 1996 79 F 
AMINET 16 - Decembre 1996 79 F 

AMINET 17 - Fevrier 1997 79 F 
AMINET SET 4 199 F 

FRENCH STORM - Libre Essai Francais 59 F 
AMINET SET 3 199 F 
ADE - GEEK & GADGETS 1 10 F 
AMIGA CD DEVELOPERS 99 F 
AMIGA SYSTEM BOOSTER 99 F 
AMIGA TOOLS 5 139F 
ART STUDIO 2 349 F 
DEM-ROM, 169 F 
FUN CLIPS VOL. 2 159 F 
IN TO THE NET 159F 
IMAGINE PD 3D I69F 
KARA COLLECTION 299 F 
LIGHT ROM 4 249 F 
MEETING PEARLS 4 59 F 
PERSONAL PAINT 7 259 F 
WOMEN OF THE WEB 1 99 F 
Des dizaines d'autres CD sont disponibles. CNotre catalogue 
est gratuit ! Sauf indication contraire. les CDs sont en anglais. 
Si vous trouvez un CO moins cher aiHeuts, FDS s'aigne !!! 




Commande sur papier libre. Reglement joint par 
cheque, mandat. Carte Bancaire par telephone. 
Frais de port CD-ROM & Logiciels : 34 Frs 
Peripheriques : 80 Frs - Poste ou messagerie. 
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Materiel 



Sors ton 
Magnum ! 



Qui a dit que le developpement hardware n'existait 
plus sur Amiga ? line rumeur totalement dementie par 
I'arrivee de la carte Magnum Mkll, developpee par 
Wizard development, une societe deja connue pour 
Directory opus. 

Contrairement a la carte de 
Phase 5, celle-ci n'est pas 
reservee exclusivement aux 
possesseurs de configuration Tower. 
Elle peut s'installer dans tout A1200 
sans aucun probleme. Mais alors, il 



mentation jusqu'a la carte ; le venti- 
lateur prend ses ressources directe- 
ment sur la carte acceleratrice. On 
retrouve egalement un oscillateur 
cadence a 80 MHz, mais celui-ci est 
monte sur support au lieu d'etre 
soude a meme la carte. Si vous 
n'avez pas froid aux yeux (et si 
vous savez ce que vous faites), rien 
ne vous empeche done de le rem- 
placer par un autre, a une frequence 
superieure... 






Result; 12829629.27 Instructions/Second 
' »c: Node #1 Data Loci Node ill 



CoMpamsons Against System A1298-NF 

fyzl-nrhJl fawM-i I 'f-sl Ciiila te 



I Y.:n |W:I:l:lllK<l!!1lil 



Rimn 




La Magnum realise de tres bonnes performances. 



Rom en memoire Fast, plus rapide. 
La carte accepte des barrettes 
memoire classiques, de type Simm, 
d'une capacite allant jusqu'a 128 
Mo, et qui sera automatiquement 
detectee. Pour ma part, elle a recon- 
nu ma barrette de 8 Mo comme 
etant une de 16 Mo, mais cela 
semble etre un cas isole. 
Performances 

Ce qui est assez etonnant, e'est que 
cette carte Magnum se revele etre 
legerement plus rapide que son 
homologue de la famille Blizzard, et 
ceci dans I'ensemble des tests qu'ef- 
fectue Aibb. La difference n'est pas 
flagrante, e'est vrai, mais cela se 
situe entre 5 a 8% tout de meme. 
Cela confirme done, a I'avantage de 
la Magnum, que toutes les cartes 
ayant le meme processeur cadence 
a la meme vitesse n'ont pas force- 
ment les memes performances. Une 
telle carte acceleratrice se revele tres 
agreable d'utilisation, notamment 
pour visualier des ani- 
mations Mpeg, pour 
faire des retouches 
d'images avec 
Photogenics (par 
exemple), ou tout 
autre activite qui 
necessite beaucoup de 
calculs (et une carte 
68060 doit I'etre enco- 
re bien plus, naturelle- 
ment). 
Cadeau 

Non seulement, 
Wizard livre ses cartes 
avec les librairies 
necessaires pour 68040 
et/ou 68060 (ce que 
ne fait pas Phase 5), 
mais en plus, en 
cadeau, vous aurez 
droit a une version de 
Directory opus 4.12 
complete. 

Vincent Oneto 



n'y a pas de ventilateur, source des 
desagrements de la carte de Phase 
5 ? Si, il y en a un, parce que le 
68040 est un processeur qui a ten- 
dance a chauffer plus que les autres 
processeurs de la meme famille, 
mais ici le ventilateur est tourne vers 
I'interieur de la machine et non vers 
I'exterieur. £a rentre juste, mais ca 
rentre. Et vous n'avez pas besoin 
non plus d'amener un cable d'ali- 



Vous trouverez quatre jumpers sur la 
carte, pour la configurer convena- 
blement. Deux de ces jumpers per- 
mettent de commuter entre 68040 
et 68060 (le meme circuit imprime 
est a la base des deux modeles de 
cartes acceleratrices Magnum), le 
troisieme sera positionne suivant la 
vitesse de votre Ram (60 ou 70 ns), 
et le dernier permet d'activer la 
fonction Maprom, qui copiera votre 



Magnum 240 Mkll 



En hausse 

▲ Les performances 

▲ Le rapport qualite/prix 

En baisse 
T La reconnaissance des barrettes 
memoire 

Note 
• • • • * 
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Typesmith 2.5c 



Maquettistes, vous cherchiez un outil ideal ? Le void ! 
Typesmith est bien plus qu'ua createur de caracteres... 

En matiere de mise en page, les 
maquettistes utilisent ce que Ton 
appellle des polices de caracteres 
vectorisees. II s'agit de lettres dessinees 
par des points, relies entre eux par des 
droites et des courbes. A la differentes 
des polices bitmap de nos ordinateurs 
(faits d'empilages de points unique- 
ment), ces polices vectorisees permet- 
tent une impression impeccable, sans 
effet d'escalier sur les contours. Mais 
jusqu'a present, les professionnels de 
I'edition n'avaient pour seul outil 
qu'un logiciel de dessin vectoriel, 
lequel, a la rigueur, voulait bien tra- 



imiiy i vailler sur les polices : 



Illustrator. Typesmith, 
lui, est d'abord un 
createur de carac- 
teres, et ensuite un 
logiciel de dessin. La 
difference est subtile : 
ici, plus besoin de 
dessiner un titre, la 
police fabriquee 
s'adaptera a tous les 
textes. 
Universel 

D'une interface relati- 
vement proche de 
celle de son concur- 



rent sur Mac et Pc, Typesmith recon- 
nait tous les standards de polices vec- 
torielles : Postscript 1 et 3, TrueType, 
Agfa Compugraphic, Softlogik et 
meme L'lff Rff. II peut meme travailler 





Crisee, une police bitmap peut 
servir de modele. 
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Jusqu'a cinq polices peuvent etre ouvertes en meme temps. 



Un parametrage tres complet. 

avec les polices bitmap (Postscript 
ecran, Amiga, Softlogik-bitmap) pour 
les editer ou juste s'en servir de mode- 
le. De plus, il est tout a fait possible 
d'exporter sa realisation en dessin vec- 
toriel au format Iff Dr2d. Dans ce cas, 
I'utilisation devient identique a celle 
d'lllustrator : on importera dans un 
logiciel de mise en page un titre, une 
lettrine ou un logo figes, sans ne plus 
pouvoir y toucher. 
Utilisation 

On peut travailler simultanement sur 
cinq polices. Chacune s'affiche dans 
une fenetre qui reproduit les points 
d'ancrages et les contours d'une lettre. 
On change de caractere en le tapant 
au clavier ou en cli- 
quant sur les bou- 
tons fleches de la 
fenetre Outils. La 
fenetre est decou- 
pee verticalement et 
horizontalement par 
des lignes en tirets. 
Celles-ci symbolisent 
les proportions 
d'une police : sa 
taille, sa hauteur de 
capitale, son bas de 
casse, sa ligne de 
base, sa limite de 
jambage inferieur 
ainsi que sa chasse 
et sa largeur totale. 
II suffit d'utiliser 
I'outil plume pour 
proceder a un nou- 
veau trace. En I'oc- 



_LI 



X: x m teil j 



J 



QSMW 



I 



<T.v\ 



. 



I XW 



currence, un die bref sur la souris sert 
a poser un point duquel part une ligne 
droite, alors qu'un die continue pose 
un point et courbe la ligne preceden- 
te. Une fois le trace termine on relie le 
premier et le dernier point avec le 
bouton droit. L'outil Fleche sert a 
selectionner un ou plusieurs points 
pour deplacer un segment ou ajuster 
une courbe. Les autres outils servent a 
dessiner des formes geometriques 
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On peut aussi 
editer des polices bitmap. 

simples (cercle, carre), ainsi qu'a rajou- 
ter ou enlever des points. 
Tres pratique 

Meme si I'utilisation du logiciel est tres 
intuitive, la consultation reguliere du 
manuel est indispensable pour se fami- 
liariser avec les regies de creation typo- 
graphique. Par exemple, pour que la 
lettre O ait une epaisseur remplie, il 
faut savoir que son contours exterieur 
se trace dans le sens des aiguilles 
d'une montre et son contour interieur 
dans le sens inverse. Entierement tra- 
duite par le francais Adfi, cette docu- 
mentation est des plus claires et tres 
agreable a lire. Tant mieux, car les 
possibilites de parametrages d'une 
police sont nombreuses et seuls les 
professionnels sont inities a leur voca- 
bulaire technique. Mais un logiciel 
d'une telle qualite ne peut que declen- 
cher les vocations I 

Yann Serra 



Typesmith 2.5c 


En hausse 


▲ La reconnaissance de tous les 


formats standards 


▲ La simplicity d'utilisation 


A La richesse des parametres 


A Le manuel 


A La possibility de dessin vectoriel 


En baisse 


▼ Sons defaut 


Note 


• *••* 
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AMIGA 1200 



e pro: 



11 Bd Voltaire 75011 PARIS 
© 01 43 57 48 20 

Fax : 01 43 57 10 01 
Ouverture : 1 Oh a 1 9h 



PERIPHERIQUES 



LECTEURS 880Ko|LECTEURS 1,7Mo 




A00 
A002 
A003 
A00.S 



Int. A500 



Int. A600/ 1200 



Int. A2000 



Ext. tout Amiga 



290' 



300' 



350' 



320' 



A005 
A006 
A007 

A008 



Int. Al 200 



Int. A2000 



Int. A4000 



Ext. tout Amiga 



590' 



590' 



590' 



890' 



CD-ROM IDE CD-ROM SCSI 



CD 8X seul 



CD 8X + Kit Randy 



CD 1 OX seul 



CD IPX + Kit Randy 



Kit Randy 



640' 



990' 



760' 



1100' 



490' 



CD 6X seul 



CD 6X + Squirel 



2040 



CD 8X seul 



CD 8X + Squirel 



Squirel 



1690 



3090 



3440 



490' 



IOMEGA 


com 


ZIP SCSI Ext 


1190' 


C002 


JAZ SCSI Ext 


3690' 



SYQUEST 


C003 


EZ 135 


890' 


C004 


EZ235 


NC 



EXT. MEMOIRE I EXT. MEM. A 1 200 



A 500 512Ko 



A 500 IMo 



A 600 IMo 



200' 



300' 



300' 



KX)4 
D005 
0006 



A 1 200 OMo 



A 1200 4Mo 



A 1200 8Mo 



590' 



760' 



920' 



CARTE ACCELERATRICE II CARTE ACCELERATRICE 
68030 28 MHZ 68030 50 MHZ 



MTECK 28 OMo 



MTECK 28 4Mo 



MTECK 28 8Mo 



KIT SCSI 



690' 



890' 



1040 



700* 



Blizard 1230 OMo 



Blizard 1230 4Mo 



Blizard 1230 8Mo 



Blizard 1230 16Mo 



1190 



1390 



1540' 



1790 



CARTE ACCELERATRICE 
68040 


E009 


Blizard 1240 OMo 


2390' 


EOIO 


Blizard 1240 4Mo 


2590' 


E011 


Blizard 1240 8Mo 


2740' 


E012 


Blizard 1240 16Mo 


2990' 


E013 


Copro 50 Mhz 


520' 



CARTE ACCELERATRICE 
68060 



Blizard 1260 OMo 



4490 



Blizard 1260 4Mo 4690' 



Blizard 1260 8Mo 4840' 



Blizard 1260 16Mo 



KIT SCSI 



5090 



700" 



DISQUES DURS 


FOOl 


170 Mo 2'" IDE 


1290' 


F002 


540 Mo T n IDE 


1790' 


FO03 


630 Mo 3'" IDE 


1090' 


fOM 


1,2 Go 3'" IDE 


1290' 


FO05 


1,6 Go 3" ! IDE 


1590' 


F006 


540 Mo 3 1 " SCSI 


1390' 


FO07 


1 Go 3'" SCSI 


1890' 



Boi.Exl.IDE itSo 



Boi. Ext. 



Tiroir Int. IDE 



Tiroir Int. SCSI 



Inter Face Squial SCSI 



Interface PCMCIA IDE 



590' 



690' 



890' 



140' 



170' 



490' 



590' 



MONITEURS IMPRIMANTES 



GOOl 
02 Mult. S/nc 15'M 1538 

G003 



Mult S/nc I4'M 1438 



2290' 



2990' 



Mult. S/nc 17" M 1738 



7290 



gom SVGA 14" 



C005 SVGA 15" 



goos SVGA 17" 



1490 



1990' 



3590 



G0O9 Canon BJC 4100 



(3007 Canon B 130 



G008 Canon BJC 240 



G01I 

G012 



G010 HP 400 



HP 6900 



HP 870 



990' 



1490' 



1890 



1590' 



2390' 



3390' 



DISQUETTES 



Certifiees 1 00% sans erreurs 

BB 2,40' ffl H 2,30' ffi 2,10- m 
g •> on- ^ •> an ^ 2,60' S 



3"l/2 DF DD 



1,90' 



2,40' 



+ PACK MAGIC 



Digita Wordworth 45E 
Digito organiser 1 . 1 
PersonnaT paint 6.4 
Turbo Calc 3.5 
Digita print manager 1 .2 SE 
Digita Datastore 1 . 1 
Phologenies 1 .2 SE 
Pinbal! Mania 
Whizz 



A 1200 + DD 170 Mo + Scalla 



A 1 200 + DD 1 ,20 Go + Pack 



3190' 



3990' 



4490' 



AMIGA 4000 TOWER 


Li 


Processeur 68040/25 Mhz, 
I ^^^^^_^ memoire RAM 2 Mo, 

1 memoire FAST 4 Mo ext. 16 
M Mo , lecteur 3" '" 1 ,76 Mo. 
I Conrroleur DD IDE + SCSI 
| Disque Dur 1 Go SCSI 

Photo non contractu etle 


jooi 


A 4000 2 Mo + 4 Mo + Scalla 


18900' 


JO02 


A 4000 2 Mo + 1 8 Mo + Scalla 


19500' 


J003 


A 1 200 2 Mo + 1 8 Mo + Scalla 


19990' 



OCCASIONS 


KOOl 


Amiga 500 


650' 


K006 


Moniteur 10835 


700' 


K002 


Amiga 500+ 


800' 


K007 


Moniteur 10855 


700' 


K003 


Amiga 600 


800' 


Kooe 


Moniteur 10845 


900' 


K004 


Amiga 1200 


1700* 


K009 


Moniteur SVGA 


800' 


K005 


Amiga 2000 


1500' 


KOIO 


Lecteur Ext. 


250' 



AMIGA 1 200 TOWER 


!■■£- 


Boitier mini-tower + leds, 2 


! ]T 


baies3""'+ 1 bale A"'". 


Alimentation 200W modi- 


IS *• — 


fiee AMIGA. Interface cla- 


i= Hm 


vier PC + clavier PC. 


1 SB 


Options : bus Zorro II et III 


^^ 




Photo non controctuelle 




1001 


Boitier Tower Infinitiv 


1690' 


1002 


Interface Clavier PC 


490' 


1003 


Interface PCMCIA 


290' 


L004 


Carte Zorro II 


1890' 



MOO I 



M002 VIDI 24 RT PRO 



VIDI 24 RT 



MOOS Genlock Minigen 



MOO-t Genlock Composite 



moo: Genlock Y/C 



1390' 



1990' 



790' 



1790' 



2790' 



GRAPHIQUE 


N001 


Scanner 69t Gris 


590' 


N002 


Scanner 256t Gris 


990' 


N003 


Scanner Couleur 


2190' 


N004 


Tablelte ARTPAD A6 


1290' 


N005 


Tablelte ARTPAD A5 


2490' 



SON 


MODEM + 


POOl 


Interface MIDI 


190' 


ROOl 


OLITEC 14400b 


990* 


P002 


Megalo Sound 


390' 


R002 


OUTEC 28800b 


1190' 


P003 


AURA 


890' 


R003 


US Robotic 33600 


1290' 



DIVERS 


SOOl 


Souris standard 


99' 


S002 


Souris 300 dpi. 


120' 


S003 


Souris 400 dpi. 


160' 


S004 


Souris optique 


220' 


S005 


Crayon souris 


300' 


S006 


Trackball 


350' 


S007 


Multistandard 500 


200' 


S008 


Multistandard 600 


260' 


S009 


Commut. joy/souris 


200' 


S0I0 


Alim. 500/600/1 200 


390' 



CABLES 


T001 


Peritel 


90* 


T002 


Midi 


70' 


T003 


Nul modem 


90' 


T004 


Minitel 


90' 


T005 


Disque dur 2 '"2 m 


60' 


1006 


Disque dur 2 '"3 "* 


70' 


T007 


Prolongation joystisk 


60' 


T008 


Imprimante 


90' 


TOOT 


Adaptateur multisync. 


150' 


T010 


Adoplateur peritel 1083 


150' 



LOGICIELS 



DELUXE PAINT 5 VF 



PERSONNAL PAINT 6.4 VF 



PHOTOGENICS VF 



SCENARY ANIMATOR 



LIGHT WAVE 3.5 



POV RAY 2.2 VF 



PAINTER 3D 



PERSONNAL PAINT 6.4 VF 



590' 



490' 



590' 



590' 



1990' 



300' 



290' 



490' 



VIDEO & SON 


SCALAVT 100 


199' 


SCALAMM211 


790' 


SCALA MM 400 


1490' 


IMAGE VISION 


749* 


CINEMORPH 


290' 


MUSIC X.2.0 


349' 


AUDIO SCULPTURE 


250' 


OCTAMED 6.0 VF 


690' 



BUREAUTIQUE 


FINAL COPY II 


390' 


TURBO CALC 3.5 


490' 


D. OPUS 5.12 VF 


690' 


WORDWORTH 5 


690' 


TURBO PRINT 4.0 


560' 


DIRWORK2.1 VF 


690' 


DIAVOLO BACKUP 3.2 VF 


580' 


ASIM CDFS 


490' 



DIVERS 


PC TASK 3.15 VF 


990' 


DEVPACK 3.5 VF 


990' 


BLITZ BASIC 2.1 


480' 


GP FAX 2.346 VF 


750' 


HISOFT BASIC 2.5 VF 


1190' 


MODEM TUTORIAL VF 


250' 


MUI 3.3 VF 


400' 


POWER COPY 3 VF 


349' 




NOUVEAUTES 



Amine! 15 
Amine! 16 
Amine! 17 
Amine! Set 3 
Ami net Set 4 
Amiga Tools 4 
X-Paint 4.0 
Mods Anthology 
Amiga Tools 5 



99' 
99* 
99' 
249' 
249' 
199' 
399* 
249' 
199' 



|ht Rom 4 

iht Rom Gold 
Cloanto Peresonal Suite 
Peresonal Pain! 7 S.E. 
Megahits 6 
French Storm 
Meeting Pearls 4 
Amigo cd Developer 1 . 1 
Amiga Repair Kit 
The Epic Interactive 
Encycopedio 



299' 

249' 

299' 

349' 

99' 

89' 

99' 

149' 

349' 

299' 



CLASSICS 


Fresh Fonts 2 
Giga PD 3 
Animations CD 


149' 
249' 
249' 


Aminet 9/10/11 


99' 


Assassins 1 


119* 


Giga Graphics 


199' 


Amos CD 2 


189' 


Deutsch ed. 2 


99' 


Audio Plus 


149* 


World of clipart 


199' 


Textures 


249' 


Imagine CD 


349' 


The Epic Coll. 


199* 


Amiga Tools 3 


199' 


Meeting Pearls 3 


99' 


UPDGold 


219' 


Magic illusions 


99' 


GFX Sensations 


249' 


Euroscene 2 


99' 


Pro Back 2 


129' 




■ 



JEUX 249F 



CHAOS ENGINE 2 

AUEN BREED 3D 2 

WORLD GOLF 

TIN TOY ADVENTURE 

TOURING CAR CHALLENGE 

TILE MOVE 

FIGHTING SPIRIT 

SLAM TILT 

STAR CRUSADER 



SENSIBLE WORLD Of SORCCRA 96/97 

BLACK VIPER 

CAPITAL PUNISMMENT 

TUNY TROOPS 

XP8 

JET PILOT 

NEMACIV 

EXILE 

LEGEND (AGA) 

HUMANS 3 

VALHALLA 3 



DOMAINE PUBLIC 



GRAND CHOIX DE DISK ET CD 
JEUX • DEMOS • UTILITAIRES • EROTIQUES 



SERVICE REPARATION 



Nous reporons tous les ordinateurs et moniteurs., 
Delais maximum 1 jours. Devis gratuit ou forfeit. 



Reparation garantie 3 mots. 



RACHAT COMPTANT 



Nous reprenons comptant vos ordinateurs, 
vos peripheriques, vos logiciels, vos livres... 



™ "a ~tou"r ~ a" AMTt'vPC,TrM"voifair7 7501 "pARIS "1 : 
iNom M 



lAdresse 

|Code Postal Ville 

■Tel Mon ordinateur . 

I 
I 



Prix TTC. promofcoru non a-rofablei 'Frqb tfenvoi : pode 5QF /trnpofaji 150F dot cofe/CH 70F qi 



IH 



Designation ou ref~ 



Qte. 



Montont 



I J Cheque LI CCP J Carte bleue date d'expiration N° 

I J Carte club AM1E Date: Signature 
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Wordworth 6 



Un mois apres la sortie de Final writer 5, Digita 
international nous propose Wordworth version 6. 
L Amiga serait-il en train de prendre sa revanche 
bureautique sur le Pc 7 

Wordworth 6 est un traite- 
ment de textes dont 
I'atout mis en avant est la 
reconnaissance des formats etrangers. 
Oui, il est enfin possible de recuperer 
Concretement, il un document Microsoft Word tape au 

est desormais bureau, on preserve meme la mise en 

possible de forme des caracteres ! Mais en creu- 

mettre n'importe sant un petit peu, on s'apercoit que 

qui devant un cet argument est encore fort modeste 

Amiga sans qu'il par rapport a la puissance effective du 

se rende compte produit. 

qu'il travaille sur La vraie bureautique sur Amiga 

Amiga. La premiere bonne surprise surgit lors 

de ('installation : Wordworth est fourni 
avec des pilotes pour pres de 300 
imprimantes differentes... Y compris 
les plus recentes ! Une fois I'applica- 



am 
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Un look a la word 95. 



tion lancee, on decouvre avec un cer- 
tain bonheur que la presentation des 
icones respecte scrupuleusement la 
charte graphique imposee par 
Microsoft Word et consorts, sur Pc et 
Macintosh. De plus, Wordworth 6 est 
livre avec trois disquettes contenant 
toutes les polices de caracteres stan- 
dards (au format Postscript et 
Truetype), auxquelles on peut ajouter 
toutes celles du Workbench 
(Compugraphic et bitmap) et meme 
celles de I'imprimante !! 
Impression rapide et juste 
Cette derniere option est particuliere- 
ment interessante car I'Amiga imprime 
de deux facons, en mode texte ou gra- 
phique. En mode texte, I'ordinateur 
envoie juste les caracteres a I'impri- 
mante qui les retranscrit avec ses 
propres polices. On perd alors toute la 
mise en forme (la graisse des carac- 
teres, les justifications, etc.). En mode 
graphique, I'ordinateur envoie a I'im- 
primante le contenu de la page pixel 
par pixel. On est sur d'avoir sur papier 
exactement la meme chose qu'a 
I'ecran, mais la page prend enorme- 
ment de temps a sortir. L'idee est 
done de taper son texte directement 
avec les polices de caracteres de I'im- 
primante, pour que le mode texte soit 
aussi identique a la mise en page origi- 
nale. Optimal ! 
Le top du top 

Mais le meilleur est ailleurs 
Wordworth 6 dispose d'un dictionnaire 
orthographique et des synonymes tout 
en francais ! Cette prouesse est 
I'oeuvre de la societe Fds, laquelle a 
totalement localise le logiciel dans la 
langue de Moliere et fournit meme un 
epais manuel totalement traduit. Le 



d | Reglages Barre d'Outils 


Id Id 




h 
E 


Nouveau 
Ouvrir 
Sauver 
Sauver Sous 


A 
V 


13 


Nouveau 


1 




Ouvrir 


Sauver 


Imprimer 


s 


Derniere Sauvegarde 


(Separateur) 


A 
V 


Imprimer 


J&l Couper 


Eosit 


on: ► | Haute 


R0*i»rilj?r | 


* Def aut 




J Icones Larges 


Beglages par 








LK Appkquer | 


Annuler | 



a| Reglages lEDIQ 


ZA 


Texte 


1 


~6V 


Vue 


^ 


Fichier 


M 


Dictionnaire 


A 


Barre d'Outils 


V 





Tout est parametrable. 

top : a I'instar de Word 6 et Word 95, 
Wordworth est capable de detecter en 
temps reel les fautes d'orthographe. 
Concretement, il est desormais pos- 
sible de mettre n'importe qui devant 
un Amiga sans qu'il se rende compte 
qu'il travaille sur Amiga. Chapeau ! II y 
a tout de meme une difference 
notable avec les produits Pc, 
Wordworth, lui, coute moins de 
500 francs. 
Mise en page 

En outre, Wordworth 6 dispose des 
fonctions basiques de Pao qui ont fait 
le succes des compatibles Pc et autres 
Macintosh. Une palette flottante des 
plus intuitives permet d'inserer des 
images, des tableaux et meme de des- 
siner des formes geometriques. Bien 
entendu, nous n'avons pas affaire a un 
veritable logiciel de Pao, mais ce n'est 
pas le but ici. Quitte a faire dans le 
gadget, les concepteurs de Wordworth 
ont prefere ajouter un petit jeu, histoi- 
re de faire une pause, et un module de 
lecture a voix haute, parce qu'on est 
tout de meme sur Amiga. II n'y a 
qu'un seul reproche que I'on puisse 
formuler sur ce logiciel : les touches du 
pave numerique ne sont reconnues 
qu'en tant que pave de direction. He 
oui, nos cousins anglais tapent directe- 
ment leurs chiffres avec les touches 
surplombant les lettres. 

Yann Sena 

Remerciements a Fds 



Personnaliser votre interface. 



orth 6 



En hausse 
A Dictionnaire temps reel en 
francais 

A Presentation au standard Word 
A Les 300 pilotes d'imprimantes 
A L'utilisation des polices 
▲ Le prix 

En baisse 
▼ Mauvaise utilisation du pave 
numerique 

Note 
• • • • • 
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G raf f i t i 



La carte Graffiti se presente sous 
la forme dun petit boitier, de la 
taille d'un paquet de cigarettes, 
en mains epais. La finition est 
propre, ce n 'est pas le genre de 
petite interface bricolee dans son 
garage. 

Elle est livree avec une disquet- 
te contenant un utilitaire pour 
visionner des images, des dri- 
vers pour Shapeshifter, ainsi que 
divers exemples et documentations 
demontrant les qualites de la carte 
Graffiti. 
Installation 

Rangez vos outils, la carte Graffiti 
s'installe en deux secondes sans 
aucun bricolage. Elle se branche 
tout simplement sur la sortie Rgb de 
votre Amiga, et vous rebranchez 
ensuite votre moniteur derriere. 
Contrairement aux autres cartes 
qraphiques, il n'est pas necessaire 
ici de posseder des bus Zorro II ou 
Zorro III, ni meme le chipset Aga. La 
carte Graffiti est compatible avec 
absolument tous les modeles 
d'Amiga. La seule chose que vous 
aurez a configurer, eventuellement, 
ce sont deux jumpers qui se trou- 
vent sur la carte, et qui sont tres 
accessibles, en fonction de ce que 
vous indiquera le programme de 
configuration fourni sur la disquette. 
Utilisation 

Toutes vos applications restent bien 
sur compatibles et utilisables norma- 
lement, sans pour autant beneficier 
des possibilites de la carte Graffiti. 
Elle est totalement transparente 
pour les programmes qui ne I'utili- 
sent pas. Toutefois, on pourra noter 
une legere perte du signal video en 
sortie, d'ou une image un peu 
moins nette, avec la carte. Parlons 
maintenant des applications qui uti- 
lisent la carte Graffiti. Elles sont 
encore trop rares pour I'instant, 
mais comme toutes les documenta- 
tions necessaires sont librement dis- 
tributes, gageons qu'elles seront de 
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plus en plus nombreuses assez rapi- 
dement. Les exemples fournis sur la 
disquette nous promettent a eux 
seuls de bien belles choses. De notre 
cote, nous avons pu tester PCx, 
Shapeshifter et Uae. Ce sont tous les 
trois des emulateurs, qui ont eu de 
tres bons comportements avec la 
carte. La carte Graffiti permet, en 
quelque sorte, de faire une conver- 
sion Chunky en Planar 
ware, et non de faccoi 
cielle. Toutes les appl 
tions, jeux ou demo; 
qui necessitent ce 
type de conver- 
sion devraient 
beneficier d'une 
acceleration 
graphique notable 
s'ils savent detecter 
utiliser cette carte. 




48 H 



u o 




Nemacs IV, optimise pour la carte graffiti. 



Graffiti 



En hausse 
▲ Enfin une carte graphique pour tous les Amiga ! 

En baisse 
▼ Juste un petit nombre d 'applications I'utilisent a ce jour. 

Note 
• • **• 



CD JEUX MATERIEL 



Amiga developer cd 89 I 

Amiga repair kit 269 I 

Amiga tools 5 129 I 

Amiga utilities 2 179 I 

Aminet 13, 14, 15, 16..79T 
Aminet set 1, 2 , 3, 4..199 I 

Da Capo 1591 

Demos are forever. 39 I 

Dopus 5.5 499 I 

Emulators unlimited 179 I 

Fred Fish 10 991 

SCALA Plug In 249 I 

Frozen Fish 1995 1291 

Gateway 1 39 I 

Giga graphic set 149 I 

Goldfish 2 1391 

Goldfish 3 1391 

knagiie 3.0 enhancer cd 219 f 

light rom 4 239 I 

Lightwave enhancer cd. 1891 

Magic publisher. 269 I 

Magicwb enhancer. 99 f 

Meetting pearl 4 59 I 

Mods Anthology. 206 

Personal Paint 7.0 379 I 

Personal suite 159 I 

Print studio pro 206 I 

Rhs Erotic collection 89 I 

Scene storm 1 159 I 

Speccycd 1996 1291 

System booster. 109 

Turbo calc 4 629 I 

Utilities experience 1...169 I 
Weird science clip art.. ..89 I 

Wordworth6 5191 

Wordworth 6 offi VO.,699 I 

T-SHIRT AMINET. 79 I 



Alien Breed 3D 229 

Breatless AGA 229 

Capital Punishment 219 

Extreme Racing 129 

Extreme Racing Dala Disks..79 

Figthinq Spirit. 219 

Football Masters 179 

Mega Typhoon 169 

HillseaLido 159 

Humans 3 199 

Legends 159 

Nemac 4 169 

Primal Rage AGA 229 

Samba Parti AGA 139 

Spearis Legacy AGA... 159 

Super Skidmarks 129 

Super Skidmarks Data.. .89 

Chaos Engine 2 NC 

Tin Toy Adventure AGA..209 

Valhalla 3 219 

Tiny Troops H 

Worms 99 

Vendetta 2175 CD 179 

Sensbewakl of soooer 96/97-199 
Autres titres dispos....telephonez ! 

Mode de paiement : 
Mandat ou Cheque 
frais de port 32 F 

'Software'Paradlse] 

•C-A du BAB 

139 Rte de Lamouly 

164600 ANGLET 



TEL 05-59-58-20-88 



pratique 



Assembieur 



Initiation a I'Assembleur 



Cette fois, c'est du concret. Je vous propose un court 
programme qui va vous montrer que mime muni du peu de 
choses que nous avons vu jusqu'a maintenant, nous pouvons 
realiser de petites applications complexes grace aux 
bibliotheques de fonctions du systeme. C'est en cela que I'Os de 
I 'Amiga est tres puissant. 



s 



Remarques generates 

i vous examinez le listing fourni, vous 
pouvez le decouper en plusieurs 
grandes parties : 

- Les inclusions des fichiers d'en-tete du 
systeme 

- L'ouverture des bibliotheques 

- Le programme principal 

- La fermeture des bibliotheques 

- Les routines du programme 

- La zone de donnees 

C'est I'allure generale qu'un programme 
Assembieur doit avoir. Le systeme doit etre 
dans le meme etat a I'entree et a la sortie 
du programme.Vous devez liberer tout ce 
que vous avez alloue (memoire, librairie, 
etc.). Pour rendre les programmes 
Assembieur plus lisibles, on utilise souvent 
des macros-instructions. Ce ne sont pas 
des instructions Assembieur, mais simple- 
ment des fonctions de substitution de 
texte interne au programme d'assemblage 
(Devpac,Asm-one,...) qui remplacent plu- 
sieurs lignes de code par une seule avec la 
possibility de parametrer. 
Sesame ouvre-toi 

Pour ouvrir une bibliotheque, vous savez 
qu'il faut utiliser la fonction OpenLibrary 
de I'exec. library. Mais comment ? Un petit 
bout de code vaut mieux qu'un grand dis- 
cours, alors voila la marche a suivre. 

move.l $4.w,a6— 

lea _adrdunom(pc) ,al-» 

moveq #0,d0-> 

jsr QpenLibrary(a6)-» 

move.l dO , _adrdebase -• 

_adrdunom dc.b 'nom. library' ,0 — 

La premiere instruction charge I'adresse de 
base de I'exec. library dans le registre A6. 
Cette adresse de base se trouve toujours a 
I'adresse 4 de la memoire de I'Amiga. C'est 
la seule reference absolue que vous ayez le 
droit d'utiliser dans un programme pro- 
prement ecrit. AT contient I'adresse du 



nom dans la zone de donnees. DO contient 
le numero de version de la bibliotheque. 
Au retour de I'appel de fonction, DO 
contient I'adresse de base de la biblio- 
theque ou en cas d'echec. Dans le lis- 
ting, vous pourrez constater que j'ai utilise 
la macro instruction CALLEXEC qui fait 
exactement la meme chose (je vous 
encourage a aller voir dans le fichier 
exec_lib.i comment cela est fait). 
Sesame ferme-toi 

Et pour fermer la bibliotheque ? On utilise 
CloseLibrary, evidemment. Suivant le 
meme principe : 

move.l $4.w,a6 — 
move.l _adrdebase,al -• 
jsr CloseLibrary (a6) — 

On peut difficilement faire plus simple. 
Maintenant, vous savez tout faire. Mais 
oui, faire appel a la fonction d'ouverture 
d'une bibliotheque est equivalent a appeler 
n'importe quelle fonction. Vous avez com- 
pris le principe general, on charge des 
valeurs dans les registres, on fait appel a 
une fonction, on recupere le resultat et on 
le traite. 

moveq,lea,bsr et jsr sont dans un 
bateau 

Si vous lisez le code du petit programme 
ci-joint vous constaterez qu'il y a des ins- 
tructions que vous ne connaissez pas. 
MOVEQ #val , Dx : est une version rapide 
de MOVE, elle vous permet de charger des 
valeurs comprises entre 0-15 (#J0-#$F en 
hexadecimal) dans le registre de donnee 
Dx (x quelconque compris entre et 7). 
LEA val,Ax : charge I'adresse 32 bits 
"val" dans le registre d'adresse Ax. Les 
deux instructions suivantes permettent de 
faire appel a des routines. Les routines sont 
des sous-programmes Assembieur et elles 
se terminent toujours par un Rts (c'est 
comme un Gosub/Return en Basic). 
BSR Adresse : fait un saut au sous-pro- 
gramme a I'adresse indiquee, la portee du 



saut est limitee a 16 bits. II s'agit d'un 
deplacement relatif au Pc. 
JSR Adresse : fait un saut au sous-pro- 
gramme a I'adresse indiquee mais cette 
fois la portee du saut est de 32 bits ! 
Chaque instruction 68000 dispose de 
nombreux modes d'adressage. Ms varient 
suivant I'instruction et ne sont pas toujours 
tous disponibles. II se peut meme que vous 
ecriviez un jour une instruction erronee a 
cause de cela, comme par exemple : 

bsr 8(a6) - 

Pour eviter ce probleme, reportez-vous a 

un ouvrage sur la programmation en 

68000. 

Mon premier programme 

Le petit programme ci-joint ouvre les 
bibliotheques : intuition. library, dos.library. 
Puis, nous faisons quelque chose d'un peu 
original, nous ouvrons une fenetre ! Oui, 
mais pas par les moyens classiques fournis 
par I'intuition. library (que nous verrons 
prochainement). Nous ouvrons une fenetre 
grace a la dos.library, ce qui nous permet 
de la traiter comme un fichier et de faire 
des operations d'entree-sortie dessus. A 
titre d'amusement remplacez la ligne 
_Mafenetre dc.b "CON: 10/10/600/100/ 
To Dream or no to Dream' , -• 
par quelque chose du style 
_Maf enetredc.b % ram : Dream ', -> 
et apres avoir assemble et execute le pro- 
gramme, allez voir le contenu du fichier 
ram.dream 
To be continued... 

Voila, la prochaine fois nous reviendrons 
sur les instructions du 68000. Nous verrons 
les operateurs logiques et nous les utilise- 
rons pour generer un fractal !!! 

D.R. Mignon 

;un petit exemple illustrant les 
propos de 1' article et des prece- 
dents-" 

,-Pour Devpac ...Pour asm-one a j ou- 
ter la directive INCDIR avec le 
repertoire-* 

; correct et supprimer opt c+,d— ♦ 
; INCDIR "repertoire_ou_sont_les_ 
includes/"-" 

opt c+,d — > 

include exec/exec_lib.i-« 
include libraries/dos_lib.i-« 



include libraries/dos.i— 
include intuiticn/intuiticn_lib.i — 
include intuition/intuition. i— 

; Ouverture des librairies— 

lea _dosname (pc ) , al ,- Ouvre la 
dos. library -» 

moveq #0,dO;N'inporte quel ver- 
sion— 

CALLEXEC OpenLibrary; Macro d'ou- 
verture— 

move.l dO,_DOSBase Sauvegarde 
du pointeur — 
;sur la bibliotheque— 

; Exemple d'ouverture de fenetre 

avec la dos. library-* 

; La fenetre est geree conme un 

fichier. . . — 
— 

move.l #_Mafenetre,dl;Nom de la 
fenetre— 

move . 1 #MODE_NEWFILE, d2 ; M o d e 
d'ouverture — CALLDOS Open 

; Ouvre le fichier fenetre— 
move .1 dO , _handlef enetre 
; Sauvegarde le handle— 

; Exemple d'affichage de texte 

dans une fenetre — 

move.l #textl,d2 
Adresse du texte— 

moveq #fintextl-textl,d3 ,- 
Longueur du texte— 

bsr ecrire 
Routine qui affiche le texte— 



; Exemple de saisie d'une chaine 

dans une fenetre— 

move.l #bufferl,d2 
Adresse du buffer— 

moveq #finbufferl-bufferl,d3 ; 
Taille du buffer— 

bsr lire 
Routine qui lit — 

; une chaine 
de caractere— 

move.l d0,-(a7) ; sau- 
vegarde la longueur— 

; Affiche "votre nom est..."— 

move.l #text2,d2 
;d2=adresse du texte — 

moveq #fintext2-text2,d3 
;d3=longueur du texte— 

bsr ecrire — 

move.l #bufferl,d2 - 



move.l (a7)+,d3 ; recu- 

pere la longueur — 
bsr ecrire — 

; Affiche "Appuyez sur 

<retum>"— 

move.l #text3,d2 — 

moveq #fintext3-text3,d3 — 

bsr ecrire — 



-Lit une chaine se terminant 



par <return>— 

move.l #buffer2,d2 — 

moveq #finbuf fer2-buffer2,d3 — 

bsr lire — 

; Ferme les fichiers et les 

bibl iotheques— 

move . 1 _handlef enetre (pc ) , dl— 
CALLDOS Close- 
move . 1 _DOSBase ( pc ) , al— 
CALLEXEC CloseLibrary— 
rts— 

lire- 
move . 1 _handlef enetre , dl— 
CALLDOS Read- 
rts— 

— » 

ecr ire- 
move . 1 _handlef enetre , dl— 
CALLDOS Write- 
rts— 

textl dc.b 'Le mot de passe: 

fintextl— 

text2 dc.b 'Le mot de passe 

est : '— 

fintext2— 

text3 dc.b 'Appuyez sur 

<retum> ' — 

fintext3— 

bufferl deb. b 56,0- 

finbufferl— 

buffer2 deb. b 1,0- 

finbuffer2 — 

even— 
_Maf enetre dc.b 

"CON:50/50/400/120/To Dream or no 
to Dream' ,0— 

_handlef enetre dc . 1 0— 
_dosname dc.b 'dos. library' , 0— 
_DOSBase del 0— ' 

Attention : ce signe (— ) indique un 
retour de ligne. 



DOCUMENTS ET IMAGERIES 

ArtEffect VF 1.5 * = 590 F. Version 2 " Reservation = . 1290 F 990 F 

PageStream3.2.a VF" 2 4 00 F 1990 F 

TypeSmith VF" 998-F 790 F 

WordWorth 6 VF 490 F 

Gabarits A.D.F.I.' 240 F 

Scripts A.D.F.I." 240 F 

Extension TextFx2* 450 F 

Effet dc Gary" 290 F 

Moteur True Type' 290 F 

Textures A.D.F.I." 240 F 

FesliviuSs A.D.F.I." 240 F 

Drapeaux 3D du monde* 340 F 

FiltreJPEG' 230 F 

Filtrc WordWorth" 230 F 

Fontes Studio* 340 F 

IMPRESSION 

Spouleur ADFI VF" 240 F 

Pilotes A.D.F.I. VF " Canon & Stylus (langage LQ & ESCP2). 190 F 

EmulateurTurboPrinl (Hewlett Packard) 450 F 

Stylus 400 C 720 ppp 1790 F 

Stylus 600 C 1440 ppp 2290 F 

Stylus 800 C 1440 ppp 3290 F 

Module PostScript pour la Stylus 800 Mars 

Canon BJC 4200 1780 F 

Hewlett Packard 690 1940 F 

DEBUTER SUR AMIGA 

Bicn DtSbuler A.D.F.I. Prfcisez I'Amigl (ROM 2.x ou 3.x) VF 190 F 

PROGRAMMATION 

Jennifer Amos A.D.F.I. VF" 200 F 

Annabella GFA A.D.F.I. VF" 320 F 

HiSoft Devpac 3.50 VF ' 795 F 

SlormC ANSI/C++ VF 1" = 1690 F. Version 2 = 2490 F 

Storm Wizard' 490 F 

DOCUMENTATION 

Exec (Encyclopfidie A.D.F.I. tome I ) VF" 320 F 

Matenel (Encyclopedic A.D.F.I. tome 2) VF" 320 F 

EDUCATTF 

Decollages A.D.F.I. VF" 290 F 

Theme Lespace A.D.F.I.* 125 F 

Theme L'alphabet A.D.F.I." 120F 

Theme La mer A.D.F.I." 140 F 

Theme Colorcliage A.D.F.I." 140 F 



DISQUETTES SONY HAUTE FIDELITE 880 KO 

Lectcui HD l"' iH Ko interne (precise/ le modcle de 1 

. MF2DDSon; \ 10 4.501 I 
Dismieuc Ml 2DD Soi 1.00 F/l 



DISQUES DURS 

Nos disques durs i.B.M. sunt garantis 3 ans. Ce sont aussi parmi les 
plus rapides du nKirchc. L'installation s'entend sur des produits 
acquis aupres des Editions A.D.F.I. : pour d'autres produits, 
multiplier le prix indique par 2. 

A.B.E. le riparateur de reference VF* 570 F 

Seagate 540 MO SCSI 1090 F 

IBM 540 MO 2.5" IDE 4000 R/mn 13*0 F 

IBM I GO 2.5- IDE 4000 R/mn 1990 F 

IBM 1.4 GO 2.5" IDE 4000 R/mn 2390 F 

IBM 2. 1 GO 2.5" IDE 4900 R/mn 3590 F 

IBM 1 .7 GO 3.5" IDE 4500 R/mn 1490 F 

IBM 2.1 GO 3.5" IDE 5400 R/mn 1790 F 

IBM 3,2 GO 3.5" IDE 4500 R/mn 2290 F 

IBM I GO SCSI 5400 R/mn 1590 F 

IBM 2 GO SCSI 5400 R/mn 2190 F 

IBM 2 GO SCSI 7200 R/mn 4290 F 

IBM 4 GO SCSI 5400 R/mn 4590 F 

IBM 4,5 GO SCSI 7200 R/mn 6690 F 

IBM 9 GO SCSI 7200 R/mn 12990 F 

Preparation du disque dur 180 F 

Installation de togiciel 60 F 

PERIPHERIQUES 

USRobotics Sportster 56000 avec luteur en VF 1090 F 

USRobotics Courier 56000 avec tuteur en VF 1 890 F 

Graveur Philips 2600 interne 2x lecture 6x 2890 F 

Blizzard 1230 68030 50 Mhz 1070 F 

Blizzard 1240 68040 40 Mhz 1990 F 

Blizzard 1 260 68060 50 Mhz 3990 F 

Coprocesseur 50 Mhz 510F 

OS 3. 1 (ROM+Manuel VF+disquettes) a partir de 690 F 

' L'eiuemblt de cts Itrgicieh sonl des creations ou del exclusivites dti tditiont 
A.D.F.I. lis doivent itre Uvrfs avec un canon d'enregislremenl d nous rt 
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Traitement prioritaire CB : 

• Appelez ft anendez noire operateur. 

• Paiement uniquement par cc 
bancaire. 

• Nous vous rapellerons des la 
validation de votre commands. 



En pratique 



Linux 



Installer Linux 
sur Amiga 

Beneficier de toute une logitheque moderne et standard sur 
Amiga ? C'est possible, grace a Linux ! II suffit de I'installer sur 
votre Amiga I Prets pour /'experience ? 



Fortement compatible avec Unix, 
Linux est un systeme d'exploitation. 
Globalement, le role d'un tel pro- 
gramme est de comprendre les instruc- 
tions d'un logiciel externe et de les faire 
executer par le microprocesseur de I'ordi- 
nateur. Sur Amiga on a pour habitude 
d'utiliser V AmigaOS, contenu dans les 
Roms Kickstart. De par son universalite, 
Linux est, lui, distribue en fichiers. 
L'installer revient done, dans un premier 
temps, a copier ces fichiers sur son 
disque dur. Dans un deuxieme temps, 
Linux travaille avec son propre format de 
disque : I'Extended 2 filesystem, different 
du Fastfilesystem de I'Amiga. 
Concretement, il va falloir formater une 
partition, ou un disque dur entier, d'envi- 
ron 200 Mo dans un format different de 
celui que propose I'Amiga. 
Pas de panique 

Avant de se lancer dans de perilleuses 
investigations, nous allons deja voir si 
Linux est capable de fonctionner sur votre 
Amiga et surtout si I'experience vous 
tente. La chose est tout a fait possible 
sans meme toucher a la precieuse organi- 
sation de votre disque dur. Nous allons 
en fait installer un Linux miniature. Pour 
ce faire, il convient de recuperer les trois 
fichiers suivants : 

AmiBoot-4_0.gz : (programme Amiga de 
demarrage) 

Filesys-ELF-2_0.gz : (disque Linux virtue!) 
Vmlinux-2_0_28-amiga_tar.gz : (Linux a 
proprement parle) 

Ces trois fichiers sont disponibles sur 
Internet a I'adresse ftp://tsx- 
11.mit.edu/pub/linux/680x0. Us sont 
compresses. Pour leur faire retrouver une 
taille normale, il faudra utiliser les utili- 
taires Czip et Untar que I'on trouve sur 
Aminet. 
Installation 

Attention, votre Amiga doit disposer d'au 
moins 4 Mo de Fast Ram. On commence 
par copier ces cinq fichiers dans un seul 



et meme repertoire du disque dur, appe- 
le (au hasard) Alinux. Puis, on ouvre une 
fenetre Shell en selectionnant "Executer 
une commande..." du menu Workbench 
et en tapant "Newshell". Une fois la 
fenetre Shell ouverte, on y tape (sans le 
tiret du debut) : 

- cd Alinux (pour etre dans le bon 
repertoire) 

- Gzip -d amiboot-4_0 . gz 

- Gzip -d filesys-elf-2_0.gz 

Gzip -d vmlinux-2_0_28- 
amiga_tar . gz 

- rename vmlinux-2_0_28-amiga_tar 
to vmlinux-2_0_28-amiga.tar 

- Untar vmlinux-2_0_28-amiga.tar 

La premiere ligne sert a se mettre dans le 
bon repertoire, les trois suivantes decom- 
pressent les fichiers 
Linux, la quatrieme 
renomme un fichier 
pour faire com- 
prendre qu'il etait 
doublement com- 
presse et la derniere 
le decompresse a 
nouveau. Le reper- 
toire devrait desor- 
mais contenir au 
moins ces trois 
fichiers : 
bootstrap 
Ramdisk-image 
vmlinux-2.0.28 
Suivant la date a 
laquelle vous tele- 
chargerez Linux, il se 
peut que les noms 
de fichiers changent 
quelque peu (nume- 
ros de version). Mais 
I'orthographe 
devrait rester appro- 
chante. 
Lancement 
Toujours dans la 
meme fenetre Shell, 



il suffit de taper la ligne suivante pour 
lancer Linux : 

bootstrap -k vmlinux-2.0.28 -r ram- 
disk-image 

Si vous obtenez soudain un ecran gris 
avec du texte en anglais et que le mot 
"bash#" apparatt a la fin, vous pouvez 
crier victoire : vous etes sous Linux ! A ce 
niveau, vous pouvez taper "Is" pour voir 
le contenu du disque virtuel ou 
"/sbin/shutdown -r now" pour retourner 
sous AmigaOS. Felicitations, cela vaudra 
le coup de partionner son disque dur et 
d'installer Linux en entier ! 
Ca morche po... 

Si vous n'avez pas compris qu'il fallait 
appuyer sur la touche Entree a la fin de 
chaque ligne dans le Shell, laissez tom- 
ber. Linux est trop complexe pour vous. 
Si un message d'erreur apparatt apres 
une commande Gzip, Rename ou Untar, 
c'est que vous vous etes trompe dans un 
nom de fichier. Tapez alors Dir pour veri- 
fier I'orthographe. Si Linux ne se lance 
pas, c'est qu'il ne peut pas fonctionner 
sur votre Amiga. Les raisons peuvent etre 
multiples : Workbench trop vieux, absen- 
ce de Mmu dans votre microprocesseur, 
etc. A ce sujet, pensez a lire les fichiers 
Announce presents a la meme adresse 
Internet que Linux. 

Yann Serra 




Oui, sur cet Amiga 1200 vous pouvez installer Linux ! 









En pratique 



Imagine 



A la decouverte 
d'lmagine 4.0 



Incroyable ! Dream vous off re ce mois-ci la version 4.0 complete 
de ce celebre logiciel d'images de synthese ! 



La premiere chose a faire est bien 
entendu de decompresser les fichiers 
Dms fournis sur le CD-Rom de ce 
mois-ci en trois disquettes d'installation. II 
suffit d'ouvrir une fenetre Shell, de se 
mettre dans le bon repertoire du CD 



Imagine 4.0 installe, restez dans la fenetre 
Shell, tapez le chemin de votre repertoire 
Imagine et entrez au clavier : 
Lha x CDO : Z_Amiga/ Imagine/upda- 
te, lha 
Une fois que I'ordinateur vous aura 




Ouvez I'objet Cow... 

(CDO:Z_Amiga/lmagine/) et de taper : 
Dms WRITE Diskl.dms to DFO : 
Dms WRITE Disk2.dms to DFO: 
Dms WRITE Disk3.dms to DFO: 
Evidemment, il conviendra d'inserer une 
nouvelle disquette vierge a chaque 
demande de I'ordinateur. Si besoin est, on 
renommera les disquettes successivement 
en Diskl, Disk2 et Disk3. On re-insere 
ensuite la disquette Diskl et on clique sur 
son icone Install. Nous avons ajouter dans 
le meme repertoire du CD-Rom un fichier 
Update. Lha. II s'agit d'une version plus 
recente du noyau d'lmagine qui corrige 
tous les bogues du programme. Une fois 



... et une vache apparait ! 

demander confirmation pour ecraser I'an- 

cienne version (tapez Y), Imagine 4.0 sera 

definitivement installe sur votre disque 

dur. 

Utilisation 

Sans avoir la pretention de vous apprendre 

a utiliser Imagine, voici un premier 

exemple de ses possibilites. Commencez 

par double-cliquer sur I'icone du program- 



me. Une fois le logi- 
ciel lance, allez dans 
le menu Editor et 
selectionnez Detail 
editor. Une fois 
I'ecran aux trois 
fenetres quadrillees 
apparu, allez dans le 
menu Object et 
selectionnez Load. 
Un requester appa- 
rait. Entrez dans le 
repertoire Objects, 
selectionnez Cow et 
appuyez sur Ok. Les 
differentes vues en 
fil de fer d'une 




3 boutons pour 
orienter. 




Qrend, pour finir. 



vaches apparaissent alors dans chacune 
des fenetres. Le squelette de I'image defi- 
nitive est dans la fenetre en haut a droite. 
Sur la barre verticale du milieu, reperez le 
bouton A et cliquez dessus. Cliquez ensui- 
te dans la fenetre en haut a droite. En 
maintenant le bouton de la souris appuye, 
orientez comme bon vous semble le sque- 
lette de la vache. Procedez de meme avec 
les boutons Z et P. Cliquez ensuite sur le 
bouton Qrend et sur Ok dans la nouvelle 
fenetre qui apparait. Ca y est ! Vous avez 
effectue votre premiere creation sous 
Imagine 4.0 ! 
Pour aller plus loin 
N'hesitez pas ensuite a consulter les 
fichiers de documentations presents dans 
le repertoire Docs du tiroir Imagine. Pour 
peu que I'anglais ne vous rebute pas, ils 
vous permettront de comprendre com- 
ment exploiter au maximum ce sublime 
logiciel. Bien entendu, rien ne remplacera 
jamais le veritable manuel, disponible 
aupres d'lnfologic. 

Yann Sena 
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Le squelette de la vache s'oriente en 
bougeant la souris. 




Vachement bien ! 



pratique 



Initiation au C (B) 



Apres avoir decouvert, le mois dernier, les principaux types de 
donnees acceptees par le C, nous verrons ce mois-ci comment 
definir des fonctions qui pourront etre appelees dans des 
programmes. 



En langage C, les fonctions sont 
essentielles pour la construction de 
programmes. En effet, un program- 
me C peut etre considere comme une 
collection de fonctions. D'ailleurs, c'est la 
fonction "main" qui est appelee au 
depart lors de I'execution. Nous essaie- 
rons de vous apprendre a ecrire vos 
propres fonctions et a les integrer dans 
vos programmes. Dans ce but, nous 
allons commencer en vous montrant 
comment se definit une fonction en C. 
Pour definir une fonction C, on dispose 
de deux syntaxes. La plus recente et la 
plus utilisee correspond au standard 
ANSI. La plus ancienne se rencontre 
encore quelquefois, mais est amenee a 
disparaitre. C'est pour cette raison que 
nous presenterons les deux syntaxes, 
mais n'utiliserons que la premiere dans 



nos exemples (les expressions entre cro- 
chets signifient qu'elles ne sont pas obli- 
gatoires). 

Definition de fonction (ANSI) : 
[classe de memoire] [type] 

nom( [tlvl, t2v2 tnvn] ) — 

{ 

[Definition de variables 
locales]— 

[Definition de variables 
externes]— 

[Declaration de fonctions 
supplementaires]— 
[Instructions]-* 
}- 

Definition de fonction (clas- 
sique) : [classe de memoire] 

[type] nom( [vl,v2 vn] ) — 

[definition des parametres 




vl , . . . , vn]- 
{- 

[Definition de variables 
locales]— 

[Definition de variables 
externes]— 

[Declaration de fonctions 
supplementaires ] -» 
[Instructions]— 
)- 

Ne soyez pas effrayes par le formalisme 
de ces definitions, vous verrez qu'avec 
quelques explications, cela devient tres 
simple. La [classe de memoire] peut etre 
"extern" ou "static", "extern" est la 
valeur par defaut et signifie que la fonc- 
tion peut etre utilisee dans d'autres 
modules. C'est utile si vous compilez 
deux programmes sources et que vous 
desirez que cette fonction soit utilisee 
dans les deux, "static" indique que la 
fonction ne peut etre utilisee que dans 
un seul programme a la fois. [type] est le 
type de la valeur renvoyee par la fonc- 
tion. Nous verrons par la suite un 
exemple de fonction qui renvoie une 
valeur. [nom] est le nom de votre fonc- 
tion. les [tl v1,t2v2,....,tnvn] sont les 
parametres de la fonction. 

Exemple : 

extern int ajoute(int a, int 

b)- 

{- 

return (a+b) ;— 
}- 

Nous avons defini ici une fonction "ajou- 
te" qui renvoie un entier et qui prend 
comme parametres deux entiers a et b. 
Cette fonction renvoie (par I'instruction 
return) la somme de a et de b. La defini- 
tion classique aurait ete : 
extern int ajoute(a,b) 
— int a , b ; — 
{- 

return (a+b) ;— 
}- 

Dans cette forme, les parametres de la 
fonction sont nommes mais leur type 
n'est specifie qu'apres la parenthese et 
avant I'accolade. Les variables locales 
sont des variables qui ne sont connues 
que par la fonction dans laquelle elles 



En pratique 



sont declarees. 

Exemple : 

extern void echange (int *a, int 
*b)- 
[- 
int aux;-> 

aux=*a;-> 

*a=*b;- 

*b=aux;-> 
H 

Cet exemple est un classique de la pro- 
grammation. La fonction "echange" per- 
met d'echanger le contenu de deux 
entiers. Pour cela, II nous faut une 
variable locale auxlliaire qui sauvegardera 
le contenu de a, pour ensuite le mettre 
dans b (cette variable n'est connue que 
par la fonction ("change"). La fonction 
ne renvoie rien (void), mais change direc- 
tement la valeur des parametres. Pour ce 
faire, on remarque que les parametres 
sont passes par adresse (en utilisant les 
pointeurs). Pourquoi est-ce indispensable 
? Pour le comprendre, nous allons utiliser 
deux fonctions : la premiere aura des 
pointeurs comme parametres (c'est la 
precedente : "echange") et la seconde 
aura des parametres entiers : 

extern void echange2(int a, int 

b>- 

{- 

int aux;-« 

aux=a ; -• 

a=b,-~ 

*b=aux;-» 
)- 

On dit que les parametres de la fonction 
"echange" sont passes par adresse et que 
ceux de la fonction "echange2" sont pas- 
ses par valeur. II nous faut maintenant une 
fonction "main" qui permettra de tester 
chaque fonction : 

tinclude <stdio.h>-» 
void main (void)-* 
{- 

int a=4,b=5;-> 

int *pa, *pb;-> 

printf("a=%d b=%d\n" , a,b) ;-> 

echange2 (a,b) ; — 

printf ("a=%d b=%d\n" , a, b) ;- 

*pa=4; *pb=5;-> 

printf ( "pa=%d 
pb=%d\n", *pa, *pb) ;- 

echange ( pa , pb ) ; -» 

printf ( "pa=%d 
pb=%d\n", *pa, *pb) ;— 
}- 



Detaillons tout d'abord cette fonction 
"main" : comme vous pouvez le voir, elle 
ne renvoie aucune valeur (void) et elle n'a 
aucun parametre (void egalement). Elle 
contient 4 variables locales : deux entiers 
(a et b) et deux pointeurs indiquant 
I'adresse d'un entier (pa et pb). On com- 
mence tout d'abord par imprimer les 
valeurs de a et de b grace a la fonction 
printf definie dans la bibliotheque 
"stdio.h". Les "%d" permettent de savoir 
a quel endroit dans la chafne on veut pla- 
cer ces valeurs. le premier "%d" corres- 
pond a la premiere variable indiquee apres 
les guillemets (a) et le second a la seconde 
variable (b). Ces "%d" seront automati- 
quement remplaces lors de I'impression a 
I'ecran. Ensuite, on appelle notre fonction 
"echange2" avec a et b comme para- 
metres, puis on imprime les valeurs de a et 
de b (de la meme maniere que precedem- 
ment). C'est ensuite au tour de notre 
fonction "echange". On initialise les 
valeurs des entiers pointees par pa et pb 
(*pa=4; *pb=5) puis on imprime ces 
valeurs avant et apres I'appel de la fonc- 
tion "echange". Notons ici, que cet appel 
se fait au moyen de "echange(pa,pb)" et 
NON "echange(*pa,*pb)". En effet, il faut 
passer le pointeur (I'adresse) et non la 
valeur. Si vous compilez et lancez ce pro- 
gramme, vous aurez en sortie : 

a=4 b=5- 
a=4 b=5- 
pa=4 pb=5-> 
pa=5 pb=4-» 

On reconnaTt ici que la permutation de a et 
b n'a pas eu lieu, alors que celle de *pa et 
*pb a bien eu lieu. Cela n'est pas surpre- 
nant car la fonction "echange2", en raison 
du passage des parametres a et b par 
valeur (sans utiliser les pointeurs), ne recoit 
que des copies des valeurs d'origine des 
variables a et b. Tout ce qu'elle peut faire, 
c'est echanger les valeurs de ces copies 
locales, mais elle ne peut pas permuter les 
valeurs des variables de la fonction "main". 
Contrairement a la fonction precedente, la 
fonction "echange" utilise le passage de 
ses parametres par adresse (en utilisant les 
pointeurs). Cela lui permet d'acceder non 
plus a des copies locales des variables de 
"main", mais aux contenus des emplace- 
ments memoire ou sont rangees ces 
variables. Une modification de ce contenu 
entrafne done instantanement la meme 
modification de la variable correspondante 
dans la fonction "main". Si vous avez bien 
compris ce principe, vous aurez franchi un 



grand pas dans la mattrise de C. Le passa- 
ge par adresse est en effet le seul moyen 
de definir une fonction qui doit retourner 
au moins deux valeurs. Maintenant que 
vous savez definir et utiliser des fonctions 
en C, il vous reste a savoir les declarer. 
Jusqu'a present, les definitions de nos fonc- 
tions personnelles etaient toujours placees 
avant la fonction principale "main". D'une 
maniere generale, les fonctions etaient 
definies dans le programme avant la fonc- 
tion qui les utilisait. De ce fait, les fonctions 
etaient deja connues du compilateur lors- 
qu'elles etaient appelees. Vous devez 
savoir qu'une fonction C peut etre definie 
n'importe ou dans votre programme et 
notamment apres la fonction "main". II est 
simplement necessaire qu'au moment de 
I'appel, le compilateur la connaisse deja. 
Done, si vous desirez definir une fonction 
apres la fonction qui I'appelle, vous devez 
la declarer. 

Exemple : 

main ( ) -• 
{- 

void funcfint x) ;-• 

int i ; — 



f une ( i ) -• 



)- 

void f une ( ) - 

t- 



}- 

Ici, la fonction "fun" est declaree dans la 
fonction "main". Le compilateur sait alors 
qu'elle existe et qu'elle sera definie plus 
tard. Pourquoi ne pas definir toutes les 
fonctions avant leurs appels me direz- 
vous ? Parce que si vous le faites, toutes 
vos fonctions seront globales alors que 
dans I'exemple precedent, seule la fonc- 
tion "main" connaTt la fonction "func". Si 
une autre fonction etait definie avant 
celle-ci, elle ne la connattrait pas, a moins 
de la redeclarer. Les fonctions C ne 
devraient desormais plus vous poser de 
problemes et vous pouvez commencer a 
faire des petits programmes en attendant 
le mois prochain ou nous vous parlerons 
des fichiers. 

Richard Thibault 

Attention : ce signe (- ) indique un 
retour de ligne. 




Lecteurs 



M 




Vous avez un probleme 
insurmontable ? Vous pensez 
que la Dreamette est la seule a 
pouvoir vous aider ? Alors 
n'hesitez pas, prenez votre 
courage a deux mains et un 
stylo dans I'autre, et ecrivez- 
nous une lettre gentillette en 
decrivant precisement votre 
probleme, sans oublier de 
mentionner votre 
configuration exacte : modele 
d 'Amiga, version du Kickstart 
et du Workbench, quantite de 
memoire, disque dur, CD- 
Rom... Bref, tout ce qui peut 
nous etre utile pour vous 
depanner. Vous pouvez 
egalement en profiler pour 
donner votre avis sur le 
magazine, nous faire des 
suggestions pour I'ameliorer, 
ect. Envoyez le tout a : Dream / 
La Dreamette, 21, rue N.D. de 
Nazareth, 75033 Paris. 
Attention, ne joignez surtout 
pas d'enveloppe timbree et 
auto adressee, nous ne 
pouvons pas vous repondre 
personnellement ! 



C'est une veritable avalanche 
de lettres que nous avons 
recue ce mois-ci... Avec le son- 
dage, vous allez pouvoir vous 
exprimer une fois de plus ! 
Mais pour commencer ce 
forum, voici une lettre qui 
resume tres bien I'etat d'esprit 
du nouveau Dream : 



NOUVELLE FORMULE 



Salut a toute I'equipe de 
Dream, 

I'ai un ASOO, kisckstart 1.2 et 
Wb 1.2. C'est de cette machi- 
ne que je suis tombe amou- 
reux il y a plus de 9 ans. )'ai 
passe des heures et des heures 
a jouer, dessiner, programmer 
et surtout rever... Par la force 



des choses, j'ai du passer du 
cote obscur de la force : le Pc. 
Et je peux vous dire que la, 
tout le monde en parle de ma 
machine, meme a la tele... 
Quoi qu'on en dise, cette 
machine me satisfait... Surtout 
depuis que j'ai decouvert le 
petit plus, et ce petit plus s'ap- 
pelle Linux. Un C++ gratos, X- 
window quand on veut, 
comme on veut et tout le tou- 
tim qui va avec. 
Mais voila, cette merveilleuse 
machine n'a pas mon Deluxe 
paint IV, ni Amos, et les jeux 
sur Pc sont souvent nuls. La 
3D en Svga est toujours sacca- 
dee, meme sur les P200 avec 
carte 3D des copains... Je vou- 
drais relier mon ASOO a mon 
Pc sous Linux. Je veux les noms 
des cartes, cables, logiciels, 
protocoles, etc. Et j'aimerais 
en savoir plus sur la BeBox et 
en particulier les logiciels qui 
tournent dessus. En attendant 
une nouvelle machine Amiga 
extraordinaire et moins chere 
qu'un Pc, je vous souhaite a 
tous une bonne annee. 
Fred. 

Mon tres cher Fred, 
Comme tu as pu le constater 
dans ce numero, Dream est 
desormais arme pour repondre 
a tes questions et alter meme 
au-dela... L' Amiga est une fabu- 
leuse machine, et il ne faut pas 
la laisser tomber. Mais cela ne 
veut pas dire qu'il faut I'isoler 
pour mieux la proteger, bien au 
contraire. Linux, comme tu le 
sais deja, represente a lui seul 
une petite revolution dans I'in- 
formatique, et dans le monde de 
I'Amiga en particulier (cf Linux 
M68k). C'est de cette revolution 
en marche que Dream se veut le 
reflet... En esperant que vous y 
trouverez tous votre compte. 



INTERNET EN BOITE 



Chere Dreamette, 
Je me permets de t'ecrire 
parce que j'ai entendu parler 
d e 

"boites" permettant d'avoir 
Internet, et ce pour environ 
2000 F. Qu'en penses-tu ? 



Cela ne serait-il pas une solu- 
tion ? Pourquoi testez-vous 
dans Dream des modems 
33600 bauds, alors que les 
56000 bauds sont sur le point 
d'arriver ? 

Mon petit Bob, 

Ce n'est pas pour te decevoir, 
mais les "boites " Internet a 
2000 F (Network computers) 
sont a la limite de I'arnaque 
pour le particulier... Surtout 
quand tu possedes deja un ordi- 
nateur. Tout d'abord, il faut 
savoir qu'lnternet, ce n'est pas 
tout. Bien sur on peut y trouver 
plein de choses, mais pour jouer 
via Internet, par exemple, il te 
faudra quand meme un ordina- 
teur. Ensuite, s'il est tout a fait 
vrai que les modems vont bien- 
tot passer a S6000 bauds, tu 
noteras que beaucoup de 
modems 33.6 pourront etre 
"upgrades" a 56000 (I'Us robo- 
tics teste dans le numero 36 de 
Dream par exemple). En dak, si 
tu as deja un ordinateur, il vaut 
mieux t'acheter un modem (qui 
coute moins cher que les boites 
"Internet" a 2000 F, sois-en 
sur...). 



LE DUR EN INTERNE 



Ma petite Dreamette adoree, 
Je possede un 1200 Wb 3.0, et 
j'ai achete une carte Blizzard IV 
avec 8Mo de Ram. Mais 
depuis, mon DD Overdrive de 
60 Mo refuse de demarrer, 
sauf si je debranche la carte. 
Pourtant, dans Dream et sur le 
361 5 Adream, il est ecrit noir 
sur blanc qu'il n'y a aucun 
probleme de compatibilite. 
Est-ce qu'en mettant le DD en 
interne le probleme sera resolu 

Sinon, est-il possible de recu- 
perer des pages web sous 
Netscape pour les relire sous 
Voyager ? Comment recuperer 
I'archive Mui du CD du nume- 
ro 35 ? N'ayant pas de lecteur 
CD, je suis oblige de passer 
par le Pc, mais I'archive ne 
tient pas sur une seule dis- 
quette 720 Ko ! Le desarchi- 
veur Lha sur Pc est-il compa- 
tible ? Sandy. 



Ma petite Sandy, 
En theorie, aucun probleme de 
compatibilite de devrait survenir 
entre une Blizzard IV et un 
Overdrive. En theorie, car les 
affres technologiques des mul- 
tiples versions de I'Overdrive 
reservent bien des mauvaises sur- 
prises. Notre conseil sera done le 
suivant : possesseurs d 'Overdrive, 
mettez votre disque dur en inter- 
ne ! Attention toutefois, le 
connecteur Ide interne du 1200 
est au format 2,5 pouces alors 
que le disque dur de I'Overdrive 
est au format 3,5 pouces. II faut 
done un convertisseur. Quelque 
soit le logiciel pour naviguer sur 
Internet, les pages Web sont au 
format Html et se lisent indiffe- 
remment avec Netscape, 
Ibrowse, Mosaic ou Voyager. 
Pour recuperer une archive en 
provenance d'un Pc, il faut la 
compresser en plusieurs petits 
fichiers de 720 k chacun. Pour ce 
faire, il suffit d'utiliser un com- 
presseur commun a I'Amiga et au 
Pc : Arj ou Zip (que I'on trouve 
dans le Dp). Nous ne recomman- 
dons pas de desarchiver un fichier 
Amiga Lha sur Pc. C'est possible, 
mais les fichiers Amiga ont des 
noms de plus de 8 caracteres et 
ca fera planter le Pc. 



Petites annonces 

Le magasin Amie recherche un 
vendeur specialise Amiga 
connaissant egalement le Pc. 
Telephoner au 01 43 57 48 20. 



Ventes 

Vds 30 fonds d'ecran JPEG 100% 
origin, libre de droits SO F port 
compris D. Estridge 4 rue des 
Blanc fosses 91200 Athis Mons. 

Vds Al 200 Tower + DD 850 + 1 0855 
+ CDx2 pour 3700 F. Tel : 04 66 71 
19 32 HR. 

Vds Amiga 1200 + 80 Mo sur 
Blizzard 50 Mhz + Hd 280 Mo + 2 
joys : 2500 F au : 03 80 73 83 72 ou 
03 86 62 28 82 Phil. 

Vds disque dur 630 Mo. Prix : 600 F. 
Tel : 04 66 65 28 76. 

Vds A4000 - HD 1 Co - carte 
Cybergraph - CD8X - Ecran 15 " log. 
3D/2D - copra 50 Mhz - Nbx jeux - 
Log. trait, texte - prix 12000 F. 
Tel: 01 69 43 84 18Mikael. 
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Forum 




Vds CD-Rom Pc Warcraft 2, Quake, 


Vds A1200 : 1500 F, carte, Blizzard 


Vds carte graphique 3D Matrox 


Achats 






Duke 3D + utilitaires ohginaux liste 


1 230/50 Mhz + 8 Mo : 1 000 F, ecran 


impression plus 2 Mo avec tous les 








sur demande. Le Vaou Stephane 


1084S: 750 F, 250 Disks, 


drivers et un CD-Rom de jeux 3D : 


Achete Amiga 1200 3.1, dep. 53 






89 Bd Emile Zola 72 Le Mans. 


manettes...: 700 F, CD-32 + CD + 


600 F + jeux CD-32 et jeux sur dis- 


(1 500 F max.) + cherche contact 








Comm : 1000 - 05 49 76 79 60. 


quettes pour Amiga 1 200. 


A500 |M Marque 1 7, rue Alfred Nobel 






Vds 8 jeux originaux sur Amiga : 






53940 St Berthevin : 02 43 68 1 7 55. 






280 F (Mr. Nutz, Dennis, Body 


Cause achat carte 040 Vds Blizzard 


Vds imprim. Cit 1 20 + cable et driver 








blows. Empire soccer 94, etc.) au 


1 230 4 + copro 50 Mhz + 4 Mo 60 


Amiga : 200 F. Vds aussi jeux au 


Achete jeux originaux pour A600 






04 91 09 04 96 HR (Dep. 1 3). 


ns. 900 F port comprix. 


01 30 38 85 89 Mendy Alfred 3 rue 


(carton rouge, Ishar trilogy) ecrire a 








Tel. : 03 84 82 76 75. 


des Macons de Lumiere 95800 


Eloy jean-Paul, 4, rue Rameau 62 1 60 






Vds intros, demos, modules musi- 




Cergy. 


Bully-les-Mines. 






caux pour Amiga. Demander liste : 


Vds A200 Rom 3.1 HD 55 Mo SCSI 










Krusemann Alexander La Tengarie 


68030 33 Mhz lect. 3 1 /2 Ram 1 7 


Ach. sur CD-32 AB3D, UBBIows, 


Achete logiciel complet DSS 3.0 






81640 Combefa. 


Mo cont. IDE CD-Rom poss. : 4000 F 


Microcosm, SStard., Flink (ou jPond 3) : 


(digitaleur + programme + doc). 








a deb. Tel. : 02 47 96 68 63. 


80 F piece. Alexis Arend, Ch. 35, 27, 


Recherche egalement genlock faire 






Vds DD 20 Mo, W3.0, DPaint 4, 




rue du Cal Delestaint 75016 Paris 


offre a Maurice au 01 42 76 02 85. 






Wordworth, utilitaires, jeux, drivers. 


Vds al 200 Tower + CD-rom + carte 


(Paris uniquement). 








Dp, X-files, samples, etc. Port PCM- 


4 Mo + copro + DD 1 go + Vidi 24R 




Achete sur Al 200 Elite 3 The First 






CIA Joanie au 02 99 09 36 91 . 


+ jx + joystick + moniteur 1 960 


Vds 1200 + carte ace. Blizzard 1230 


Encounter et SimCity 2000. Pour 








Commodore PX : 6500 F. 


4 + 6 Mo Ram + DD 540 Mo nbx 


offre tel. 01 60 35 95 70. 






Vds A1200 6 Mo + DD 120 Mo + 


Tel. : 02 32 57 89 83 a 20h. 


jeux et utils prix : 4000 F. 








carte 50 Mhz + copro + 2 quarts + 2 




Tel. : 03 28 21 13 13. 








souris + pad CD-32 + jeux + ecran + 


Vds souris sans cable infra-rouge 




Contacts 






docs + filtre tbe : 4500 F. 


pour Amiga 1200. Prix : 400 F. 


Vds HD 850 Mo garantie 700 F. 








Tel. : 02 35 87 86 54. 


Valeur : 800 F. Tel. : 03 20 46 21 36. 


Simm 4 Mo : 100 F. David au 
01 46 30 42 32del0hal9h. 


Recherche disquettes initialisation 
carte graphique AVideo 24. 






Vds Al 200 + moniteur + DD 300 Mb 


Vds A1200 Blizzard 1220 6 Mo 28 


Semaine uniquement. 


Tel. : 01 39 54 38 32. 






+ 030 + 50 Mhz + 1 Mb + kit CD- 


Mhz emplacement copro nbx jeux et 










Rom 4X Atapi, le tout : 4000 F. Tel : 


disquettes joysticks DD 80 Mo : 2500 


Vds softs originaux disks et CD 


Cherche contacts sur Amiga 1 200. 






06 08 18 60 91 ach. HD 3,5 faire 


F. Tel. : 01 43 05 83 58 apres 18h. 


Al 200 DD 80 Mo + CD-32 + com- 


Mac Eric 22 rue de Picardie 62221 






offre. 


Vds 350 disquettes + 3 tres beaux 


municator III hard divers bas prix. 
Tel. : HR 04 67 70 83 1 7. 


Noyelles sous Lens. 






Vds 350 disquettes + 3 boitiers en 


boTtier en bois : 400 F pour Al 200 : 




Cherche contacts sur A1200/A600 






bois : 350 F et joypad competition 


joypad CD-32 competition pro : 100 f. 


Vds extension memoire 1 Mo pour 


sur dept 60 ou sur Amiens. Claude 






proCD32 pour Al 200 : 100 F. 


Tel. : 02 98 81 45 02. 


Amiga 600 : 1 00 F avec horloge 


Clowez 1 Chemin des Pavilions 






Tel. : 02 98 81 45 02. 


Vds carte 68030 33 Mhz + 4 + Mo 


Alain au: 01 48 00 06 18. 


60510 La Neuville en Mez. 






Vds 1200 HD 80 Mo lect. ext 2 joys 


ext. 1 28 Mo + support copro 20 a 


Vds HD85 2,5 300 F DPaint AGA : 


A saisir : echange HD 2"l/2 1 70 Mo 






2000 F a debattre. Vends tres nom- 


60 Mhz + chip permettant plus de 


100 F- Interface MIDI: 100F. 


contre HD 3"! /2 1 35 Mo minimum. 






breux jeux, utilitaires, educatifs origi. 


8 Mo avec PCMCIA (HD, CD-Rom, 


Cherche contact POHINP. 24, rue S. 


Tel. : 03 20 83 20 97. Sylvain le WE. 






prix tres interessant : 01 48 30 83 


Squirrel...) + horloge prix : 750 F. 


Drault 86000 Poitiers. 








53. 


Donne ext. memoire DKB 1 200 nue 
+ horloge + support copro PLCC a 


05 49 41 23 79. 


Cherche contacts Al 200 preference 
CD-Rom achete horloge A1 200 M. 






Vds Barrette Simms 8 Mo 32 bits : 


personne n'ayant pas les moyens 


Vds DDUR 420 Mo plein : 800 F. 


Letournel 43 rue Paul Cezanne 






200 F + disque dur 1,2 Co : 900 F. 


d'investir dans I'Amiga. 


Demander Philippe Tel. : 03 22 26 


761 20 Grand Quevilly. 






Divers jeux originaux neufs (|et 


Tel. : 04 91 1 5 26 06 demander 


30 83. 


Tel. : 02 35 69 50 66. 






pilot...) Tel : 03 21 65 55 22. 


Caporal chef Cuinebert. 


Vds 1 200 + imprimante jet d'encre 


Cherche contact pour echanger idee 






Vds pour Al 200 carte memoire + 


Vds Amiga 4000/040 avec 18 Mo 


NB + 1 00 disks + souris + joy. + 


et logiciel video Amiga + 1 personne 






4 Mo : 425 F (port compris) : appeler 


de Ram, HD 240 Mo. Vds carte 


Dream N° 1 1 a 37. Le tout : 2000 F. 


pour me graver un CD. Brice au 






apres 18 h: 04 78 49 75 45. 


Picasso, VLab et Fast SCSI II pour 


Tel. : 04 77 29 1 7 97. 


01 48 31 88 70. 






Cherche lecteur HD, faire offre. 


A4000 prix interessants a debattre. 












Tel. : 01 39 53 04 12lesoir. 


Vds Squirrel ss gar. : 300 F + 


Recherche utilisateurs Bars'n'pipes et 






Vds Amiga 1 200 complet + carte 




Rallonge PCMCIA : 100 F. Nappe 


interfaces MIDI + Amigaistes CD- 






Blizzard 28 Mhz, 4 Mo + disk prix : 


Vds jx 100 F AB3D, XTR, Aladdin, 


Centronics SCSI 50 BR : 30 F. 4 Mo 


Rom. Tel. : 03 23 98 43 21. 






2000 F. Tel : 02 38 36 56 35 apres 


Bloodnet, Rob. req, Sim. Sorcerer VF, 


Sim : 50 F. Tel. : lulien au 01 30 40 








19 h. 


Jurassic, Bub'n', Bliz. 030/50 Mhz 
copro 1550 F 19h Mathieu 


1631. 


Cherche contacts Amiga Franck 
Dutouron Badio 82100 Castelferrus 






Vds A4000/40 + moniteur R1942 + 


04 73 25 19 32. 


Vds jeux originaux et cherche 


tel. : 05 63 95 41 28. Merci. 






CD-Rom + 2 lecteurs HD internes + 




contact sur Amiga Petit Arnaud : 25 








1 lect DD ext + carte graphique 


Vds jeux originaux : Capital punish- 


rue des Aulnettes 77000 Ivry sur 


Cherche contacts sur Amiga 1 200. 






Picasso 2 + divers : 9000 F. 


ment : 1 00 F + frais de port. SW 


Seine. 


M. Lenglin Gilbert 5, rue Mozart 






Tel. : 01 64 88 42 12. 


0596/97 : 120 F. jet pilot : 120 F. 
Sim city 2000...Tel. : 03 21 65 55 22. 


Vds A2000B + ext. mem. 2 M A2058 


62750 Loos-en-Gohelle. 






Vds Amiga 1 200 et DD 1 20 Mo + joy 




+ ext. video A2320 + ecran 1 950 + 


Echange jeux, utils, demos, sur 






+ 300 disks + jeux originaux + boites 


Vds CD-32 + 4 jeux + Sport (cable 


progs. + docs + ex. n° mags : 1 500 F 


Amiga 1200, envoyez listes a Durand 






+ scanner NB : 2000 F. Dpt 75. 


permettant de relier la CD-32 a 


a deb. Tel. : 03 85 52 75 1 7 (71). 


Thierry 26, rue des Changes 31000 






Tel ; 01 43 72 97 44. 


I'Amiga) livre avec 2 CD-Rom 
(Network 2, CDExchange) : 1 000 F. 


Vds disque dur 2"5 85 Mo a 300 F. 


Toulouse. 






Vds carte memoire + 4 Mo Fast RAM : 


Tel. : 03 24 35 15 40. 


Cherche contact sur Al 200/600/500 


|H Bac + 3 cherche travaux de tra- 






450 F. Lect. CD-Rom X3 100% com- 




pour jeux, utils, demos. N'Guyen 


duction anglais/francais. 






patible CD-32 : 200 F. Prix port com- 


Vds Amiga 1200 - DD 340 Mo. Carte 


Sany 5/271 rue du Boulonnais 57070 


francais/anglais. Tel. : au 05 62 28 56 






pris. Tel. : 03 84 26 89 02. 


Blizzard - 6 Mo - CD-Rom overdrive 
PCMCIA - impr. Citizen ABC 24 cou- 


Metz. Tel. apres 20h : 03 87 37 31 
69. 


81 (Franck) cherche contacts A1200. 






Vds Al 200 DD 1 20 Mo carte Al 230 


leurs - lecteur de disquette externe, 




Echange console 3D0 + 60 jeux CD 






40 Mhz 68030 300 disks 2 joysticks 


souris, joystick, logiciels originaux - 


Vds lot de 27 jeux originaux : 300 F, 


contre materiel Amiga ou autre 






imprimante Mps 1 270 A. 


prix a debattre, demander Arnaud au 


pour Amiga 500 + manuel. Tel. : 61 


console tel. 03 20 26 15 37 Maurice. 






Tel: 02 31 94 19 40 : 3500 F. 


03 87 66 56 38. Recherche 
Cybervision. 


92 43 16 apres 20 h. Demander 
Buchard Patrick. 
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Actualities 






Bios (n 1 Ah ce true 
dans les Pc ? C'est ca ! 
Non, nous parlons de 
BeOS. Cet OS recom- 
pense par I Eddy 
Award de lavancee 
technologique 1996. 
C'est done tout autre 
chose. Ce nouvel OS 
se justifie-t-il ? 
Experience personnelle 
oblige, je reponds par 
/'affirmative : pour 
realiser le soft de mes 
rives, j'avais besoin 
d'un systeme multi- 
tache, supportant le 
multithread. Mais 
nlors pourquoi pas 
inux ou OS/2 ? Pour 
atisfaire une exigence 
\e plus et chere a mes 
neurones paresseux : il 
j I la it qu'il soit simple 
le concevoir des pro- 
grammes (graphiques 
»u non) complexes, 
en ai reve... vous 
onnaissez la suite. 
<lous verrons les 
aspects techniques de 
leOS dans la rubrique 
tratique. 

'J'en ai une autre 
omme celle-ci : 
leZOO. Ideal comme 
10m d'application 
lest-ce pas ? 



NO MORE BEBOX 



Be arrete son activite 
hardware 

La news du mois (celle qui a fait exploser mon mail) est I'an- 
nonce de I'arret definitif de la production de machines BeBox. 
Ces fameuses machines a double processeurs PowerPC 603 (a 
66 ou 133 Mhz) qui ont permis a Be de constituer une bonne 
base de logiciels tournant sous BeOS. L'annonce (postee le 31 
Janvier) a ete immediatement suivie de reactions epidermiques 
issues de la communaute des developpeurs. L'un deux a meme 
suggere de ne pas recompiler les applications pour la prochai- 
ne version de BeOS (la version Dr9 - comprenez Developer 
release 9) I Cette reaction est d'autant plus justifiee que l'an- 
nonce de la cessation de I'activite hardware fut aussi imperson- 
nelle qu'une lettre de rappel d'impot. On peut aussi aisement 
imaginer la reaction de ceux venant juste de recevoir leur 
BeBox toute neuve... et deja inutile. Face a I'affolement gene- 
ral, Be rectifiait le tir quelques jours plus tard, en annoncant le 
support pour les trois annees a venir de I'actuelle BeBox 
(denommee Rev6 pour Revision 6). En substance, cette nouvel- 
le strategie decoule de plusieurs constats : la democratisation 
des machines multi-processeurs, le prix a payer pour une com- 
pagnie de 50 personnes a developper une plate-forme hardwa- 
re, la volonte d'eviter les conflits d'interet entre Be et les autres 
constructeurs ayant acquis la licence BeOS (PowerComputing 
notamment). Enfin, Be entend profiter de la part de marche 
acquise par les PowerMac. Oui, vous avez bien lu, BeOS est 
capable de fonctionner sur PowerMac (Power computing, 
Apple et autres clones) a base de PowerPC 603 et 604. Le por- 
tage sur PowerMac n'est pas totalement finalise. La version du 
systeme Dr8.2 n'autorise pas I'acces au port serie (done pas de 
connexion Ppp), au lecteur de disquettes-et ne supporte pas le 
partitionnement 
du disque dur : il 
faut installer le 
systeme sur un 
disque dedie. 
N'oublions pas 
que nous sommes 
en "Developer 
release", ce qui 
signifie que tout 
n'est pas parfait. 
Cette version est 
toutefois suffisam- 
ment avancee 
pour permettre le 
developpement 
des applications et 
utiliser la totalite 
des applicatifs 
tournant sur la 
BeBox sans aucune 
recompilation. En 
conclusion, nous pouvons nous rejouir d'une telle strategie : 
possesseurs de BeBox, vous avez la une machine unique, un 
trophee en quelque sorte. De plus, le portage de BeOS sur les 
PowerMac et autres clones assure une plus large diffusion a vos 
pepites logicielles. 



Des softs 

sous 

BeOS? 

Ton OS est super I Mais t'as 
quoi qui tourne dessus ? 
Autrement dit, peut-on consi- 
derer sa BeBox (ou son 
PowerMac sous BeOS) comme 
machine principale me per- 
mettant d'acceder a Internet, 
de faire du traitement 
d'images, de rediger du texte 
(etc.) ? Afin de bien orienter 
le sujet, nous eviterons de 
repondre aux questions du 
type : puis-je lire des dis- 
quettes Dos ? Ou encore, 
puis-je lire un document 
Word dans ton systeme ? 
(questions ciassiques qui me 
font perdre mon calme I). En 
effet, BeOS n'assure pas en 
natif la compatibility avec les 
systemes orientes bureau- 
tique. 




jean Calmon, president de Be 

Europe, devant I'une des 

premieres BeBox. Une 

machine a ranger desormais 

au musee de I'informatique. 
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A c t u a 



■EH2HS2EH 

Des applications 
qui poussent 
comme des 
champignons 

1996 a ete I'annee de tous les developpements, 
ces derniers mois ont ete riches en nouveautes. 
Voyons done ce que la logitheque nous propose. 

• Le produit qui tue est VirtualMac de Fredlabs : un 
emulateur MacOS pour les PowerMac ! Ce produit 
ne fonctionne pas sur BeBox car il accede a la Rom 
du Mac. L'avantage de cette emulation est qu'il 
offre la protection memoire de BeOS sur lequel le 
produit evolue. Si plantage il y a, vous relancez 
I'emulateur comme tout autre logiciel Be. Ce pro- 
duit en cours de developpement permet aux pro- 
grammeurs de migrer en douceur sur BeOS tout en 
continuant la maintenance de leurs applications 
natives MacOS. Lors du Mac world, une demo 
montrait I'execution de Microsoft word, Excel et 
ClarisWorks version 68k. La societe Lorienne softwa- 
re propose AppSketcher, un produit permettant de 
creer graphiquement une application BeOS. Ce 
fabuleux produit est gracieusement disponible 
pour tout developpeur depuis la version DR8 de 
BeOS. Lorienne software met egalement au point 
Reggae, un traitement de texte et LRDraw, une 
application de traces vectoriels. Ces deux derniers 
outils, constituent la premiere offre bureautique 
pour le systeme Be. 

• Autres nouveaute : gec, LE compilateur C que 
tout bon Linuxien est oblige d'utiliser, est en cours 
de beta test sur Be. La librairie graphique 3D Mesa 
version 2.1 (compatible avec OpenCL) est dispo- 
nible. A noter que BeOS dispose de sa propre librai- 
rie graphique respectant la philosophie du 
systeme : programmer devrait etre cool ! Depuis le 
mois de fevrier, nous avons egalement la version 
1 .4 du langage oriente objet Python, porte par 
Chris Herboth. La version 1 .0 de SoundPlay (de 
Marco Nelissen), lecteur de fichier audio rempla- 
cant avantageusement PlaySound livre avec BeOS. 




AppSketcher en action. Ici la fonction main. 




Le modeleur 3D, First 3D. 

Pgp (qu'on ne presente plus) en version 2.6.2. La 
version 0.9.3 de MyBrowser (realise par Thorsten 
Seitz). Ce produit offre une excellente alternative 
au Browser (element de base de I'environnement 
graphique du systeme Be) en presentant hierarchi- 
quement les objets (fichiers, tables, dossiers). 
First3D risque aussi de faire du bruit, e'est un 
modeleur tres prometteur. 
• Les outils d'acces a I'internet ne sont pas oublies : 
notons Kftp, pour Kerberos Ftp concu par Laurent 
Pontier. Lois, un navigateur Web offrant une 
consultation de pages Web originale (genre bloc- 
notes) exploite le systeme de base de donnees de 
BeOS pour y stacker les bookmarks. NetPositive, un 
autre navigateur Web est capable pour sa part 
d'executer des sequences QuickTime. Pour I'lrc, on 
trouve le client Felix realise par Xavier Ducrochet. 
L'acces aux newsgroups est possible via slrn issu du 
monde Unix. Enfin, le courrier electronique est 
gere par BeMail livre en standard. 
Malgre son jeune age, BeOS n'est done pas en 
reste cote applications. Ces dernieres exploitent en 
general avec brio les arcanes du systeme. 



Internet 



• Deux sites web a 
consulter : 

http:llwww.be.com : 
la page officielle de Be 

http:llwww.beeurope.com : 

ne manquez pas la FAQ complete 

sur la version PowerMac de 

BeOS 







II y a foule mais co tourne. Qui a dit que BeOS manquait d'applications ! 
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En pratique 



S y s t e m e 



BiEn Pratique 



BeOS est jeune et a I'outrecuidance d'etre 
novateur. Compatible avec la norme Posix 
(terme qui, au travers d'environ WOO 
specifications, designe un systeme compatible 
Unix), BeOS est livre avec plethore 
d'applications Gnu (bash, awk, bison, flex, 
gzip, tar, fgrep etc. etc.). Le portage d'une 
application issue du monde Unix - et de Linux 
en particulier - est done relativement aise. 
Malgre tout, il serait bien dommage de se 
priver des fantastiques APIs du systeme. 





! r '. i 



La BeBox, une superbe machine de developpement. 



Cet article presente de facon plus ou 
moins detaillee les entrailles du syste- 
me. Une approche en douceur en 
quelque sorte avant le grand plongeon vers 
la programmation dans les articles suivant. 
En mettant les mains dans le cambouis vous 
comprendrez mieux la mecanique (ainsi par- 
lait St Pixel). 



BeOS n'est pas une saucisse 

BeOS fut annonce comme le systeme d'ex- 
ploitation des annees 90 : un OS moderne. 
Le concept de modernite ne repose pas sur 
I'architecture globale du systeme : le multi- 
tache et le multithread sont des concepts 
bien assimiles (traduire pour certains OS : je 
sais ce que cela signifie, j'ai meme essaye de 



Welcome to Be, Inc. 




Bienvenue sur la planete BeOs. 



faire un OS multitache et logiquement, ca 
marche... logiquement.). Le micro-noyau 
n'est pas non plus une nouveaute. BeOS a 
ete concu sur ces concepts mais voila, il a 
ete ecrit a partir d'une feuille blanche. BeOS 
n'a pas, comme I'a souligne J.L. Cassee - 
president de Be inc. - I'apparence d'une sau- 
cisse : belle a I'exterieur mais beurk a I'inte- 
rieure. En partant de rien, les ingenieurs de 
Be ont pu integrer harmonieusement ces 
concepts novateurs et y ajouter le "petit 
plus" qui fait toute la difference. 
BeOS a le sens du service 
BeOS gere le multi-propcessing (de 1 a 8 
processeurs), le multitache preemptif, le 
multithread (et done les semaphores), le 
chargement dynamique des drivers, le par- 
tage de la memoire et des librairies, et la 
gestion de la memoire virtuelle. Ces pre- 
cieuses fonctions sont orchestrees par un 
programme de 262k : le kernel - ou noyau. 
II est en liaison direct avec le materiel : ges- 
tion des interruptions et communication 
entre les processeurs. BeOS est base sur une 
architecture client/serveur. Ces serveurs se 
situent juste au-dessus du noyau et offrent la 
possiblite au travers de librairies C++ d'acce- 
der a I'ensemble des fonctionnalites du sys- 
teme : audio, stockage, applicatif, reseau, 
impression. Ce decoupage illustre la concep- 
tion completement objet du systeme. 
Les serveurs de BeOS 
Chaque serveur s'execute dans un espace 
memoire protege. Le serveur principal est le 
serveur d'application. II prend en charge la 
gestion des fenetres ainsi que leur contenu 
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En pratique 



LES APPLICATIONS 




SOFTWARE KITS (Librairics) 



Les services (applications, ansi, reseau, impression..) 



o noyau et pi lotes de base 

■ _ • 



COUCHE MATERIEL! JUBeBOX ou PowerMAC) 



L'architecture du systeme Be. 



et la gestion des evenements (clavier, sou- 
ris...). BeOS est un systeme fortement multi- 
thread, c'est ce qui lui confere la propriete 
d'etre reellement temps reel : lorsque vous 
deplacez une fenetre integrant une anima- 
tion (3D, video...), la sequence ne reste pas 
figee et le graphisme est redessine dynami- 
quement (par exemple, il n'y a pas de map- 
page en memoire des recouvrements de 
fenetres). Chaque creation de fenetre donne 
naissance a deux threads : un thread main- 
tenu par le serveur d'application qui com- 
munique avec un thread pour I'application 
cliente execute dans un espace d'adresse 
separe. Cette architecture permet de traiter 
les differents evenements de facon asyn- 
chrone offrant ainsi des temps de reponse 
optimum. Bien sur, vous pouvez ajouter vos 
propres threads. 

Une base de donnees relationnelle 
comme systeme de fichier 
Le "storage server" (je n'ai pas trouve 
d'equivalence pertinente en francais) est 
tout aussi important : il implements la fonc- 
tionnalite de base de donnees integree au 
systeme pour les donnees permanentes 
(stockees sur disquettes, disque dur, CD- 
Rom etc.). Une base de donnees pourquoi 
faire ? Pour profiter des fonctions d'une 
bases de donnees pardi ! A savoir entre 
autres : eviter la redondance d'information 
et permettre I'acces simplifie a I'information. 
Pour rechercher une information precise 
dans une table, vous pouvez creer une 
requete dans votre application en combi- 
nant, par exemple, les operateurs And ou Or 



satisfaisant la contrainte de recherche. Le 
systeme de base de donnees est dit vivant : 
vous pouvez demander que votre applica- 
tion soit immediatement prevenue d'une 
modification des donnees d'une table par 
exemple. Cette fontionnalite est presente 
dans le browser (le Finder de BeOS si je puis 
dire). Le serveur reseau offre les fonctionnali- 
tes de base d'acces reseau (protocole 
Tcp/lp, Ppp etc.) Nous n'allons pas detailler 
ici tous les autres serveurs qui d'ailleurs par- 



lent d'eux-memes (impres- 
sion, audio..). Nous ferons 
leur connaissance lorsque 
nous apprendrons a les sou- 
mettre a nos moindres 
desirs grace au charme de 
nos petites applications. 
Un kit d'acces ? 
Pour acceder a tous les ser- 
vices de BeOS, nous avons 
besoin d'une couche sup- 
plementaire : les "kits". Ces 
kits sont des librairies de 
classes realisees en C+ + 
(c'est done en C++ que 
nous developperons). Les 
services du serveur d'appli- 
cations sont accessibles via 
le kit application et le kit 
interface. Les services du 
"storage server" utilisent le 
storage kit. Pour les services 
du serveur reseau, tout se 
fait via le kit reseau et ainsi 
de suite. Ce decoupage per- 
met de bien situer les actions 
du developpeur en fonction du type de pro- 
bleme a resoudre. Vous souhaitez creer une 
fenetre, faites appel au kit d'interface et 
d'application ! C'est un peu deroutant au 
debut mais on s'habitue tres vite a cette 
architecture.. .et on y prend gout. D'autant 
qu'il n'est pas necessaire d'etre un expert en 
C++. Mais cela nous le verrons au prochain 
article. 

Christophe Morvant 
braininabox@alt net 




£ 


01 


*» 

•*-•• 


£ 


K 


£ 


St 


£ 


<2P 


f 


IL 


£ 


4 


M 


& 


<L 


•* 


1 


^ 


& 


i* 


A 


§L 


1 


% 


49 


£ 


9 


m 


o 



Le Browser, compose du dock et du desktop permet d'exploiter la base de donnees. 



Actualites 



zone 



Linux, enfin ! 

Non, non ! Vous ne 
revez pas : un 
magazine frangais 
qui parte de Linux ! 
On n'osait y rever et 
$a y est, c'est fait ! 
Notre but ? Partager 
avec vous notre 
passion pour ce 
sy steme fantastique. 
La route est 
parsemee 
d'embuches ma is 
nous n'avons pas 
peur, nous sommes 
en mission pour le 
Root (seigneur Unix). 




Baby gnu. 



AH GEUH GNU 



Bienvenue a 
Linus 2.0 

Nous ne pouvions commencer 

ce Linux Zone sans parler de 

celui qui est a I'origine de tout 

ca : Linus Torvalds. Ex-etudiant 

de I'universite d'Helsinki, Linus 

est desormais ingenieur dans 

une petite societe americaine. 

II n'abandonne pas son bebe 

informatique pour autant et 

reste le pilier de la communau- 

te des developpeurs de Linux. 

Ceci dit, on le croyait ultra- 

deborde et voila qu'il nous sort 

une nouvelle version : Mini-linus ! Mais si Linus a participe a la 

creation du noyau, c'est surtout son amie Tove Monni qu'il faut 

feliciter pour la version finale. Bienvenue a Patricia Miranda 

Tovald dans ce monde en pleine effervescence ! 



APOSTROPHE 



Le Macmillan Linux 

L'editeur Simon Schuster & Macmillan s'interesse a Linux depuis 
pas mal de temps. II n'est done pas etonnant de trouver des tra- 
ductions francaises d'ouvrages dedies dans les etageres des librai- 
ries specialisees. Le Macmillan Linux est un livre de bonne qualite, 
les explications sont claires et bien detaillees. De I'installation de 
Linux a la configuration du systeme (orientee reseau), une bonne 
partie des operations dedicates (pour le debutant) sont etudiees. 
On se demande cependant si le traducteur du livre connait le 
sujet... La traduction systematique des termes anglais devient vite 
penible. N'oubliez pas que Linux parle avant tout anglais et qu'il 
est necessaire de connattre certains termes incontournables. 
Non, non, un hacker du systeme n'est pas un pirate, il ne fait rien 
de mal ! 



Des virus sous Linux ? 

Devant le succes grandissant de notre systeme prefere, il etait 
evident que les infectes petits etres binaires allaient tenter I'inva- 
sion. Le premier virus Linux decouvert recemment par les foui- 
neurs de Mc Afee se nomme Bliss. Cette sale bete infecte les 
fichiers executables et les rend inutilisables. Heureusement, 
Virusscan pour Linux est disponible et s'occupe de Bliss sans 
arriere pensee. N'oubliez tout de meme pas d'utiliser un compte 
d'utilisateur normal pour recuperer des programmes sur 
Internet. Pour eviter toute panique injustifiee, notez que Bliss ne 
s'est pratiquement pas propage. Si vous etes attaques par un 
virus, ce ne sera surement pas par lui. Notre dernier conseil : 
recuperez toujours les binaires Linux sur des sites Internet offi- 
ciels ou sur CD-Rom. Le plus sur reste encore de compiler direc- 
tement les sources. 



Des 

applications 
par 
centaines 

Pour I'instant, les applications 
Linux se trouvent sur les CD de 
distribution et sur Internet. 
L'idee de la societe Mnis est de 
mettre a disposition des appli- 
cations precompilees dans un 
format accessible au plus 
grand nombre (format .tgz). 
Dans les 600 Mo bien tasses 
du CD, on trouve de nom- 
breux outils essentiels (Xemacs, 




lava jdk 1.0.2, etc.) et 
quelques perles rares (X-CD- 
roast). Pour installer un outil, il 
suffit de copier le fichier archi- 
ve a la racine de votre systeme 
et de lancer un petit tar xvzf. 
Le probleme avec ce format 
brut concerne les librairies 
dynamiques necessaires au 
fonctionnement du program- 
me. Un exemple tout simple : 
vous recuperez Xpaint et 
quand vous le lancez, le syste- 
me indique qu'il manque la 
librairie libjpeg.so. Bien sur, la 
commande Idd permet de 
connattre les dependances 
mais cela ne resout pas le pro- 
bleme. Pourquoi ne pas pro- 
poser des CD a themes avec 
moins d'applications mais dis- 
ponibles dans de nombreux 
formats (.rpm ou .deb qui 
gerent les dependances, sans 
oublier les sources) et docu- 
mentees ? En tout cas, Mnis 
ouvre une breche et nous 
esperons que de nombreux 
editeurs et acheteurs suivront 
la tendance. 
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Un Motif pour tous ! 

Standard industriel en matiere d'interface graphique sur Unix, Motif 
est une librairie de developpement tres puissante qui s'integre par- 
faitement au systeme X-Window. La nouvelle version 0.76 de 
Lesstif, le celebre clone Free software de motif, vient de sortir. Si les 

implementations peu onereuses 
de motif existent deja sous Linux 
dans le milieu commercial, 
Lesstif est interessant a plus d'un 
titre. Tout d'abord, son develop- 
pement "ouvert" laisse envisager 
de nombreuses extensions alors 
que motif stagne depuis 1994. 
D'autre part, Lesstif comble le manque de librairie de developpe- 
ment de haut niveau pour X-Window en Free software. Encore loin 
de la version finale (qui devrait etre 100% compatible avec Motif 
1.2), Lesstif est d'ores et deja utilisable alors pourquoi s'en priver ? 




Lesstif -top ! 



LINUX PAR-CI, LINUX PAR-LA 



Des distributions dans 
tous les sens ! 

A peine la Red hat 4.1 sortie, voici qu'on nous annonce pour tres 
peu de temps la 4.3. Rappelons que la distribution Red hat 4.0 a 
ete elue produit de I'annee par le magazine americain Infoworld. 
La nouvelle version de la distribution Kheops francaise sera bientot 
egalement disponible. Livree avec deux manuels tres denses et de 
nombreuses documentations en francais, la Kheops fait partie des 
distributions pour debutants. Enfin, signalons le developpement 
tres actif en cours sur la Debian : la version m68k sera bientot 
prete ! 



Systeme de notation 

Certains seront peut-etre etonnes par le systeme de notation utilise 
dans la rubrique test. Tout d'abord, nous sommes les invites d'un 
magazine qui existe depuis longtemps et qui a ses regies. La note 
ne represente en outre pas reellement un critere de comparaison 
entre les produits qui sont souvent tres differents. II s'agit plutot 
une reponse a la question : "ce programme est-il indispensable ?". 
Un commercial est done un peu penalise puisque le critere de prix 
rentre en jeu. Le bareme utilise est le suivant : 

• • • • • 

Nous, on s'en passe ! 

• • • • • 
Avoir ... 

• • • • * 

Interessant, mais pas forcement pour tout le monde 

• • • • • 

Original ou classique et pratiquement indispensable 

• • • • • 

La perle rare, jetez-vous dessus ! 
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• Linux online 

Le papier c 'est Men, mais 
Internet n 'est pas mat non 
plus ! N'oubliez pas les 
Joumaux online Linux : 

I'&hocfeLinux 

• http://echo- 
linux.alienor.fr 

/. 'echo tie Linux est le 
premier journal en ligne 
rn date de'die a Linux. 
Articles romp lets et 
detail les, /'est une adresse 
a ne pas manquer I 




• http://www.lmux 
kheops.com/line 

une lettre mensuelle 
interessante par exemple si 
vous voulez savoir qui 
fait Linux '/.one ;-). 
Egalement disponible sur 
le CD-Rom mensuel de PC 
Team. 



• http://wwnw.ssc. 
com/lg 

Un vrai magazine online, 
ties coinp/et it 
iniontournable sauf si 
vous etes allergiques a 

/'angiitis. 






Pe»A>te* ItNVkl 



en foute tranquillite 

et accedez au monde UNIX pout PC 

Linux est un veritable OS Freeware 32 bit, 
superbe interface graphique et multiples applications. 

Contient tous les 
g6 \ utilitaires 

'Unixstandards, 
Kits 
de developpement 
'Compilateurs (C, C++, 
Fortan, ...), Communication (TCP-IP, 
NFS, PPP.serveur WEB Apache... 
Editeurs, Multimedia... Et plus de 200 applications pretes a 
installer plus les sources des compilateurs, des librairies, des 
utilitaires ... 

Applications ELF- 97 
Plus de 400 applications pour 
Linux : outils LaTex, Emacs et 
Xemacs, editeurs, 
administration systeme, 
developpement, communication, 
emulateurs, bases de donnees, jeux, 
graphismes, bureautiques ... {et contient 
XFree 3.2) 



HURD 
Unix Temps Reel pour PC 

Base sur le 
micro-noyau MACH 4.0 
contient les disquettes d'installation 

f > 

SunSoft - Solaris 

Solaris 2.51 x86 (CDE + Wabi) 
Vers. US (Tarif Education) 1145 
Vers. Fr. (Tarif Education) 1695 
(Maj concurrentielle V.Fr.) 1795 
Proworks C++(Tarif Educ) 2100 
JAVA Workshop 895 

et aussi.... 

FreeBSD 2.1.5 (Wal.CR.) 165 

BSD Doc 165 
MOO-TIFF 2.0.1 

InfoMagic 775 

Motif ReadHat 2.0 995 

Java InfoMagic 130 

Internet Tools (InfoMagic) 130 

Delphi Super Librairies 1 50 
Delphi ToolKit 12/96 

(Walnut Creek) 190 

C/C++ Super Librairies 150 
C/C++ User Group Library 

(Walnut Creek) 230 

NetWare Super Librairies 1 70 

Perl (Wal.Cr.) 190 

Mother of Perl (InfoMagic) 140 

Tcl/Tk (InfoMagic) 140 

Tcl/Tk (Wal.Cr.) 190 

Tex (InfoMagic) 140 

Tex (Wal.Cr.) 170 

Ada (Wal.Cr.) 190 

Eiffel (Wal.Cr.) 190 

CICA 02/97 (Wal.Cr.) 160 

Simtel Dos (Wal.Cr.) 160 

QRZ Ham Radia (Wal.Cr) 135 

Winsite 4CD (InfoMagic) 150 

Windows 95.COM 01/97 150 

v . y 



Autres produits 
LINUX 

l Caldera 
Open 
Linux 



COL Base 
COL Workstation 
COL Server 
Caldera Solutions CD 
Caldera Wabi pour Linux 

Unifix (Posix certified) 
Linux System 2.0 



InfoMagic Dec. 96 



575 

2190 

10490 

N.C 

1890 

595 



RedHat Official 4.0 320 

RedHat Archives 4.0 165 

Applixware 4.2 pour RedHat 
(Edition Etudiants) 580 

Walnut Creek 

Slackware 96 
Linux ToolKit 




150 
150 



Yggdrasil 

Internet Archives 97 155 

MkLinux (pour Power Mac) 145 

ef... 

afiht X-lnside 
Accelerated-X 2.1 (Linux/BSD) 
Support Matrox Mystique 895 
Prix Etudiants 690 
CDE 

CDE + Motif Application Builder 
+ Motif 1.2.5 Runtime pour 
Linux/BSD + Accelerated-X 2.1 
+ Linux 2.017 MNIS 1990 
Motif 2.0 1290 
Perfect Backup pour Linux 850 
Open GL pour Linux 1450 
V J 

BON D E 

A retourner a : 

MCD 2 Diffusion 
5/7, rue Leredde 
- 75013 Paris 



Tous nos tarifs 

sont en F.T.T.C. 

et port comprie 



COMMANDE 

<( Email : mcd2®mcd2-diff.fr 



Tel. : 01 42 16 88 00 
Fax: 01 42 16 89 85 



S Societe : 

3 Nom / Prenom : 
]* Adresse : 



CP : Ville : 

Faites voire total en indiquant clairement le(s) produrKs) desires) 
Reglement par cheque du montant 



de : F.T.T.C. 

a lordre de MCD 2 Diffusion 



ou par 



VISA 



Zoom 



Un autre etat d'esprit 



Linux, le reve ! 



Bienvenue dans le monde merveilleux d'un systeme 
d'exploitation dont la gratuite, la souplesse, la 
polyvalence et la puissance font palir d'envie et de 
jalousie n'importe quel systeme d'exploitation 
commercial. Non, vous ne revez pas... 

Ce systeme d'exploitation a vu le jour en 1 991 , 
lorsqu'un jeune etudiant finlandais de I'uni- 
versite d'Helsinki, Linus Torvalds, deci- 
da de se pencher sur le mode reel du pro- 
cesses 386 jusque-la presque inexploite. 
En s'inspirant d'un systeme d'exploitation 
commercialise fonctionnant sous Intel 
(Minix, concu par Andrew Tanenbaum), 
il commenca par ajouter quelques 
fonctionnalites et decida de diffuser le 
resultat de son travail sur Internet. 
Cette premiere diffusion (aout 
1991 : il s'agissait de la version 
0-01) fut particulierement 
inapercue, si ce n'est par 
quelques passionnes qui virent rapidement 
dans ce systeme d'exploitation un veritable labora- 
toire d'experimentation. Son nom de bapteme, 
Linux, vient de la contraction du 
prenom de son auteur, Linus, et 
d'Unix, puisque Linux est avant 
tout un systeme Unix. La pre- 
miere version officielle a ete la 
0.02 qui fut diffusee au debut 
du mois d'octobre suivant. 





■ . 
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edef lm ("Kdr_furc_t> <void ". caddr„L. 

Input /Output function* "/ 
static int read_xdr <int "pfd. char -tamper., ccr 
static int wrlte_xdr<int "pfd, char •ta»pon. cor 

'OidQFlush_xdr(XIF *ptr_xdr> 
[ 
TRY 
€ 

:t ( lKdrroc_endofrocord<ptr_xdr, TRUE>> 
RMSE (except! on_xdr>; 

EHD.TRT; 
J 

CATCH_PLL 



HCSft X Mosaic 2.7b6 [Linu.1 



Hie Option.; Navigate Annofafe New:, 



URL:|http //W.aH^KM- fr/^unas/Unu^ 



f£chodcLinux 



en franca is ! 



le journal Lim 




Quelques liens 



' Freemx + tous les Howto en francais... 
' Le site global Li: 
1 Linux IniernafionnaJ 



9 Questions traducdom de Howto 



m 



Linux en action. 



Petit systeme deviendra grand 

Petit a petit, des fonctionnalites furent ajoutees a ce 
systeme d'exploitation, et le nombre de develop- 
peurs commenca a augmenter d'une maniere lente 
mais reguliere. La version 1.0 de Linux, la premiere 
version vraiment digne de ce nom, etait le resultat 
du labeur d'environ 80 developpeurs repartis aux 
quatre coins de la planete. La derniere version 
stable en date, la 2.0, reference environ 200 deve- 
loppeurs, et ce nombre ne cesse d'augmenter. 
Developpement et sources 
Le developpement de Linux s'effectue en realite sui- 
vant un cycle de deux phases : 
une phase de developpement (le numero de ver- 
sion est impair, /./, 1.3, 2.1 et ainsi de suite) 
dont le but est d'ajouter de nouvelles fonction- 
nalites, d'apporter des modifications majeures 
au noyau, etc. Cette version est generale- 
ment consideree comme peu sure, et elle est 
reservee aux utilisateurs avertis du systeme 
- d'exploitation. 

- Une phase de stabilisation, dont le but 
est d'effectuer des corrections mineures de 
telle maniere que le noyau atteigne un niveau de 
stabilite maximum (le numero de version est pair, 
1 .0, 1 .2, 2.0 et ainsi de suite). Les sources de Linux 
(entierement ecrit en langage C, avec une tres fine 
couche Assembleur) sont entre autres disponibles sur 
ftp.funet.fi:/pub/Linux/PEOPLE/Linus. La France a la 
chance de posseder un grand nombre de sites 
miroirs qui, plusieurs fois par jour, recuperent 
les sources. Citons le site principal, 
ftp.ibp.fr:/pub/linux/kernel/sources. 
Toutefois, Linux n'est que la partie noyau : e'est le 
systeme d'exploitation, le bout de logiciel crucial 
entre la machine et les applications. Les applications 
fournies avec la plupart des distributions refletent la 
meme qualite. Elles proviennent de divers projets de 
logiciels libres (free software), dont le plus celebre, le 
projet Gnu (Gnu is not Unix). Ces applications sont 
distributes gratuitement, avec les sources s'il vous 
plait ! On y trouve aussi bien des compilateurs, des 
editeurs de textes que des outils de traitement 
d'image, de communication, des arpenteurs et ainsi 
de suite. Le serveur graphique, XFree86, gere la plu- 
part des cartes graphiques du marche. 
Fonctionnalites de Linux 

Linux est un clone Unix. En fait, il s'agit d'une libre 
implementation gratuite, qui respecte en grande 
partie le standard Posix, tout en integrant certaines 
fonctionnalites System v et Bsd. La version Intel fonc- 
tionne sur tout processeur Intel, Cyrix ou Amd supe- 
rieur ou egal au 386. Linux fonctionne egalement sur 
Amiga et Atari, sur certaines plates-formes alpha de 
chez Dec, sur Sparc et sur Power Pc. II existe des dis- 
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tributions pour chacune de ces plates-formes. Signalons que la 

derniere version de la RedHat est disponible pour Intel, Sparc et 

Alpha. 

Linux etant un systeme Unix a part entiere, il est multi-taches, 

multi-utilisateurs mais egalement multi-plates-formes et sur Intel, 

multi-processeurs : il peut gerer plusieurs processeurs Pentium pro 

(Smp). 

La version Intel gere la plupart des cartes video, des cartes son, 

des cartes reseau et des differents peripheriques existants sur le 

marche (CD-Rom, souris, Scsi, imprimantes...). Le gestion de 

reseaux de type Ethernet, Fddi, Tcp/lp, Novell, Appletalk est integree 

dans le noyau. 

Implantation de Linux 

Les premieres machines qui utiliserent Linux furent des Pc de pas- 

sionnes, qui sont a I'origine de ce systeme et de son evolution. Six 

ans apres sa premiere diffusion, Linux est tres fortement implante 

dans les universities pour des raisons evidentes : avoir un systeme 




Pret pour Internet ? 

dont la puissance depasse certains systemes commerciaux pour un 
cout nul, sur un materiel bon marche. Malgre tout, ce systeme ne 
se cantonne pas a des universitaires ou a des etudiants bouton- 
neux ! Non, ce systeme rentre en force chez les professionnels de 
I'informatique : de nombreux fournisseurs d'acces (les providers) 
I'utilisent comme serveur d'acces. Certaines societes privees 
optent pour Linux comme plate-forme de developpement en rai- 
son de la puissance et de la grande variete des outils disponibles. 
Si vous etes un developpeur, essayez de developper sous Linux : 
vous aurez du mal a repasser sur une autre machine. Toutefois, 
soyons un peu honnete : Linux est destine a des utilisateurs relati- 
vement motives car Unix est un environnement plutot complexe. 
II me serait difficile d'oublier la remarque d'un utilisateur qui 
disait dans un forum de discussion "j'ai installe Linux... et mainte- 
nant, qu'est-ce que je peux faire avec ?". 
Linux : renseignements et recuperation 
Si vous souhaitez installer Linux, cela depend un peu si vous avez 



Les documents incontournables 



• Feuille d'information / ftp.ibp.fr:/pub/linux/french/docs 

• Tous les documents HowTo (petits documents specialises dans 
un domaine) : ftp.ibp.fr:/pub/linux/french/docs/HOWTO 

Le Guide du ROOTard : un gros manuel de ISO pages gratuit et 
tout en francais sur Linux, son installation, des trues et astuces : 
ftp. ibp. fr:/pub/linux/french/docs 

• Tous ces documents peuvent etre consultes sur le site 
http://www. freenix. fr/linux/ 

Citons le livre de reference : Le systeme Linux de Matt Welsh et 
Lars Kaufman, O'Reilly 
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Transformez votre PC en veritable 
station de travail 32 bits ! 




IEOPS 97 






Une realisation des Logiciels du Soleil 

Le systeme d'exploitation 
compatible UNIX 



TM 



n et 



Installation et configuration faciles grace a 

Putilisation de menus entierement en Francois 

et une importante documentation. 

Nouveau manuel "Linux facile", 320 pages en 

Francais, + 1000 pages en Frangais sur 

CDROM. 



I 



Noyau pour le boot 2.0.27 

XWindow : XHR6. XFree86 3.2 compatible 

Matrox 

Outils de developpement : C, C++, Objective C, 

Pascal. Assembleur, Fortran, Basic, Perl, LISP, 

TCL/TK. etc. 

■unications : PPP, SLIP, X/Y/Z, 
connections RTC 

Internet : Possibility de monter son propre serveur 
Web Serveurs HTTP. SMTP, FTP, Gopher, etc. 
Outils multimedia : Affichage et manipulation de 
fichiers JPEG. GIF, TIFF, PNG, MPEG, AVI, 
QuickTime, support Soundblaster, etc. 
Outils de PAO, Jeux, etc. 
Sources de la plupart des programmes 

Version des utilitaires : Kernel modules 2.0.27, PPP daemon 
2.2.0!'. dynamic linker (Id. so) 1.8.3, GNU CC 2.7.2, Binutils 
2.6.0.14. Linux C l.ihraine 5.3.12, Linux C++ librairie 2.7.1.4, 
Termcap 2.0.8. GPM 1 .09. SysVinit 2.62. Util-Linux 2.5. 

Disponible des aujourd'hui chez votre revendeur ou 
votrc libraire braiiche ! 

(Fnac. Surcouf, BD.I. Sauramps, Techno Sciences...) 
Dealers welcome ! 






Consultez nous pour la liste de nos revendeurs: 

Kheops CDROM 

Tel : 04-93-74-68-94, Fax : 04-93-33-78-76 
http://www.acticiel.com/cdrom 



Zoom 




Le serveur Internet de Linux. 



acces a Internet. Si ce 
n'est pas le cas, le mieux 
est d'acheter des CD- 
Rom (compter environ 
150 francs pour le pack 
Infomagic contenant 6 
CD). Si vous avez une 
connexion Internet, c'est 
plus simple. Recuperez sur le champ le document 
intitule "Feuille d'information" que vous trouverez 
sur le site ftp.ibp.fr:/pub/linux/french/docs, mais 
egalement dans les forums de discussion 
fr.comp.os.linux[.annonces]. Ce document est une 
veritable mine d'informations sur Linux pour le debu- 
tant. 

Vous pouvez eventuellement poster un message 
dans le forum de discussions fr.comp.os.linux, mais 
apres avoir lu ce document et ceux que vous trouve- 
rez dans le petit encart ! II est toujours particuliere- 
ment enervant d'avoir a repondre a des questions 
dont les reponses se trouvent dans les documents 
conseilles ;-(. 
L'avenir de Linux 
Linus Torvalds vient de quitter au mois de Janvier la 



Finlande ou il a termine ses etudes. II est desormais 
aux Etats-Unix, ou comme il dit, il est "buried alive in 
diapers" ("enterre vivant sous les couches-culottes"). 
Malgre ce changement dans le petit monde de 
Linux, la version de developpement (2. 1) poursuit 
son cours. Remarquons I'ajout d'IPv6, de certaines 
cartes X25, de certains gestionnaires, etc. Cela 
devrait deboucher sur une version 2.2 (ou 3.0) par- 
ticulierement prometteuse. 

Eric Dumas (Eric.Dumas@freenix.fr) 
http://www. alienor. fr/~dumas 



http://www.linux.org : site central de Linux 

http://www.li.org : Linux internationnal 

http://www.cdrom.com : renseignements sur la 

Slackware (distribution) 
http://www.redhat.com : renseignements sur la 

RedHat (distribution) 

http://www.debian.org : renseignements sur la 

Debian (distribution) 

http://www.freenix.fr/linux : la mine de documents 

en francais sur Linux 



A la decouverte 
de Linux/68k 



Apres la presentation de Linux par Eric Dumas, 
decouvrez la version 68k de ce superbe systeme 
d 'exploitation. 
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L'indispensable X-window. 



Le materiel necessaire 

^0^k ui dit version 68k, dit processeur Motorola 
■ Bde la famille 680x0. Comme vous n'etes 
^•^^pas sans le savoir, c'est cette serie de 
puces la qui equipe les Amiga et autres Atari. Pour 
pouvoir utiliser sa memoire virtuelle, Linux/68k a 
besoin d'un processeur capable de gerer la 
correspondance adresses logiques/adresses 
physiques, c'est le Pmmu. Cette unite est presente 
dans le 030 et ces grands freres 040 et 060. On 
s'apercoit done tout de suite que les machines a 
base de 68000 et de 020 ne pourront pas utiliser 
Linux/68k. Le noyau a aussi besoin de la presence 
d'un co-processeur arithmetique de type 68881 ou 
68882. Pour les machines qui n'en sont pas 
equipees, il existe une version specifique du noyau 
avec un emulateur logiciel, mais cette version est, 
pour le moment, vraiment tres instable, done tres 
peu utilisable. Apres le type de processeur, on va 
parler de la memoire. Pour utiliser Linux/68k en 
mode caracteres, 4 Mo devraient suffire, si vous ne 
lancez pas deux compilations en meme temps. 
Pour I'utiliser de facon correcte, e'est-a-dire avec le 
mode graphique, 16 Mo ne seront pas de trop. 
Au niveau de I'espace disque, il va falloir sacrifier 
au minimum une partition pour installer Linux/68k 
sur un type de formatage qui lui est propre 
(ext2fs). La taille depend bien evidemment de 
I'util isation que vous allez faire de Linux/68k 
(developpement dans plusieurs langages, ...), mais 
200 Mo me parait une taille raisonnable pour ne 
pas etre vite pris de cours. 
Les logiciels disponibles 

Sous Linux/68k, on retrouve tous les logiciels 
classiques de la plate-forme de reference, le 
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processeur i386 et superieur. Tous les langages sont representes 
avec bien sur le C, le C++, \'Ada, le fortran... mais 
malheureusement, il n'y a pas encore de portage de la machine 
virtuelle lava, par contre, il existe un compilateur. Tous les 
langages interprer.es sont aussi de la partie avec notamment Tel, 
Perl, Python et bien sur la librairie Tk pour realiser I'interface 
graphique. Au niveau de I'interface graphique, e'est bien 
evidemment XI 7 dans sa version XFree. Pour notre architecture, 
elle s'appelle XFree68 et est disponible en version 3.2. 
Contrairement a la version sur Pc qui necessite un serveur pour 
chaque carte graphique, cette version utilise une abstraction de 
la memoire video qui s'appelle "frame-buffer" et qui permet 
d'avoir simplement un seul serveur sur Amiga ou Atari. Pour le 
reseau, tous les protocoles sont la avec bien evidemment Tcp/lp, 

mais aussi Ipx/Spx 
et Appletalk. Pour se 
connecter avec un 
modem, on peut 
choisir parmi Ppp 
avec ou sans 
authentif ication 





Linux, le Windows killer ? 

(Pap/Chap), Slip ou Cslip. Tous les outils classiques sont 
disponibles : Lynx ou Mosaic pour le Web, Elm pour le mail, Tin 
ou Pine pour les news, ainsi que Ftp, Telnet, Ping ... 
Les distributions 

Le seul point faible de la version de Linux pour notre 
architecture est le manque cruel de distribution "officielle". En 
effet, pour le moment, il n'existe que des fichiers qui sont 
I'image d'une installation. II faut ensuite recuperer les 
programmes et les installer a la main. Mais pas de panique, ces 
distributions simples a installer arrivent, la Debian est d'ailleurs 
imminente (voire sortie lorsque vous lirez ces lignes). 
L'ensemble des programmes sont compiles pour notre 
architecture, il ne manque plus que les disquettes permettant 
de booter la premiere fois sous Linux/68k pour I'installation 
initiale. L'autre distribution en vogue en ce moment, la RedHat, 
est aussi en cours de portage, mais pas encore au stade de 
maturite de la Debian. En I'occurrence, tous les programmes ne 
sont pas encore adaptes au 68k, mais une personne de RedHat- 
version-Pc s'est proposee pour aider au portage du programme 
d'installation. J'espere que cette petite presentation vous aura 
donne envie de faire le grand saut. 

David Cure 
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Accel 



Accelerated X 2.1 SUPPORTE 

les cartes MATROX Mystique, 1 000 000 Xstones sur Millennium 

Number 9, Diamond, et plus de 400 cartes graphiques 



+ 



Interface professionnelle CDE 



Common Desktop Environment 
L'environnement standard sous UNIX 
disponible sur PC sous Linux et BSD 
agenda, mail tool, editeurs barre CDE 



+ 



MOTIF 1.2.5 



Xinside MOTIF 1.2.5 
runtime et kit de developpement 









<"*Jv»*^j 











+ 



MOTIF Applications builder 



Kit de developpement Motif avec creation visuelle des 
elements de fenetre 




LINUX ELF 2.0.17 

t 600 p rrc 




LINUX ELF 2.0.17 250 F 

pour PC, installation facile directe depuis le cdrom, documentation d'installation en 
frangais, 200 applications dont JAVA DK, serveur Apache, C, C++, pascal, tel/tk, wine 

GNU HURD TEMPS REEL 250 F 

pour PC, UNIX temps reel du GNU avec sources et systeme d'installation 

400APPLIELF 165 F 

utilitaires mpeg, player MOV, GL, utilitaires de dessin GIMP, developpement JAVA, 
lesstif, xemacs, xfract, ingres, postgres, samba, pgp, mirror, majordomo, XFree 3.2 



Logiciels UNIX - Prix TTC - Port compris 




LOGICIELS POUR LINUX ET BSD 




X- Accel 2.1 driver XI l accelere 


990 F 


X-accel update l.x vers 2.1 


350 F 


Driver Multi ecran pour Linux 


2 250F 


Xinside OpenGL pour Linux 


l 500 F 


Xinside Motif 2.0 


l 374 F 


LOGICIELS POUR UNIX pour PC 




X-Accel 2.1 pour SCO.ISC 


l 555 F 


Driver Multi ecran Solaris. SCO.ISC 


2 250F 


OpenGL pour Solaris, SCO, ISC 


2 850F 



Envoyez votre bon de commande a: MNIS - 10, rue Antoine Chantin - 75014 PARIS 

FAX: 01 45 41 54 22 - TEL: 01 45 41 46 25 

munie d'un cheque a I'ordre de MNIS 

A d resse 



Produit 


Prix 










TOTAL 





J e u x 



Lincity 



Developpe par : I.J. Peters 

Complet et passionnant, 
Lincity n'a hen a envier a son 
inspirateur Simcity. 



D 



e prime abord, on croirait se 
trouver face a face avec un rema- 
ke du legendaire Simcity... 



reves... Et il est vrai que dans Lincity, I'ob- 
jectif de base et les moyens mis a votre 
disposition sont pratiquement similaires : 
un ordinateur, une souris, et beaucoup 
d'imagination... 
Tout pareil 

Comme dans Simcity, vous voyez votre 
ville de dessus, et comme dans Simcity, 
vous dirigez votre petit monde a la sou- 



(des marches qui permettent les trans- 
fers entre zones) et des zones indus- 
trielles (commencons par des poteries...). 
Une route pour ameliorer les echanges, 
et votre petite capitale commence a se 
developper. Au fil du temps, vous pour- 
rez ajouter divers batiments qui viendront 
ameliorer la productivity, le niveau de 
vie, la sante, le niveau de pollution... Et 
votre ville deviendra plus agreable, atti- 
rant par la meme occasion nombre d'in- 
desirables, qui vont creer des bidon- 
villes... et des nuisances. C'est alors que 
tout devient beaucoup plus complexe. 
Tout different 

A premiere vue done, Lincity a done un 
arriere-gout de deja-vu. Mais des qu'on 
se penche un peu plus sur la question, on 




Le point de depart. 

Simcity, le jeu qui a marque toute une 
generation de joueurs et de develop- 
peurs. Simcity, le jeu dans lequel vous 
incarnez un tout puissant maire avec 
pour objectif de creer la ville de vos 



Quand rien ne va plus, mettez le feu ! 

ris. Les principes de base sont d'ailleurs 
les memes : en quelques dies vous 
construisez des zones residentielles, des 
zones de "ressources" (pour la nourriture, 
le charbon...), des zones commerciales 




C'est tout de suite plus clair. 

s'apercoit que les differences sont nom- 
breuses... Tout d'abord, dans Simcity, 
vous definissiez des zones "globales" qui 
evoluent d'elles-meme. Ici, c'est vous qui 
decidez de I'implantation de zones et de 
leur type: pas de maisons individuelles 
qui se transforment en Him par exemple. 
Mais la principale difference, c'est que 
notre jeune developpeur a egalement ete 
pecher dans les terres de Civilization pour 
creer son jeu... Ainsi, I'objectif ultime est 
d'expedier votre population dans I'espa- 
ce, ou elle sera a I'abri de la pollution et 
des morts "accidentelles". De plus, le 
developpement de votre ville est etroite- 
ment lie au niveau technologique de 
votre population, qui vous permet de 




Definir des zones d'agriculture intensive sans habitants dans le secteur n'est pas conseille. 



L'aide en ligne est tres utile. 
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Meme bien expliquee, la gestion. 



Oups I Vu le nombre de bidonvilles, j'ai du faire une erreur... 

construire de nou- 
veaux batiments et 
edifices. I! vous faut 
done gerer d'autres 
elements que les 
simples facteurs 
economiques et 
ecologiques pour 
construire une "civi- 
lisation" digne de 
survivre. 

Complet et pre 
nant 

Si la facilite d'utilisa- 
tion de Lincity rivali- 
se avec les 
meilleurs, ce qu'il 
perd en "fun" (gra- 
phismes sommaires, 
peu d'animations), 
il le gagne en 
serieux et en pro- 
fondeur. Parce qu'il 
est intelligemment 
pense et qu'il a le 
merite de vous apprendre un tas de choses, Lincity s'avere parti- 
culierement passionnant. Vous aurez tot fait de maudire les 
bidonvilles qui se developpent partout ou ils peuvent (et surtout 
la ou vous avez fait des erreurs...)/ et depenserez beaucoup 

d'energie a les 
combattre. En bref, 
il fait partie des 
incontournables 
que tout utilisateur 
de Linux se doit 
d'avoir et d'essayer, 
ne serait-ce que 
par curiosite. Et qui 
sait, I'un d'entre 
vous finira bien par 
en faire une version 
francaise... 

Gem 




... de I'energie et des transports est difficile. 



Strategie-gestion 
Statut : Free software 
Source : 
http://www.floot.demon.co.uk/lincity.html 

En hausse 
A Melange de Simcity et de Civilization 

En baisse 
▼ Interface graphique, animations... 
Note 
• • • • * 
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Linux 



Offre speciale 



Linux RedHa. 4.1 219 FrS TTC ! 

Distribution Officielle 

2 CD, Serveur MetroX, Manuel Installation US et 
Francois sur disquette... 



InfoMagic 6 CD 1 32 Frs TTC ! 

Edition Decembre 96 

RedHat 4, Slackware 96, Debian 1 .2, Serveur 
MetroX, Xfree 3.2, Archives TSX1 1 ... 



Mk Linux Developers 99 Frs 1 TC ! 

Relase 2 (Derniere pre-relase) 

Portage de Linux sur Power Macintosh 6100, 7100, 
8100 

Details de I'offre speciale sur le serveur : 

www.linux-kheops.com 

INFOS... 

Pour etre livre en priorite, pensez a reserver des 
maintenant le coffret de 6 CD InfoMagic du mois 
d'Avril 97. Pour cela, utiliser le bon de commande 
que vous trouverez sur notre serveur internet, dans 
la rubrique, InfoMagic 6 CD Avril 96. 

Retourner voire commande et son reglement par cheque 
(sans oublier les frais de port de 30 Frs ) aux : 



Logiciels du Soleil 

1 rue Pasqualini - BP 1 1 2 

06802 Cagnes sur mer Cedex. 

Tel : 04.93.14.01.55 et Fax : 04.93.14.36.75 

Frais de port Colissimo Entreprise - 30 Frs 



L a b o 



Log icie 



The dotfile generator 



Creer son propre environnement de travail, le reve cnfin 
a not re portee avec le tandem Linux A -Window. Le 
probleme ? II faut modifier de nombreux fichiers textes 
pat toujours tres explicltes. Le remede ? The dotfile 
generator bien sur I 

Le nouvel utilisateur de Linux doit 
faire deux choix importants. 
Tout d'abord, il doit adopter un 
Shell, composant essentiel des 
sytemes Unix. L'utilisation du systeme 
X-Window (qui pourrait se passer de 
cet outil extraordinaire ?) impose un 
autre choix : le gestionnaire de 
fenetre (Window manager). 
Les choix de Tdg 
Si vous voulez vraiment tirer profit de 
The dotfile generator (le generateur de 
fichiers de config), vous aurez a choi- 
sir entre Bash et Tcsh (tant pis pour 
les ksheux !). Pour le Window mana- 
ger, seul Fvwm (version 1 ou 2) est 
supporte mais vous serez surpris par 
sa puissance. C'est un veritable came- 
leon capable de changer d'apparence 
tres facilement. Tdg est un program- 
me modulaire, chaque module s'oc- 
cupant de 



et fvwm mais on trouve aussi de quoi 
configurer Emacs (THE editeur), Elm 
(mail) et Rtin (news). 
Configuration graphique 

Entierement programme en Tcl/Tk, 
Tdg dispose d'une interface gra- 
phique assez agreable mais tres lente. 
Les differentes sections de configura- 
tion sont arrangees dans une arbores- 
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i. Navigating The Dotfile 
generator 



3.1. The load pige 
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la configu- 
ration d'un 
program- 
me en par- 
ticulier. La 
version 2.0 
propose 
done des 
modules 
Bash, Tcsh 




Configuration graphique ou en mode texte ? 



Le module Fvwm2 en action. 

cence. Le plus dur est de comprendre 
I'interface assez originale du pro- 
gramme. Chaque champ de selection 
est associe avec trois icones : des 
ciseaux, une double-fleche et une 
barre de scrolling. Les ciseaux servent 
a copier, couper ou coller des champs 
et les double-fleches creent un nou- 
veau champ vide. La barre de scrol- 
ling permet de se deplacer dans les 
differents champs d'une categorie 
particuliere (genre les differentes 
options d'un menu). Tout ca semble 
un peu flou ? Eh bien en effet, c'est 
un peu bizarre. Les habitues des stan- 
dards etablis (pas toujours tres bons) 
risquent d'etre deroutes 
mais essayez de perseverer, 
le jeu en vaut la chandelle. 
Une aide en ligne 
omnipresente 
Le grand atout de Tdg ? Ce 
sont sans aucun doute les 
nombreuses explications 
qui accompagnent I'utilisa- 
teur tout au long de la 
configuration. Vous ne 
comprenez pas I'utilite 
d'un parametre ? 
Selectionnez-le avec le 
bouton droit de la souris et 
vous verrez I'aide corres- 
pondante en bas de la 
page. Le meme principe 
s'applique aux boutons et 



autres champs d'edition. Une aide 
globale est aussi disponible. En resu- 
me, n'hesitez pas a utiliser votre bou- 
ton droit ! 

L'outil universel ? 
Tdg est-il un outil indispensable ? Si 
vous utilisez Fvwm2, la reponse est 
sans doute oui tellement ce module 
est sympa: En utilisant les sauve- 



Miscellaneous Settings 



■ Qiange delay for double clicks to 750 milliseconds 

Install tile colormajj for the window 
which has the keyboard focus 

Set the maximum window size for opaque move to: 



j Change the xor value to 

Install the colormap for the 
which has the keyboard focus 

normally FVWM Installs the colormap for the window the 
mouse is In, but by setting this option you change that 
behavior so the window currently having keyboard focus 
determines the colormap. 

All pages will be generated 



Aide onmipresente. 

gardes, on peut rapidement creer 
plusieurs configurations qu'on pourra 
utiliser en fonction de notre humeur. 
Concernant les autres modules, les 
utilisateurs seront sans doute partages 
entre la rapidite de I'edition directe 
des fichiers textes et I'interface unifiee 
de Tdg. Propose sous Cpl, The dotfile 
generator va dans le sens de la demo- 
cratisation de Linux (et des autres 
Unix dans une moindre mesure). 
Certes, on peut vivre sans lui mais 
personnellement, je ne peux plus 
vivre sans Tdg (allez Jesper, fais-nous 
un module afterstep I). 

Fred Pesch 



The dotfile generator 



En hausse 
A Le premier outil du genre 

▲ Une interface unifiee 

▲ Le module Fvwm2 est 
indispensable 

▲ Les configurations multiples 

En baisse 
T L'interface est bizarroide 
T C'est lent 
statut : Free software 
source : 

www.imada.ou.dk/~blackie/dotTile/ 

Note 

***•• 
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L a b o 



Lyx 



un frontend pour LAT^X 

Du traitement de texte Wysiwyg sous Linux ? Pas de probleme, juste le 
temps de lancer LyX et c'est parti I 



II existe deux categories d'utilisa- 
teurs de Linux radicalement diffe- 
rentes. La premiere provient du 
monde Unix et utilise T^X (en general 
avec LAT^X) pour creer des docu- 
ments. Les autres sont arrives sur 
Linux apres avoir fait joujou avec 
Windows (on peut faire autre chose 
avec ?). 



♦IbJEj^l ^]^\M JJ Jj^ M^]^i I*\?l Hi! 
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Un vrai traitement de textes. 

T E X pour les connaisseurs... 

Les arguments des Unixiens en faveur 
de 7"fX sont nombreux. Tout d'abord, 
pour rediger un document volumi- 
neux (these, livre, etc.), il est tene- 
ment plus simple d'utiliser un editeur 
de texte Asciil. D'accord, la presenta- 
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Quel caractere ce LyX ! 



tion est plutot rudimentaire. Ceci dit, 
vous n'avez pas besoin d'aller 
prendre un cafe pour attendre que le 
programme veuille bien sauter de la 
page 10 a la page 200 du document. 
Pour les scientifiques, TpX permet 
aussi de creer tres facilement des for- 
mules mathematiques. Pour couron- 
ner le tout, la qualite du rendu est 
extraordinaire, 
voir inegalee.. 
En faire assez, 
mais pas 
trop... 

Linux n'est pas 
Unix (Lnu). Pour 
etre plus precis, 
disons que de 
nombreux utili- 
sateurs de Linux 
proviennent du 
cote obscur de 
la force 
Windows ! Et du 
cote obscur de 
la force, on utili- 
se des logiciels 
lents et tres 
gourmands en ressources pour editer 
de simples textes. Remarquez, ce 
genre d'outil existe sous Linux avec 
Applixword ou le traitement de texte 
de Star office. II y a pourtant une 
place pour des outils moins exhaustifs 
mais peu gourmands et pratiques. 
LyX correspond parfaitement a cette 
definition mais il ne s'arrete pas la. 
C'est aussi une surcouche graphique 
(frontend) a LAT^X. On peut tres bien 
creer la structure d'un document 
avec LyX puis composer les parties les 
plus dedicates dans un editeur Ascii en 
utilisant le source LAT^X genere. C'est 
done un outil complementaire a 
LAT[.X qui se revele rapidement indis- 
pensable. 

Un vrai traitement de texte 
Les fonctionnalites de base d'un trai- 
tement de textse sont bien evidem- 
ment presentes dans LyX. On peut 
done choisir les attributs des carac- 
teres et la mise en forme des para- 



graphes. II est facile d'incorporer des 
iimages ou de creer des tables, tout 
en Wysiwyg. Pour les scientifiques, la 
possibility de creer interactivement 
des formules mathematiques est une 
grande nouveaute. Cette fonction est 
vraiment tres pratique et justifie a elle 
seule I'existence du programme. Le 
seul reproche que I'on puisse faire 
concerne la lenteur relative de I'inter- 
face. La librairie utilised, Xform, 
semble plutot limitee (mais gratuite). 
Ill serait peut-etre souhaitable d'envi- 
sager une version Motif/Lesstif. 
Le Free software dans toute sa 
splendeur 

Sous licence Cpl (Gnu general public 
llicense), LyX est librement diffusable 
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Les maths dans la joie. 

et modifiable. II sera bientot rejoint 
par SciText et Xword tres attendus. Le 
grand interet de LyX concerne son 
rapprochement avec LAT^X, il ne faut 
pas hesiter a modifier le fichier genere 
par le traitement de texte avant de le 
passer a la moulinette. 

Fred Pesch 
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Les options de mise en forme. 



En hausse 
A Surcouche de Latex 
A Interface pratique 
▲ Free software 

En baisse 
▼ C'esr un peu lent 
Statut : Free software 
Source : 

www.lehigh. edu/~ dljO/L yriX. h tml 
Note 
• • * * • 



DREAM - N°38 - MARS 1997 
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L o g i c i e I 



XQuad : des tables 
en toute simplicite 



la plateforme (Unix commerciaux et 
Linux). La plupart des editeurs propo- 
sent des prix tres etudies pour Linux, 
esperons qu'Axene suivra la tendan- 
ce. L'outil de documentation 
XMayday est cependant disponible 
gratuitement sur le site web d'Axene 
(wvwv.axene.com). Vous devriez rete- 



La mode est aux mines a gaz : le logiciel qui fait tout, 
lentement avec une efficacite douteuse. Le tableur 
XQuad marche a contre-courant et c'est tres agreable. 
II n 'en fait pas trop mais il le fait bien. 

I Is ont tout compris ! Avant Linux, 
un logiciel commercial Unix devait 
etre cher et exhaustif. Avec les 
logiciels Axene, on decouvre des 
outils puissants et tres cibles. En 
attendant le test du superbe logiciel 
de mise en page XCIamation, nous 
nous interessons ce mois-ci au tableur 
XQuad. 

C'est quoi un tableur ? 
Avant tout, II s'agit de presenter des 
donnees sous forme de tableau, d'ef- 
fectuer des calculs et de presenter les 
resultats avec textes, graphiques, etc. 
Cette definition d'un tableur peut 
vous paraitre etrange puisque de 
nombreux pretendants au titre per- 
mettent de faire des bases de don- 
nees, de mettre en page, etc. 
Pourtant, si vous enlevez ce qui est 
redondant avec les autres outils de 
bureautique, on retombe sur le vrai 
tableur, parfaitement illustre par 
XQuad. Toutes les fonctionnalites 
utiles sont presentes, avec une forte 
inclinaison pour les calculs nume- 
riques de grande precision. II est 
cependant dommage de ne pas pou- 
voir facilement de personnaliser le 
tableur et de lui rajouter des fonc- 
tions. 
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Une interface agreable 

Le look d'XQuad est plutot sympa, 
tres professionnel (belle utilisation de 
Motif 1.2). Les boftes de dialogues 
sont sobres et efficaces et la double 
barre d'icones est une idee tres origi- 
nale. La premiere barre a gauche 
selectionne les icones affichees dans 
la barre horizontale par categorie 
(format des cellules, format du texte, 
decorations, etc.). Attention, les com- 
mandes des barres d'icones ne sont 
pas obligatoirement doublees de 




Les fonctions sont nombreuses. 



wrirm 



*j 



Configuration du graphique 

Lire les series en : 
^ " Colonnes 
^ - lignes 

Lire la premiere colonne comme : 
[ ^ Etiquettes de faxe des abscisses 

^~ A Premiere serie de donnees 

Lire la premiere llgne comme ; 
t fi=i * Textes de la legende 
^ Premiere serle de donnees 




De jolis graphs en perspective. 




XQintti. *v f ASS- 195? 4we\ 



Remarquez la bouble barre d'icones. 



menus. Au chapitre des regrets, 
signalons I'absence de menu contex- 
tuel et I'integration limitee dans X- 
Window. Les puristes aimeraient pou- 
voir changer les ressources de I'appli- 
cation avec Editres. Le choix le 
plus discutable concerne les 
fenetre pseudo-Mdil (qui res- 
tent dans la fenetre principa- 
le). Pourquoi ne pas ouvrir 
une nouvelle fenetre avec 
menu dedie comme la plu- 
part des applications X ? On a 
un peu I'impression de se 
retrouver dans un Windows 
emule par logiciel. 
Linux, un Unix comme les 
autres ? 

XQuad n'est pas un Free soft- 
ware, c'est un vrai commer- 
cial. II n'est pour I'instant dis- 
ponible que sur Internet et 
son prix est independant de 



nir le nom de cette petite societe tres 
dynamique, on risque d'en parler 
souvent et en bien ! 

Fred Pesch 



En hausse 
A Cocorico ! II parte francais 
A Simplicite de /'interface 
A Precision des calculs 
En baisse 
T Peu de configuration 
▼ Integration moyenne dans X- 
Window 

T Trop peu d 'options de 
configuration 

T Pas de tarif special Linux 
Statut : commercial 
Source : www.axene.com 
Note 
• • • •• 
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Afterstep 

Nextstep est un nom qui fait rever... Pourtant, si I'interface cle 
ce systeme est tres innovante, elle n 'en est pas moins figee. Sous 
X- Window, c'est moins unifie mais plus configurable. Faut-il 
faire un choix ? Ce n'est presque plus la peine avec Afterstep ! 

Non, non, Afterstep n'est pas un clone de NextStep pour 
Linux. II faudra pour cela attendre GnuStep. En fait, c'est 
tout simplement un gestionnaire de fenetre reprenant le 
look du systeme de Steve Jobs. Quoi ? juste le look ? Mais non ! En 
plus du look, Afterstep propose aussi certaines fonctionnalites de 
son modele a travers les modules annexes qui I'accompagnent. 
Le Dock et la Taskbar 

Le Dock de Nexstep est une barre d'icones au look tres caracteris- 
tique. II permet de lancer simplement les applications les plus sou- 
vent utilisees. Le module Afterstep utilise pour ressembler au Dock 
se nomme Wharf (oh, le gentil chienchien I). Moins puissant que 

son cousin (la configuration est 
moins evidente), il n'en reste pas 
moins tres pratique avec ses 
icones a tiroir (tres pratiques 
mais indescriptibles !). La 
Taskbar affiche sous forme d'ico- 
ne les applications actives. Ici, 
on a une pseudo TaskBar mais 
qui ne represente que les appli- 







ySEj 
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cations iconisees. De toute facon, on a toujours acces a la liste des 
fenetre actives avec le menu "root window" (ceux qui ne compren- 
nent pas devraient cliquer sur le fond de I'ecran de temps en 
temps). 

Un Window manager avant tout 

Base sur Fvwm (en fait sur Bowman qui n'est plus supporte), 
Afterstep est un gestionnaire de fenetre tres configurable et qui ne 
prend pas beaucoup de ressources systeme. La philosophie d'utilisa- 
tion de X-Window (je choisis le look, I'interface, les outils, etc.) est 
completement respectee par AfterStep. Le but n'est pas de forcer 

une utilisation particulie- 



Afterstep 



En hausse 

▲ Le look nexstep 
A Le module wharf 

▲ Configuration proche de Fvwm 

En baisse 
▼ Gourmand en couleurs 
Satut : Free Software 
Source : 

mango.sfasu.edu/~frank/afterstep/ 
Note : 65536 couleurs 

• *••* 
Note : 256 couleurs 

• •••• 



re du systeme, role des 
desktops (celdera Cnd, 
Kde, eXode, OffiX, Cde, 
etc.) mais d'apporter une 
nouvelle possibility aux 
fans d'X-Window. Avec ce 
look du tonnerre, vous 
devez vous douter 
qu' Afterstep utilise de 
nombreuses couleurs. 
C'est surement le ges- 
tionnaire de fenetre ideal 
en 65536 couleurs et 
plus mais on lui preferera 
fvwm2 pour le mode 8- 
bit (256 couleurs). 
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KHEOPS 

CD ROM 

Le coin du programmeur ! 



Ref Titre 
Developpement 

589 JAVA Programmers Toolkit 
Visual C++ Toolbox 
Visual Basic Toolbox 
Delphi Power Tools 
Besi Java Applets 
Access Super Library 
Paradox Super Library 
Clipper Super Library 
DBase Super Library 
Windows NT Super Library 
Power Builder Super Library 
Foxpro Super Library 
Delphi Super Library 
Netware Super Library 
AutoCAD Super Library 
Black Coffee (JAVA) 
Turbo FreeBSD 2.1.5 
Turbo Red Hat 4.0 
C/C++ Super Library 
Visual Basic Super Library 
Linux Internet Archives 8 CD 
NASA Source Code: AI & Tools 
NASA Source Code: Row & Structures 
NASA Source Code: General 
NASA Source Code: Aeronautics 
NASA Source Code: Modeling 
Linux Kheops 97 
Linux Facile, Guide d'installation 
Linux Freedom - Mise it jour 1 
Bien Debuter sous Linux (Livre) 

Shareware 

693 Windows 95.Com (Sept 96) 
Simtel for DOS (Sept 96) 
Simtel for Windows (June 96) 
CICA French (2 Disc SetKAug 96) 
Hobbes French (OS/2) 2 Disc Set 
Winsite NT 
WinSite 2 Win3. 1 x. Win95 (4 CD) 



592 

593 

609 

613 

628 

629 

631 

632 

633 

635 

6.36 

637 

638 

639 

1583 

1718 

1719 

1758 

1759 

1797 

6144 

6145 

6146 

6147 

6148 

6165 

6166 

6167 

6168 



1070 
1120 

I 136 
I 142 
1711 
1712 



Format 


Prix TTC 


WIN 


87 


WIN 


101 


WIN 


101 


WIN 


101 


WIN 


101 


WIN 


95 


WIN 


101 


WIN 


101 


WIN 


101 


WIN 


101 


WIN 


116 


WIN 


95 


WIN 


95 


WIN 


116 


WIN 


116 


WIN 


98 


UNIX 


113 


Linux 


113 


WIN 


87 


WIN 


87 


Linux 


133 


MACWN 


254 


MACWN 


254 


MACWN 


254 


MACWN 


254 


MACWN 


254 


Linux 


163 


Linux 


145 


Linux 


50 


Linux 


99 


WIN 


124 


DOS 


145 


WIN 


145 


WIN 


101 


OS2 


101 


WIN 


139 


WIN 


116 



Bon cle commande a retourner a : 
Kheops, V5 les Lavandes, Semboules, 06600 Antibes 
Tel 04-93-74-68-94, Fax 04-93-33-78-76 
http://www.acticiel.com/cdrom 



Ref Titre 



Qte 



Prix Unit. Montant 



Port ct emballage ( 30F/4 CD + 5F/CD additionnel) 

Total TTC 

Nom : 

Adresse : 



Tel : Email : 

Reglement par cheque a l'ordre de KHEOPS. 
Signature : 



En pratique 



Shell 



Initiation au Shell 



Dans la longue tradition des systemes Unix, Linux ne deroge 
pas a la regie : I'interface de base est composee d'un shell, ou 
coquille, qui fait le lien entre rutilisateur et la machine. Le but 
de cette rubrique pratique est de prendre en main le nouveau 
linuxien qui vient d "installer son systeme en utilisant n'importe 
quelle distribution. 



Al'heure des interfaces gra- 
phiques evoluees, on en oublie 
parfois qu'un ordinateur est un 
appareil complexe. Apres I'installation 
de Linux, une fois le systeme lance, on se 
retrouve devant une ligne de commande 
qu'il faut apprendre a mattriser. Les 
outils graphiques sont certes interes- 
sants mais aucun (et sur aucun systeme) 



Utilisateurs 



iii i iiii i ii i i i iii i ii ii iii i ii i iiii 



Shell 



Systeme 



Le sandwich Unix. 



n'apporte la richesse et la puissance des 
Shell Unix. Vous verrez de plus qu'avec 
une bonne documentation (merci pour 
les chevilles), les commandes sont tres 
simples a utiliser, a defaut d'etre intui- 
tives. 

Le systeme de fichiers 
Sous Unix, il n'existe qu'une seule arbo- 
rescence de fichiers. Si vous possedez 
plusieurs disques durs, lecteurs 
de disquettes ou CD-Rom (c'est 
a priori le cas, Linux ne tourne 
pas encore sur Amstrad Cpc 464 
mais ca ne devrait pas tarder), 
chacun de ces peripheriques est 
associe a une entree de I'arbo- 
rescence, un repertoire. Par 
exemple, le repertoire /cdrom 
sert le plus souvent d'entree 
pour le lecteur de CD-Rom. Le 
signe / (slash ou divise) sert de 
separateur pour les chemins 
d'acces de I'arborescence. Sur la 
figure 2, on trouve une mini- 
arborescence Unix, le chemin 
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d'acces au repertoire |edi est done 
/home/jedi. Les habitues de DOS doi- 
vent bien faire attention a ne pas utiliser 
I'antislash \ qui a une toute autre signi- 
fication sous Unix. 
Si tu m'Tcsh, j'te bash ! 
Chaque utilisateur peut choisir plusieurs 
Shell differents. Les deux plus celebres 
sont le Bourne again shell (Bash) et 
I'exTended (?) C Shell (Tcsh). Nous 
allons utiliser Bash qui est le Shell le plus 
repandu sous Linux mais la plupart des 
commandes que nous allons voir sont 
independantes du shell utilise. Lorsque 
nous utiliserons des particularity de 
Bash, nous vous le signalerons (quel pro- 
fessionnalisme !). L'interface du Shell est 
plutot rudimentaire : une ligne de com- 
mande. La manipulation de base est 
done le lancement de diverses applica- 
tions en indiquant leur nom puis leurs 
parametres au clavier. On distingue les 
commandes internes integrees au shell 
des commandes externes. Ces dernieres 
sont en fait des applications comme les 
autres mais liees a ('utilisation du Shell 
(cp pour copier des fichiers, Ipr pour 
imprimer, etc.). Le Shell Bash et de 
nombreuses commandes externes ont 
ete developpes par la Free software 
foundation dans le cadre du projet Gnu. 
Cela n'evoque peut-etre rien pour vous 
mais vous apprendrez vite que cela est 
synonyme de puissance et d'efficacite. 
Gestion de base des 
fichiers 

Une fois Linux installe, I'utili- 
sateur doit d'abord 
apprendre a se deplacer dans 
I'arborescence. La commande 
(interne) de base est "cd" 
pour change directory : chan- 
ger de repertoire. La com- 
mande pour lister les fichiers 
est "Is". On utilise "mkdir" 
pour creer des repertoires et 
"rmdir" pour les effacer. Pour 
afficher le repertoire courant, 
on utilise la commande 
"pwd" (print work dir). Nous 
allons decouvrir le systeme de 
fichier de Linux a I'aide de ces 
commandes. Supposons que 
vous etes "logge" sous le 
nom solo (forcement). Faites 
un petit pwd, vous verrez le 
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message suivant : 

S pwd 
/home/solo 

Vous I'avez compris, cela signifie que 
nous sommes dans le repertoire 
/home/solo. Sous Unix, tous les utilisa- 
teurs ont un repertoire personnel ou Ms 
placent leurs fichiers de donnees et les 
programmes qu'ils veulent utiliser sans 
pour autant les installer definitivement 
sur le systeme. Vous pouvez considerer 
ce repertoire individuel, ou home dir, 
comme la racine de votre propre arbo- 
rescence. Cette separation entre les dif- 
ferents utilisateurs permet de toujours 
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garder un systeme coherent et utilisable. 
C'est loin d'etre le cas sous 
Windows/MacOS/OS2/(...) ou tous les 
fichiers sont melanges. Et puis on peut 
creer plusieurs configurations differentes 
sur un meme systeme tres simplement 
(attention au dedoublement de person- 
nalite !). 

Attention, je me deplace ! 
Nous allons maintenant creer un nou- 
veau repertoire : "premier" dans notre 
home dir. II suffit d'utiliser la commande 
"mkdir premier". Entrez dans ce reper- 
toire avec "cd premier" et creez 
"second" et "troisieme" (avec mkdir). 
En utilisant la commande "Is" sans argu- 
ment, nous allons lister le contenu du 
repertoire /home/solo/pre- 
mier : 
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Entrez maintenant dans 
second (a vous de jouer !). 
Faites un pwd, il vous 
indique "/home/solo/pre- 
mier/second". Bon... Les 
minutes passent... Et on 
s'ennuie ferme dans second. 
Vous decidez done de reve- 
nir en arriere (maintenant, 
c'est une initiation dont 
vous etes le heros). Pour 
cela, il vous suffit d'utiliser 
"cd..." (attention a I'espace 
entre cd et ..). Un petit coup 
de pwd qui nous indique 
"/home/solo/premier", ouf ! 
On est sauve. Une petite 
astuce en passant : si vous 
utilisez la commande cd 
sans arguments, vous 
retournez directement dans 




votre home dir (sans toucher les 20 000 
francs mais en gagnant du temps). 
Chemin absolu et relatif 

Une fois dans votre home dir (cd tout 
seul pour ceux qui ne suivent pas), 
tapez "cd premier/second". Le repertoi- 
re courant sera 

"/home/solo/premier/second". Allez 
maintenant dans le repertoire "/usr" de 
I'arborescence par "cd /usr" et entrez 
"cd /home/solo/premier/second". Vous 
vous retrouverez une fois encore dans le 
repertoire 

"/home/solo/premier/second". Nous 
avons d'abord utilise un chemin relatif 
qui part de la position courante et suit le 
chemin specifie (premier/second). 
L'autre chemin est absolu et part de la 
racine. La commande cd genere done 
son deplacement soit a partir de la posi- 
tion courante (chemin relatif en argu- 
ment) soit par rapport a la racine (che- 
min absolu). La commande rmdir per- 
met d'effacer un repertoire vide, utilisez- 
la pour effacer nos repertoires premier, 
second et troisieme. 
Ouah, c'est trop facile ton true ! 
Vous connaissez maintenant les notions 
de base qui permettent de se reperer 
dans I'arborescence. Tout ceci semble 
tres simple mais soyez patient, nous 
allons rapidement attaquer des sujets 
nettement plus corses ! 

Fred Pesch 
pesch@club-internet.fr 



Avant toute chose : Creez 
un compte utilisateur 



On vous I'a deja dit et on vous le 
repetera, Unix est un systeme 
multi-utilisateurs. II faut done creer des 
comptes pour les utilisateurs avant de 
faire mumuse. En effet, le premier 
utilisateur est le root ou super-utilisateur. 
II a acces en ecriture a toute 
I'arborescence, ce qui represente un 
risque pour le systeme surtout si I'on est 
debutant. Un utilisateur de base possede 
un acces limite a la machine. Nous vous 
conseillons sincerement d'utiliser ce genre 
d'acces avant de taper vos premieres 
commandes. Mais pour commencer, vous 
n'avez pas le choix, utilisez le login root. 
La commande pour rajouter un 
utilisateur est en general "adduser" ou 
"adduser nom_deJogin". Consultez la 
documentation de votre distribution pour 
passer cette etape. Quittez la session 
root, entrez votre nom de login 
utilisateur, votre mot de passe et entrons 
dans le vif du sujet. 
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Enfin ! Les Rebelles ont trouve I'arme fatale qui va aneantir 
/'Empire 95. On va done tous s'y mettre, I'informatique 
alternative, e'est surtout I'informatique de demain, non ? 
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les "methodes". Chaque champ y est defi- 
ni par son nom et sa classe (car e'est un 
objet, bien sur) et chaque methode par 
son nom, son prototype (arguments et 
objet retourne) et le code correspondant. 
Par exemple, une classe "cercle" peut avoir 
un champ "centre" de classe "point", un 
champ "rayon" de classe "nombre flot- 
tant" et une methode "translation" qui 
prend en argument un "vecteur" et ne 
retourne rien. 
Les objets 

Un objet engendre par une classe s'appelle 
instance de cette classe. On peut bien sur 
creer autant d'instances que Ton veut, cha- 
cune est independante des autres. Nous 
pouvons creer deux instances de "cercle" 
d et c2 et les 
translater (en utili- 
sant la methode 
translation) a deux 



endroits differents. il 
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Vous serez bientot un java-maniaque i 



IMava est un langage objets, e'est-a-dire 
(que programmer en lava ne consiste 
Ipas a aligner des sequences d'instruc- 
ons mais plutot a creer des "objets" 
(autant que possible) independants du 
contexte et de I'application dans laquelle 
ils se trouvent. Un objet detient generale- 
ment des informations et peut accomplir 
differentes actions. 
Les classes 

Formellement, chaque objet est issu d'une 
classe. La classe definit les proprietes de 
I'objet, e'est-a-dire la nature de son conte- 
nu (on appelle ca les "champs") et les 
requetes que I'objet peut traiter : ce sont 



On peut dire que 
la classe corres- 
pond au type dans 
les langages clas- 
siques et I'instan- 
ce, la variable. 
C'est plus qu'une 
analogie, c'est en 
fait la generalisa- 
tion de ces 
notions. II faut 
toutefois savoir 
que Java n'est pas 
un langage objet 
pur et possede egalement des types primi- 
tifs comme int (entier). Des classes predefi- 
nies permettent de les manipuler comme 
des objets. 

En lava, une classe se declare de la maniere 
suivante: 

class Personne {-» 

private String nom, 
prnom ; -• 

public void 
uneMethode ( ) {...}— 

} 



Cette classe Personne possede deux 
champs nom et prenom de classe String 
(chatne de caracteres en Java) et une 
methode uneMethode qui ne prend aucun 
argument (d'ou les parentheses vides der- 
riere son nom). Le nom de la 
methode est toujours precede du type ou 
de la classe de ce que la methode renvoie : 
ici, c'est void, e'est-a-dire qu'elle ne retour- 
ne rien. 

Modes d'acces 

L'un des interets de la programmation 
objet est le fait que I'utilisateur d'une classe 
ne doit connaTtre qu'un ensemble claire- 
ment defini de methodes pour s'en servir, 
sans se soucier de la maniere dont est faite 
I'implementation. Un objet est en quelque 
sorte une boite noire dont on sait ce qu'el- 
le fait et pas comment elle le fait. II faut 
done imposer un controle d'acces aux dif- 
ferents membres d'une classe. Dans la clas- 
se Personne ci-dessus, remarquez les mots- 
cles private et public. Ce sont les specifica- 
tions des droits d'acces. Java en propose 
trois : private, protected et public (en fait, 
il y en a un quatrieme mais nous en repar- 
lerons plus tard). 
Les membres private sont classes top- 
secret : seules les methodes appartenant 
directement a la classe peuvent y avoir 
acces. Pour le reste du monde, c'est 
comme s'ils n'existaient pas. C'est done le 
mode qu'on utilise pour I'implementation 
interne. Le mode protected plus permissif : 
ces membres sont accessibles depuis les 
methodes de la classe bien sur, mais aussi 
depuis toutes les classes derivees (ce sera 
pour plus tard). Enfin, les membres publics 
sont disponibles pour tout le monde. 
Une regie a suivre consiste a restreindre 
autant que possible I'acces aux membres 
de la classe : en particulier, il faut essayer 
d'avoir tous les champs en private. Ainsi, 
les instances de la classe ne seront manipu- 
lees qu'a travers des methodes rigoureuse- 
ment definies, ce qui facilitera I'adaptabili- 
te et la maintenance des logiciels. Utiliser 
des champs public ne se justifie que rare- 
ment et pour les debutants, c'est une faute 
de style tres grave. 
Sesame construis-toi ! 
Une fois la classe definie, nous pouvons 
I'instancier, e'est-a-dire creer des objets de 
cette classe. L'instanciation cree physique- 
ment un objet et doit egalement le mettre 
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dans un etat standard. Pour cela, on definit 
des methodes speciales appelees construc- 
teurs. Elles portent le meme nom que la 
classe et n'ont aucun type de retour, 
meme pas void. Par exemple, nous voulons 
creer une personne d'un nom et prenom 
donnes : 

public Personne (String p_pre- 
nom, String p_nom) {-» 

prenom=p_prenom; -» 

nom=p_nom ; -• 
} 

Ce constructeur renseigne les deux 
champs nom et prenom de I'objet cree. 
Comment fait-on alors pour instancier 
Personne ? II y a plusieurs facons de faire. 
La maniere standard en Java consiste a 
declarer d'abord une variable : 

Personne une_personne ; 

puis lui affecter a tout moment une nou- 
velle instance a I'aide de I'operateur new : 



public 


Personne ( ) 


{- 




prenom= 


=new 


String 1 


"NC") ;- 






n o 


m 


String! 


"NC") ;- 




}- 







une_pers 
Personne ( "Gill" , 



o n n e = n 
"Bates") ;-» 



new alloue de la memoire pour I'objet et 
invoque son constructeur avec les para- 
metres fournis. Une classe peut avoir plus 
d'un constructeur. Dans ce cas, le 
constructeur utilise est determine par le 
compilateur a chaque instanciation selon la 
nature des parametres. Par exemple, si on 
veut creer des personnes dont on ne 
connaTt ni le nom ni le prenom, on peut 
ajouter le constructeur : 
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Programmeur d'accord, mais dessinateur.. 



Nous pouvons ensuite I'utiliser: 

Personne personne_inconnue,--» 
personne_inconnue=new 
Personne ( ) ;-» 

Invocation 

On a done un objet, mais pour travailler 
avec, nous avons besoin de pouvoir appe- 
ler ses methodes. Cela se fait a I'aide de 
I'operateur point. Pour appeler la methode 
uneMethode de I'objet une_personne, on 
ecrira : 

une_personne . uneMthode ( ) ; -• 

L'acces aux champs se fait de la meme 
maniere (sans les parentheses bien sur). II 
faut bien comprendre que les methodes ne 
sont pas des "routines" comme dans les 
langages classiques. Une methode n'existe 
pas en soi, elle appartient toujours a une 
classe et fait done partie des objets de 
cette classe. une_personne.uneMethodeO et 
personne_inconnue.uneMethode() sont 
deux choses differentes et si la premiere 
appelle la seconde, ce n'est pas du code 
recursif ! 
Qui suis-je ? 

Les exemples de constructeurs ci-dessus mon- 
trent comment une methode accede aux 
champs. C'est le mecanisme a utiliser en 
priorite mais parfois, c'est insuffisant. Une 
methode peut avoir besoin de manipuler I'ob- 
jet pour lequel elle a 
ete invoquee 

comme un tout. 
C'est pourquoi 
chaque objet a 
implicitement le 
champ (private, 
bien sur) this, qui 
est une reference de 
I'objet lui-meme. 
Par exemple, dans 
le constructeur de 
Personne, au lieu de 
nom=p_nom, on 
pourrait ecrire de 
maniere equivalente 
this.nom=p_nom. II 
est clair qu'on 
n'emploie pas this 
souvent et genera- 
lement, il est bon 
de s'en passer. 



Champs et methodes de classe 

Dans de nombreux cas, tous les objets d'une 
certaine classe doivent pouvoir partager des 
informations. Dans un programme de dessin 
par exemple, toutes les figures sont tracees 
par rapport a la meme origine. Nous ne 
pouvons pas utiliser un champ origine 
"normal" car sa valeur serait specifique a 
chaque figure. II nous faut done un champ 
commun a toutes les instances. On appelle 
ca un champ de classe. Pour les declarer, on 
utilise le mot-cle static : 

class FigureGraphique {-• 

static private Point 
origine;-* 

}- 

Lorsque ce champ est modifie, toutes les ins- 
tances de la classe sont immediatement 
affectees. De la meme maniere, on peut 
avoir des methodes de classe : 

static public void 
changerOrigine ( Point 
nouvelle_origine) {...}-» 

Une methode de classe ne peut evidem- 
ment acceder qu'aux champs de classe 
puisque, par definition, elle ne fait pas de 
difference entre les instances. Vus de I'ex- 
terieur, ces methodes et champs se corn- 
portent exactement comme les methodes 
et champs d'instance, mais on peut aussi y 
acceder directement, sans devoir instancier 
la classe : 

FigureGraphique . changerOrigine ( 
mon_origine) ;-• 

Remarquez que le nom devant I'operateur 
point est le nom de la classe. Les concep- 
teurs de Java doivent aimer ca, car les biblio- 
theques du langage en sont pleines I 
La prochaine fois... 
Voila, ce premier episode etait tres theo- 
rique, mais il faut absolument connattre 
ces notions pour programmer dans un lan- 
gage comme Java. Cela peut vous sembler 
encore un peu obscur, mais tout viendra 
avec la pratique, vous decouvrirez alors la 
richesse de cette approche de la program- 
mation. La prochaine fois, on verra com- 
ment compiler et executer un programme 
en Java et on sera pret pour Hello world. 

jakub Zimmermann 
zimmerma@ie2. u-psud. fr 

Attention : ce signe (- ) indique un 
retour de ligne. 
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Vous souhaitez nous 
ecrire ? Void quelques 
conseils pour avoir une 
chance d'etre publie. 
Ecrivez lisiblement, mettez 
vos coordonnees, com- 
pletes SUR VOTRE LETTRE 
et non sur I'enveloppe (un 
numero de telephone n 'est 
pas obligatoire mais peut 
etre utile). De tout facon, 
si votre lettre est publlee 
nous ne mentionnerons que 
votre ville. Nous ne pou- 
vons pas publler les lettres 
anonymes. N'envoyez pas 
de timbres et soyez 
patients. 
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Pour le premier numero de 
Linux Zone, Martin 
Michlmayr, un des dirigeants 
de Linux international, nous 
donne sa vision du marche 
commercial Linux. 

L'apparition de la Linux Zone 
est un pas dans la bonne 
direction. C'est pourquoi j'ai 
ete tres heureux d'apprendre 
sa creation et je me fais un 
plaisir de partager avec vous 
mes reflexions sur le marche 
de Linux. 

L'un des principaux problemes 
qui se posent est que person ne 
n'a d'idee precise sur /'impor- 
tance de ce marche. Ceci est 
lie au mode de diffusion de 
Linux, le Free software. On 
peut telecharger le systeme sur 
Internet, et il existe des CD 
comportant un 
envi ronnement 
complet que I'on 
peut partager avec 
des amis et des col- 
legues. En plus, cer- 
taines personnes 
achetent plusieurs 
versions pour faire des 



essais et conserver celle qui 
leur correspond le mieux. 
Pour en revenir a I'importance 
du marche Linux actuellement, 
il y a plusieurs methodes pour 
essayer de la determiner. Mais 
plutot que de les decrire dans 
le detail, je veux vous assurer 
d'une chose : ce marche est 
enorme, et il s 'agrandit de jour 
en jour. 

Un des points a considerer est 
le nombre de societes qui se 
sont interessees a Linux recem- 
ment. II y a encore peu de 
temps, le manque d 'applica- 
tions commerciales etait fla- 
grant, mais ce n'est deja plus 
le cas. Un grand nombre de 
logiciels sont maintenant dis- 
ponibles, et de nouvelles appli- 
cations sont annoncees tous 
les jours. 

Mais ces applications ne sont 
pas limitees a Linux, et on 
trouve des publicites les 
concernant dans les plus 
importants magazines infor- 
matiques. En plus de ces 
emplacements commerciaux, 
nombre de magazines ont 
ouvert des espaces redaction- 
nels sur Linux et ses applica- 
tions. 

I'en arrive au point suivant : 
un prix qui a ete decerne a Red 
hat linux 4.0. Cette distribu- 
tion a recu le prix du meilleur 
systeme d'exploitation pour 
ordinateur de bureau en 1996, 
prix decerne par le magazine 
americain Infoworld. Red hat 
linux est une des versions les 
plus distributes, et ce prix 
represente un veritable evene- 
ment pour toute la commu- 
naute Linux. Et encore, ce n'est 
qu'un apercu de ce qui est a 
venir. 

Cette prediction n'est pas faite 
en I'air, comme le prouve le 



soutien commercial de plus en 
plus important qui se construit 
autour de Linux. En septembre 
96, une liste de consultants 
specialises Linux faisait son 
apparition. Un mois plus tard, 
elle comptait plus de TOO 
entrees. Le manque de soutien 
commercial etait l'un des argu- 
ments les plus utilises contre ce 
systeme. Cet argument tient 
de moins en moins, et de nom- 
breuses societes vont certaine- 
ment reconsiderer leur position 
par rapport a ce systeme d'ex- 
ploitation gratuit. 
Le dernier point que je souhai- 
te aborder est celui des salons 
informatiques. Linux a ete, ou 
sera, presente lors des salons 
americains les plus importants, 
comme les Comdex d'automne 
et de printemps ou encore 
I'Uniforum. Linux internatio- 
nal, une organisation a but 
non-lucratif dediee au develop- 
pement de Linux regroupe des 
stands sous le Pavilion Linux 
lors de ces manifestations. De 
plus, des salons 100% Linux 
existent desormais, a I'instar 
de USELINUX (en collaboration 
avec USENIX) et Linux expo 
aux Usa (4 et 5 avril pro- 
chains) ou encore de Linux 
Kongres en Allemagne. Li 
cherche egalement a disposer 
de stands sur les salons euro- 
peens (CeBIT...), ce qui promet 
un avenir passionnant. 
Meme sans avoir de chiffres 
precis, en examinant les fails il 
est facile de demontrer que le 
marche de Linux est enorme et 
qu'il ne fait que grandir... 
Martin Michlmayr appartient 
a Linux international. II peut 
etre joint a tbm@cyrius.com. 
Vous trouverez sa page web 
a I'adresse suivante : 
http://www.cyrius.com/tbm. 



h^teb^SSS 1 



Dream est edite par Posse Press, 
SARI au capital de 60 000 francs, 21 
rue Notre Dame de Nazareth, 75003 
Paris. 

Directeur de publication : 
Romain Canonge 
T6I : 01 48 87 54 69 
Email : 

1 00420.2600@compuserve.com 
Directrice de la redaction : 
Christine Robert 
Tel : 01 48 87 62 78 
Email : 

100567.3345@compuserve.com 
Responsable publicite : 
Helene Blondel 
Tel : 01 48 87 53 15 
Assistante de direction : 
Valerie Ambrosio 
Tel :01 48 87 60 11 
Secretaire generate : 
Anna Vincent 

Abonnements et VPC uniquement 
entre9h30et 12h30: 
Tel. :01 48 87 60 11 
TeTecopie : 01 48 87 51 23 
Redaction 
Tel: 01 48 87 57 30 
Email : 

100567.3344@compuserve.com 
Secretaires generaux de la 
redaction : 
Geoffroy Marty 

(100567.3343@compuserve.com) 
Secretaires generaux de la Chef de 
rubrique: 

Frederic Peschenski 
On collabore a ce numero : 
David Cure, Eric Dumas, Cem, 
Zimmerman Jakus, David Mignon, 
Christophe Morvant, Vincent Oneto, 
Yann Serra, Richard Thibault. 
Directeur artistique : 
Pierre-Yves Roudy 
Tel : 01 48 87 52 95 
Email : pyroudy@ho!.fr 
1" redacteur graphiste : 
Catherine Paire 
Redacteur graphiste : 
Veronique Beipois 
lllustrateur : 
Christophe Bardon 
Fabrication 

Photogravure : La station graphique 
Impression : Leonce Deprez, Barlin 
(62) 

Market ing-presse : 
Distrimedia, Toulouse. 
Diffusion : MLP 
Depot legal : a parution 
Commission paritaire : en cours 
Representant legal : 
Romain Canonge. 
Associes principaux : 
Romain Canonge, Christine Robert. 
Droits de reproduction : tous droits 
reserves. Copyright 1997. Toutc refe- 
rence a un article, toute citation ou 
utilisation du logo de Dream pour ser- 
vir la promotion d'un produit ou 
d'une marque doit faire I'objet d'un 
accord de I'editeur. L'envot de tests, 
photos ou documents implique I'ac- 
ceptation par I'auteur de leur libre 
publication dans le journal. Les docu- 
ments ne sont pas retoumes. La 
redaction decline toute responsabilite 
quant aux opinions formulees dans 
les articles, celtes-ci n'engageant que 
les auteurs. Les marques citees, appar- 
tiennent a leurs proprietaires respec- 
tifs. 



posse 



DREAM • N"38 - MARS 1997 




250 francs 



11 n u m e r o s 





Retrouvez tous les mois 

Dream directement 

lans votre boite aux lettres ! 

Passez vos petites annonces 

gratuitement et en priorite ! 
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numeros 
250 francs 
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au lieu de 385 francs 
Soit 35% d'economie 





Votre 

abonnement 

peut etre 

souscrit avec les 

options 

suivantes : 

disquette 

Amiga 

mensuelle 

(ajouter 

99 francs), 

et/ou 

CD mensuel 

Amiga/PC Team 

(ajouter 

29 francs). 
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Oui, je souhaite m'abonner a Dream (250 francs) 

avec □ I option disquette (+99 francs) et/ou J avec I'option CD (+129 francs). 

Ci-joint un reglement de francs, par □ cheque bancaire, □ mandat postal a I'ordre de Posse Press. 

Nom : Prenom : Adresse : 

Code postal : Ville : 

Telephone (facultatif) : 

Machine/systeme (facultatif) : □ Amiga/AmigaDos □ Amiga/Linux □ Pc/Linux □ Pc/Divers □ Be/BeOs 

□ Autre machine/autre systeme : 

Offre a renvoyer a Posse Press/abonnement Dream, 21, rue Notre Dame de Nazareth, 75003 

Paris. Date : 

Signature : 



Ces tarifs soul pour la I'ttimr itielropolitanic uuii/uemtnl. Pour Irs Dom-toiu et MtTttngr, tijouter 100 fruurs ait prix global tie votre abonnement I avec ou 
salts options). 



Le Pc sans se , ■ ■ - 
planter 

Tout pour 

comprendre et 

acheter un 

ordinateur 

multimedia : 

I'unite centrale, le 

stockage 

magnetique, 

I'affichage, le multimedia, les 

communications, les imprimantes, les 

souris, les joysticks... Avec CD-Rom 



La bible du jeu 

Amiga 

La reference en 

matiere de jeux 

pour Amiga et 

CD-32. Decouvrez 

les 101 meilleurs 

jeux, 1 01 trues et 

astuces et un 

mega-dossier sur les 

jeux de foot. Incontournable. 



Logiciels Amiga 

Tous les classiques du jeu encore 
disponibles sur Amiga : Loom, Double 
Dragon 3, Humans, Chuck rock 2, 
Soccer kid, Blastar, Body blows, Football 
glory, Bat 2, Monkey island 2, Indiana 
|ones, Xybots, Beavers... N'hesitez pas a 
appeler au 01 48 87 60 1 1 pour 
connaitre les disponibilites. 



Tshirt 

Dream _ 

Bomber le 

torse avec 

la 

Dreamette 

sur le 

coeur ? Une 

realite avec 

ce T-shirt 

taille unique 

XL 100% coton a I'effigie du magazine 



Le CD Pc team 

(n 10 j 21) r 

Retrouvez sur ^ 

chacun de ces 
CD-Rom un / 

repertoire I 

Amiga 

d'environ 10 ^_^^ 

Mo : jeux, ( J» i \£ 

utilitaires, ^^^ 

astuces, fichiers images, sons 
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ANCIENSNUMeROS 

• Dream n 1 

Dossier : la CD-32 
Reportage : I'ECTS de Londres 
Disquette : DSS 1, version 
complete 

• Dream n "2 

Dossier : les jeux de Noel 
Reportage : comparatif 
numeriseurs 
Disquette : Amos Turbo 

• Dream n°3 

Dossier : les imprimantes 
Reportage : le Supergames Show 
Disquette : Cinemorph, version 
complete 

• Dream n°4 
Dossier : les virus 

Reportage : le Winter CES de Las 

Vegas 

Disquette : Quickwrite, version 

complete 

• Dream n 5 
Dossier : sex'n'Amiga 

Labo : Blitz basic 2, Mediapoint... 
Disquette : Skidmarks demo 

• Dream n 6 

Dossier : le salon Imagina 94 
Labo : ADPro 2.5, Quarterback... 
Disquette : Personal paint 4, 
version complete 

• Dream n°7 
Dossier : le piratage 

Labo : Scenery Animator, Vidi 24, 

le PAR... 

Disquette : Canon studio, version 

complete 

• Dream n°8 
Dossier : les simulateurs 
Labo : Overdrive CD, Caligari, 
Directory Opus... 

Disquette : Personal font maker, 
version light 

• Dream n "9 

Dossier : I'Amiga en vacances 
Labo : Imagine 3.0, Emplant 
Disquette : Abank 

• Dream n 10 

Dossier : les mangas et I'Amiga 
Labo : carte M-Tec, Can Do... 
Disquette : une selection de DP 

• Dream n" 1 1 

Dossier : I'avenir de I'Amiga 

Labo : Lightwave, Dice, 

Videostage... 

Disquette : Painter 3D, version 

complete 

• Dream n 12 

Dossier : la creation d'un jeu 
Labo : DSS 3.0, DirWork, 
Brilliance 2... 
Disquette : Desktop Magic 

• Dream n 13 
Dossier : I'Amiga a la tele 
Labo : PageStream, Panorama 



Disquette : Virus Checker 6.41 

• Dream n 14 
Dossier : I'Amiga et les 
graphismes 

Reportage : Le World of Amiga 
Disquette : Real time sound 
processor II lite 

• Dream n°15 

Dossier : le rachat de I'Amiga 

Labo : Photogenics... 

Disquette : Skidmarks II, la demo 

• Dream n°16 

Dossier : les clones Amiga arrivent 

Reportage : I'Amiga s'impose a 

Imagina 

Disquette : Photogenics, la demo 

• Dream n 17 

Dossier : la Doom-mania arrive 

sur Amiga 

Labo : GoldEd 2.1 .1, Easy calc, 

Studio professional 2... 

Disquette : DSS 3, version 

complete 

• Dream n 18 

Dossier : I'ECTS de Londres 
Labo : DPaint V, Scala MM400, 
Sherlock, Diavolo, Power CD... 
Disquette : Brutal, la demo 

• Dream n 19 

Dossier : les dessous du rachat par 

Escom 

Reportage : I'Amiga a L'E3 de Los 

Angeles 

Disquette : OctaMed Pro 5.04, 

version complete 

• Dream n 20 

Dossier : I'Amiga et Internet 
Labo : Photogenics 1 .2, Kit tower 
1200, Digita organiser... 
Disquette : Obsession flipper, la 
demo 

• Dream n 21 

Dossier : transformez votre Amiga 

en Pc, Mac... 

Labo : OctaMed 6, AsimCDFS, 

Fax on ... 

Disquette : Flight of the Amazon 

Queen, la demo 

• Dream n 22 

Dossier : I'avenir ludique de 

I'Amiga 

Labo : CD Write, lecteur Zip... 

Disquette : Vroom multiplayer, 

version complete 

• Dream n 23 
Dossier : optimisez votre 
Workbench ! 
Reportage : I'Amiga aux 
commandes du virtuel 
Disquette : Coala, la demo 

• Dream n' 24 

Dossier : choisir un lecteur CD- 
Rom pour Amiga 
Labo : Devpac 3.5, carte Piccolo, 
Action Replay 1200... 
Disquette : Boston bomb club, 
version complete 

• Dream n°2S 

Dossier : I'Amiga expo fait un 

carton 

Labo : Directory Opus 5.0 



Disquette : Virus checker 8.03 

• Dream n 26 

Dossier : les ordinateurs exotiques 
Labo : ImagineVision, Blitz basic 
2.1, Arts et frontieres... 
Disquette : Zeewolf 2, la demo 

• Dream n 27 
Dossier : le guide du 
programmeur 

Labo : la carte 68060 Blizzard 

1260T 

Disquette : Gloom Deluxe, la 

demo 

• Dream n 28 

Dossier : les extension du Pc au 
service de I'Amiga 
Labo : Tower TBD, SX32, 
TurboCalc 3.5, @-Net... 
Disquette : TurboPrint 
professional 4.1, version light 

• Dream n 29 

Dossier : Viscorp rachete I'Amiga 
Labo : DeltaTower, DiskSalv 4... 
Disquette : MandelTour AGA, 
version complete 

• Dream n "30 

Dossier : toutes les cles pour 
eviter la galere 

Labo : Wordworth 5, World Atlas, 
encyclopedie Adfi... 
Disquette : Blitzbank 2.1 

• Dream n 31 
Dossier : le quizz de I'ete 
Labo : Image FX 2. a, Artpad 2, 
Vid 24, Kit internet... 
Disquette : une selection de DP 

• Dream n 32 

Dossier : quel fournisseur Internet 
choisir ? 

Labo : Turbo print v 4.1 ... 
Disquette : Powero'i'ds 

• Dream n°33 

Dossier : le multimedia et I'Amiga 
Labo : la carte Cyberstorm 060 
Disquette : une selection de DP 

• Dream n°34 

Dossier : la communaute Amiga a 

la rescousse 

Labo : OctaMED, Soundstudio, 

Imagine 5.0... 

Disquette : Alien Breed 3D 2, la 

demo 

• Dream n 35 

Jeu : Capital punishment 

Labo : iBrowse, Interoffice, 

MaxDOS 

Disquette : une selection de DP 

• Dream n°36 

Dossier : pourquoi investir sur 

Amiga 

Labo : 2 modems 33600bps, X- 

DVE, SMD-100... 

Disquette : une selection de DP 

• Dream n 37 

Dossier : gagnez de I'argent avec 
votre Amiga 
Reportage : I'histoire de 
I'informatique a Londres 
Disquette : Magic Menu 2.15 
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Ce mois-ci sur la disquette Amiga retrouvez Cyberavi (3.0+) un lecteur de 
fichier Avi pour Amiga Aga, Fast exec (2.0+) un patch pour accelerer votre 
Amiga, Alinux (1 .2+) la documentation en anglais pour installer Linux, 
VersionWB (2.0+) un utilitaire d'affichage du numero de version des logiciels, 
Doopsi (2.0+) un createur de jeux d'aventure, Hbmono (2.1 +) un Monopoly 
sous Workbench, Pointer X (3.0+) qui ameliore votre curseur et MyFormat 
(1 .3+) un logiciel de formatage universel de disquettes. 
Logiciels compresses en Lha. 
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LE CO-ROM Oil MOISAVEC 

repertoire amiga 

Comme tous les mois, retrouvez sur The CD de PC Team plus de 10 Mo, rien 
que pour Amiga'i'stes. L'evenement du mois, c'est la presence d' Imagine 4.0 
en version complete et illimitee pour Amiga, avec I'update. Vous pourrez 
trouver ce logiciel de creation d'images de synthese dans le tiroir Imagine. 
Mais ce n'est pas tout, avec 8 logiciels pour mieux communiquer par modem 
et sur le Net dans le tiroir Comm, 4 demos dans le repertoire Demo, 1 outils 
de developpement dans le tiroir Dev et 23 utilitaires a tout faire dans le tiroir 
Workbench. Et pour finir, vous trouverez 7 demos de jeux, et des utilitaires 
pour tricher... C'est promis, on fera encore mieux le mois prochain ! 



0> LE CD-ROM LINUX DU MOIS 



La distribution complete de Linux slackware avec noyau 2.0, la nouvelle 
version 3.2.0 du serveur X-Window XFree86 avec support de la Matrox 
Millenium, les sources complets des noyaux Linux (jusqu'au 2.0.26 et 
2.1.12), les nombreuses documentations en francais (manuels d'installation, 
How-to, etc.), les mises a jour complete systemes 1 .2.xx/1 .3.xx vers 
systemes 2.0.xx ou 2.1 .xx et une slection speciale de jeux pour Linux. Cette 
offre speciale est parrainee par Les logiciels du soleil. 



BON D 

Coupon a renvoyer a Dream's bootik, 
21 rue Notre Dame de Nazareth, 
75003 Paris. Paiement par cheque ou 
par mandat a I'ordre de Posse Press. 

Norn : 

Prenom : 

Adresse : 

Code postal : 

Ville: 

Telephone : 
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1 Articles choisis 


Prix 


























Port A : gratuit (France, etranger et Dom-Tom) 

Port B : 16 francs (France), 20 francs (etranger et Dom-Tom) 

Port C : 21 francs (France), 35 francs (etranger et Dom-Tom) 

Si plusieurs produits sont commandes avec des ports differents, 
ne compter que le port le plus cher. 


+ port 


Total 





pour Amiga 

850 francs 

^^ ^ ■ ,„* lecteurs de Dream 
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« De nombreuses fonctions 

puissantes qui en font un excellent 

produit » Dream 

*** 

« Imagine se positionne en concurrent 

de logiciels professionnels bien 

implantes » PC Team 
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Des centaines d'objets 

et de textures gratuites 

a telecharger sur le site 

Infologic : 

http://www.mns.fr/infologic 

Posez vos questions 

infologic5)mns.fr 



Vous avez decouvert la version 4 d'lmagine pour 
Amiga sur le Cd-Rom et vous avez ete convaincu 
par l'efficacite de ce grand produit. Infologic et 
Impulse continuent a soutenir l'Amiga et vous 
proposent de passer a la version 5 pour un prix 
absolument exceptionnel ! Imagine 5 offre les 
caracteristiqu.es suivantes : 

Quatre types de visualisation simultanes, 
perspective temps reel, menus configurables, 
multi-taches 32 bits, rendu en ray-tracing, rendu 
en scanline, rendu en surfaces pleines, rendu en fi 
de fer, textures procedurales, animation de 
textures, mapping, generation d'animations Avi, 
pre-visualisation des animations, animations 
hierarchiques, multiples formats d'images, nombre 
de sources lumineuses illimite, gestion des fontes 
True type, effets de rotation, d'extrusion, de 
distorsion, de reduction, d'agrandissement, anti- 
aliasing adaptif , operations booleennes, effets de 
difraction et de reflexion, gestion des ombres, 
rotoscoping, metaballs, Blobs, gestion de la 
profondeur de champ, effet lens-flare (reflexions 
parasites), effet haze (halos), effet schredder 
(explosion en particules animees), support Alpha 
channel, cinematique inverse, onion skin.... 



- Bon de commande 

Coupon a renvoyer a Infologic, 5, rue Alfred de Vigny, 30320 Marguerittes 
Paiement par cheque uniquement a I'ordre d'lnfologic. 

Nom : Prenom : 

Adresse : 

Code postal : Ville : 

Telephone : 



Manuel Imagine 5 
250 francs 

Version francaise pour Imagine 3,4 et 5 
Toutes les astuces pour optimiser 
l'utilisation d'lmagine : comment 
controler le rendering, comment 
utiliser les instruments de creation, 
comment maitriser les techniques 
d'animation. 260 pages ! 

Seamier Digimax 
3990 franco 

Un digitaliseur d'objets en 3D enfin 
disponible pour le grand public. 
Specialement concu pour etre 
interface avec Imagine. 

Edsen.ce 1 et Essence 2 

prix : NC 

Deux bibliotheques de plus de 60 
textures procedurales. Indispensable 
pour exploiter pleinement Imagine ! 
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Articles choisis 


Prix 


















Port qratuit (sauf Diqimax nous contacter) 




Total : 






Renseignements tel/fax : 04 66 75 55 94, Email : lnfologic@mns.fr - Delai de livraison : 3 semaines 



Des jeux complets 
a partir de 40 F ! 




WIZBALL, 

Un super jeu d'arcade. 

Guidez une bi lie aux 

rebonds dans des laby- 

rinthes en detruisant les 

ennemis. 




SLIDERS, 

A mi-chemin entre Marble 

Madness et un jeu de foot. 

Grace a votre aimant, attirez le 

ballon puis propulsez le vers 

les buts adverses. Jouable a 2 ! 



MOKTAR 

Retrouvez le celebre personnage cree 

par Lagaf dans ce superbe jeu de 

plate-forme, tout y est: plus de 40 

monstres, bonus et armes varies, pas- 
sages secrets sur 15 niveaux ... 




Etaussi BOMB'X*, 

un jeu erotique original 
sur disquette 

50 niveaux de tranche 
rigolade. 2 phases dis- 

tinctes. Un defi 

terrible : une femme, 

plusieurs hommes, 

un seul elu ! 

Mode 4 joueurs 

en simultane. 



<D 



Et pour ceux qui en veulent plus, il existe des 
supplementaires (ou extensions) pour Bomb'X et Dal'X 




Et dans la meme collection: 

DAL'X *, 

30 niveaux dont 15 en mode 

2 joueurs, 3D isometrique 

avec scrolling, 2 univers 

differents. Et des images... 
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BON DE COMMANDE a remplir en capitales et a retourner a Mediagogo, 210, rue du Faubourg St-Martin, 75 010 PARIS 

En joignant votre reglement (cheque ou mandat exclusivement) libelle a I'ordre de Mediagogo. N'oubliez pas de cocher les cases de votre choix. 

TITRES des jeux 

□ WIZBALL (40F) " □ SLIDERS (40F) □ MOKTAR (40F) □ BOMB'X (60 F) □ DAL'X (60F) 

□ BOMB'X (50 F) Ext. 1 □ DAL'X (50F) Ext.l 
Montant: F + Port 20 F = F . Port gratuit pour 4 jeux et plus. 

NOM : Prenom : 

Adresse : 



Code postal : 

Le: Signature: 
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